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Toma las riendas de un bufete de abogados 


y gestiona las relaciones de sus ajetreados 


empleados. 

Deberás atender sus necesidades de amor, 
amistad, lujuria, deporte y cultura sin 
descuidar del todo su vida profesional. 





e Centenares de interacciones entre 
los personajes. 


e 250 objetos con los que interactuar 
durante la jornada laboral. 


| | e 21 abogados, 100 casos distintos, 
MONTECRISIOS | 3 campañas y más de 20 misiones. 
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EDITORIAL 


En la recta final del año van 
|. amontonándose los lanzamien- 
tos más esperados, y tardíos, pero 
aún seguimos encontrándonos 





Santiago Tejedor 
Jefe de Sección . 


va a convertirse en el centro de atención de todos los afi- 
: cionados a los juegos de acción durante los próximos me- 
“ses. Noviembre ha dado mucho de sí y nos ha permitido re- 
¿ cibir y examinar una variada selección de títulos, entre ellos 
| «Medieval: Total War» y «Hitman 2». En la sección Práctico 
¡ofrecemos la mejores fórmulas para no atascarse y como 
colofón, un juego completo original de regalo que es todo 
- un clásico del género de la acción 3D «MDI», 


mater” 
me 


cir 


DESDE LA REDACCIÓN 





gratas sorpresas. Es el caso de 
nuestro juego del mes «Impe- 
rivm», que enfrentándonos a las +; 
legiones Romanas nos presenta 
la estrategia militar en todo su | 
esplendor y de un modo accesi- + 
ble.Sin embargo, también nos hemos ocupado del ineludi- + 
ble lanzamiento de «Unreal Tournament 2003». Sin duda * 


e 


PORRES 


Bt > AS ASE Ps ANS 


Muchos meses habéis podido leer en estas líneas nues- 4 


| tro rechazo o, al menos, nuestro disgusto por aquellos 


| juegos que a pesar de no estar bien depurados y opti- 
' mizados salen a la venta. Cuando hablamos de que un 
juego está optimizado o depurado, nos referimos a que 


sus programadores han quitado los michelines al códi- 


| go dejando únicamente músculo, material útil. Es algo | 
| asícomo someter al programa a una rigurosa dieta pa- * 
| ra que adelgace y de los 120 kilos que tiene en un prin- + 


i cipio se quede en unos saludables 70.Su peso ideal. 





comparación acertada ya que muchos programadores 


" notienen el más mínimo reparo en dejar a su juego en 
los 120 Kg. y endosarle toda la responsabilidad de ma- 


nejarlo a nuestro ordenador, confiando en la potencia 
delos nuevos procesadores. Después, cuando aconseja 
unos requisitos mínimos aumenta el procesador, la ' 


memoria, la tarjeta gráfica y ¡hala!...a correr. 


i Es poreso que merece una mención especial «Unreal a 
| Tournament 2003», un título de última generación que | 
ofrece un espectáculo visual detalladísimo, con innu- * 
: merables efectos especiales y una calidad de texturas 


excepcional. Pues bien, gracias al trabajo de Digital Illu= 


sion, el juego es capaz de funcionar en muchos de los 
| ordenadores de nuestro laboratorio a pesar de no | 
: cumplirlos requisitos mínimos y sea cual sea la confi- 
| guración de nuestro PC, es capaz de amoldarse a su : 
potencia y desarrollar una velocidad muy parecida a la 


| de procesadores con tarjetas gráficas más potentes. 
Todo un ejemplo de lo que es un trabajo bien hecho. 
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Novedad caian cristiana la lodos leed 4 


Próximos Lanzamientos ............ooconconinninnmo. 5 
A CA e Ro 6 
De todo UN POCO ......................oommocniononornicnocorconcrrorioncroosss 8 
Los más vendidos ....................o.ccoinnnininnimmsmsss 9 
Previews: 
PS2 El Señor de los Anillos: La Comunidad 

del Anillo Acción-Aventura (Noviembre de 2002) .......ooooomoooo: 10 
PC Robin Hood 

The Legend of Sherwood Estrategia (Ya a la venta)........ 10 
PC No One Lives Forever 2 Acción (Ya a la venta) ................ 12 
PC The King of the Road velocidad (Ya a la venta) ............... 12 





PC Imperivm La Guerra de las Galias 


Estrategia (ya a la Venta) ..oocooocooncnaconacnacencononocsonoons EN PORTADA 16 
PC Hitman 2: Silent Assasin Acción (ya a la venta) .............. 20 
PC Unreal Tournament 2003 Acción (ya a la venta)............. 22 


PC Conflict Desert Storm Acción-Estrategia (ya a la venta) .... 26 
PC Los Sims 


Animales a Raudales Simulación (ya a la venta) .....omocomono. 28 
PC The Thing (La Cosa) Acción (ya a la venta) ....... EN PORTADA 30 
PC Medieval Total War Estrategia (ya la venta)................. 294 
PC Stronghold Crusader Estrategia (ya a la venta)................ 36 
Especial Juegos 
GC Super Mario Sunshine Acción (ya a la venta)................... 39 
PS2 Commandos 2 Acción (ya a la venta) ....cuocnnononanosesmo. 


PS2 Burnout 2 Point of Impact velocidad (ya a la venta) 
PS2 Project Zero Acción (ya a la venta) ...couusnaommmsimss: 


Juego Completo: 
«MDK2» ..ooomommmommccrrcrccrorosssas a IAE 
Demos Jugables: 

«Unreal Tournament 2003» ............... ENPORTADA 
«Crazy Taxi? ...oooooocorooossrcoroscsso. DIAL 
«FIFA Football 2003» .................... ENPORTADA 
«Hitman 2: Silent Assasin» ............... ENPORTADA 
Juegos Shareware: 

«Quadron0id» ......o.oooooooommooooo..... ENPORTADA 
Table Tennis Pro» .........o.ooooo.o.ooo..... ENPORTADA 


Utilidades: 

Acrobat Reader 4.05, visualiza documentos electrónicos. 
Direct X 8.1, actualización de las librerías de Windows. 

En el CD-ROM: 

Así se instala paso a paSo.............cionininaceccacosso::. 42 
Contenido del CD-ROM.....................................0..0.0m.......0. 43 









PR - ENFORTADA 44 


PC Imperivm La Guerra de las Galias.......... EN PORTADA 48 
PC Unreal Tournament 2003 ........................ EN PORTADA 52 
PC. Los Sims Animales a Raudales................ EN PORTADA 56 
PC The Thing (La Cosa)............................ ...... ENPORTADA 58 

Trucos Secretos ..........o.coononnninionicnoncrmsss: 62 






- HARDWARE 


Test Hardware: Sólo para tus Dedos 
4 pad de control para PC y 4 de Consolas ...... EN PORTADA 64 






Descárgate partidas de internet...................................... 68 
Así se instalan todos los juegos........................ww:w. 70 






MESCON 


Problemas con DirectX: soluciones................................. 72 


¿ATA 
Actualizaciones y Driver......................ooonnmnms:... 74 
Cartas: Los Expertos Responden ..................................... 75 
Cartas de los Lectores................................momomooo. 75 
DICIONMANÍO. «<= cercania ete 76 
Guía de COMPYAS..................moiononninicnnonconncrscrrasinsoss 78 
Servicio de Atención Técnica (SAT).................................. 79 
Enlaces de Internet.........................o..oooconinononninnioroonocoss 79 
Teléfonos de Interés................................o..ooooomo 79 
Lista de productos probados........................................:... 80 
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| Aventuras conlos | 
Pies en la Tierra 


El título original «Star Fox» lo- 
| gró elevarse entre los más 
exitosos juegos creados para 
| Super Nintendo. Hoy, ocho 
l años después, Fox cambia las 
naves y las batallas espaciales 
por un destino más tranquili- 
to en la superficie de al- 
A gún planeta perdido. 
ly «Star Fox Adventures» [fl 
) para GameCube es Hi 
- ahora un juego de in- | 
e, vestigación que 
MY promete, sobre todo, 
, acción y aventura, todo 
envuelto con un precio- 
so apartado técnico. Su 
lanzamiento está pre- 
ff visto para este mes de 
! noviembre. 
O Pág.79 


Fiel a la Realidad 


El Campeonato Mundial de 

Rallies en su edición 2002 ha 
finalizado, pero es ahora 
cuando gracias a SCEE 
podremos participar en la 
competición con cualquiera 
de los equipos participantes. | 
«WRC II Extreme» cuenta [P 
con un gran realismo y la E 

j 
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licencia oficial del mundial, 
l incluyendo todos los pilotos, 


| escuderías y coches. Estará a 
I la venta en noviembre. 
WD Pág.79 


Batallas Olvidadas 
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| simuladores de combate 
í aéreo mejor considerados, 
«IL-2 Sturmovik», podrán 
disfrutar de una expansión 
llamada «Forgotten Battles», 
al que sus creadores están 
dando los últimos retoques. 
Nuevos aviones, una 
campaña dinámica y dos 
nuevos escenarios en torno 
al golfo de Finlandia y 
Hungría son sus principales 
l añadidos, además de todo 
Ñ tipo de mejoras a nivel de 
juego y tecnología gráfica. 
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«NBA Live 2003» 


El Baloncesto 
- de las Estrellas 


- Juego Deportivo para PC, PS, PS2, 


GCyXB | Las grandes estrellas de 
la liga americana vuelven al par- 
qué de «NBA Live» en su 
edición de 2003. En es- 

ta nueva entrega se, 
pretende mostrar kE 
la espectacularidad 
del baloncesto NBA 
desde un enfoque 


lista. El control de los *. 4 
jugadores está conce- “4. 
bido para intentar casi 
cualquier jugada, pase o , 
maniobra en función 

de sus caracterís- 
ticas de juego. 
El excelente mo- 


«NBA Live 2003» incorpora novedades en todos sus aspectos. 




















«Harry Potter y la Cámara Secreta» 


A 





delado físico de los jugado- 
res permite interacciones 
verosímiles entre ellos y 

un repertorio de anima- 
EF” ciones extremadamente 
Y rico, con más de 30 movi- 
mientos.La lA también jugará 
un papel fundamental ya que 
- cada jugador ha sido dotado 
de una respuesta lógica a 
la que afectan nume- 
L  rosos factores. 


Más información: 
27 Electronic Arts, 

y Tel.91 30470 91 

Ñ O Pág.79 


Nuevas Aventuras del 
Aprendiz de Brujo 


Juego de Acción-Aventura para 
PC, PS, PS2, GBA, GBC, XB y GC | 
En esta adaptación de la segun- 
da novela de J.K. Rowling, Harry 
Potter abandona la escuela Hog- 
warts para embarcarse en una 
aventura que le llevará a descu- 
brir una antigua y temible profe- 
cía. El joven mago po- 
drá poner en práctica MA 
las nuevas habilidades MM 
adquiridas en sus dos h 
años de aprendizaje. 
Todas las versiones 
han sido desarrolladas 
partiendo del mismo 
guión y, de nuevo, en- 
contraremos numero- 
sos minijuegos.Los po- | 
deres mágicos pueden 
invocarse para salir de 






un apuro o atacar y podremos sa- 
ber cómo se siente Potter al escu- 
char sus pensamientos. 


Lanzamiento: Noviembre 2002 
Más información: Electronic Arts, 
Tel.91 304 70 91 

O Pág.79 
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Harry Potter luchará contra una trama q 
le impide regresar al colegio Hogwarts. 


-<«0R,B.» 
Odisea Interestelar 
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Batallas espaciales en tiempo real a los mandos de grandes naves 





oa! 


comandante, pequeños cazas y otros ingenios de apoyo galáctico. 


Juego de Estrategia para PC | 
Dos razas se enfrentan en un de- 
sesperado conflicto de propor- 
ciones cósmicas por el control 
de los recursos. «0.R.B.» es la 
materia codiciada, un precioso 
recurso que las dos razas necesi- 
tan para lograr la supremacía y 
que debe buscarse en lo más re- 
cóndito del Sistema Solar. 
Mientras ambas facciones se 
enfrentan en una lucha sin cuar- 
tel, una especie alienígena des- 
conocida acecha esperando el 
momento de invadir el sistema. 
En «O.R.B.» controlaremos las 
bases y las naves de una civili- 


zación para desarrollar nuestro 
potencial y resolver batallas en 
tiempo real. Flotas compuestas 
de todo tipo de naves enfrenta- 
das entre sí nos proporcionarán 
escenas de gran espectaculari- 
dad, a todas las escalas, en las 
profundidades del espacio exte- 
rior, en las cercanías de la, órbita 
de algún planeta, en los cinturo- 
nes de asteroides o en lo más os- 
curo de alguna nebulosa. 


Lanzamiento: Finales de 2002 
Más información: VIE, 

Tel.91 789 35 50 

O Pág.79 


«The Getaway» 


Con o Contra 






Y 
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Juego de Velocidad-Acción para 
PS2 | Combinando fuertes dosis 
de acción al volante y a pie en 
Londres, «The Getaway» enfren- 
ta a tres personajes principales 
en un cuidado y sugerente “thri- 
ller” donde se dan cita la vengan-" 
za, el suspense y la lucha por la 
justicia. Mark Hammond es un 
gángster que debe enfrentarse a 
sus antiguos colegas para limpiar 
su nombre. Protagonizan el jue- 
go Frank Carter, un agente obse- 
sionado por llevar a los capos an- 
te la justicia, y Charlie Jolson, el 
cabecilla del crimen organizado. 
El juego nos permite actuar a 


el Crimen de Londres 


Las persecuciones son vertiginosas, y lo que es 
mejor, podremos conducir verdaderos cochazos. 


ambos  la- 

dos de la ley 
pero den- 
tro de un 0 
mismo de- EY A 
sarrollo argumental muy cine- 
matográfico. La historia se desa- 
rrolla dentro de 40 Km? en un 
Londres contemporáneo magní- 
ficamente detallado. Y todo con 
muchos tiroteos y persecuciones. 


Lanzamiento: 
Noviembre de 2002 
Más información: SCEE, 
Tel.91 377 7100 
DPág.79 





«Partners» 


Personajes muy Vivos 


Juego de Simulación para PC| Las re- PP ue 


laciones personales, en el ámbito | 


E 
NE 





profesional, son unas de las tareas A LE 


más difíciles de la vida cotidiana, más 
aún si se trata de un competitivo bu- E 
fete de abogados en el que abunda “HH 
la ambición, los celos, las envidias y MM 
muy pocas ganas de trabajar duro. 
En «Partners» la acción se desarro- [Ml 
lla en una empresa de estas caracte- 
rísticas y nuestro personaje deberá li- B 
diar con las tentaciones de la vida 
laboral. El juego se basa en la psicolo- 
gía y en las interacciones de los em- 
pleados de la compañía, simulando la vida 
de cada personaje y presentándolo en el 
juego de un modo que recuerda a las tele- 








La oficina puede AVeruEo a menudo, en un 
plató donde los enredos campan a sus anchas. 


comedias. Haremos más feliz a nuestro per- 
sonaje si le llevamos al éxito profesional, le 
proporcionamos amigos y una relación sen- 
timental estable. 

Toda clase de situaciones son posibles, 
desde asuntos de faldas apasionados hasta 
serias trifulcas, en más de 100 interacciones. 
«Partners» se compone de 21 misiones, que 
completan tres campañas, y 20 personajes 
que podremos seleccionar. 


Lanzamiento: Noviembre de 2002 
Más información: Planeta de Agostini, 


El ocio una parte muy importante de Tel.902 490 346 
la personalidad de nuestro Partner. O Pág.79 
«Zapper» 


Desafio por Amor Fraternal 


Juego de Acción para PS2, GBA, GC, XB y 
PC | Al conocido «Rayman» le ha salido 
un competidor que estas Navidades pue- 
de darse ampliamente a conocer debido 
al lanzamiento en varios sistemas de un 
título que recuerda a los clásicos de la ac- 
ción de plataformas... pero en 3D. 
«Zapper» es el nombre del protagonis- 
ta, un grillo que se ve envuelto en una 
aventura peligrosa en la que debe en- 
contrar y liberar a su hermano que está 
cautivo en manos de la maligna reina 
Magpie. Seis entornos repletos de fases 
separan a Zapper de rescatar a su herma- 
no, y para recorrerlos deberá evitar peli- 


grosas trampas y numerosos enemigos. 

Desde una perspectiva aérea en tercera 
persona, controlando a Zapper tendre- 
mos que afinar nuestra habilidad y resol- 
ver los enigmas que abren paso a fases 
posteriores. En definitiva, interesante 
combinación de un planteamiento bási- 
co y gráficos coloristas que trabajan con- 
juntamente para que «Zapper» resulte 
divertido y sencillo, 


Lanzamiento: Noviembre de 2002 
Más información: Infogrames, 
Tel.91 329 42 35 

O Pág.79 





Debemos andar especialmente finos a la 
hora de calcular el salto de un lado a otro. 


El diseño gráfico del juego nos recuerda 
a la saga «Rayman» de PC y consolas. 
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¿UEgO Versión 
IT 

Aiéns Colonial Marines. PS2 

Defender 'PS2,GBA 

Die Hard: Vendetta 'PS2 

James Bond 007: Nightfire GC, PC, PS2,XB 

James Cameron 's Dark Angel PS2,XB 

Jedi Knight Il: Jedi Outcast ¡XB, GC 

Justice League ) ¡GBA 

Malice ' ¡PS2,XB 

Mario Party 4 ¡GE 

Mech Assault | 'XB 

Medal Of Honor: A.A.Spearhead PC 

Medal of Honor: Frontline | GC, XB 

Minority Report ¡PS2,GBA, XB, GC 

No One Lives Forever 2 ¡PC 

Star Fox Adventures ¡GC 

Star Wars Bounty Hunter 'PS2 

Star Wars Las Guerras Clon GC 

Zapper 


NATIVA 
El S. de los Anillos: La Comunidad del Anillo PS2 


Gio Gio's Bizarre Adventure PS2 

H. Potter y la Cámara Secreta Todas las plataforma 
Indiana Jones y la Tumba del Emp. XB 

Inquisition 'PC,PS2 

Island Extreme 'GBA,PC,PS2 
Ratchet 8. Clank PS2 
NBWUTIO AA 
Ben Hur PS2 

Neocron | PC 

Rocket Power: Beach Bandits GBA, GC 
Rugrats Munchin Land PC 

Pi PS2 
DEPORTIVOS HA 
BOO PS2,GCXB 
Manager de Liga 2003 PS2,XB 

NBA Live 2003 


Rallisport Challenge PC 
Tiger Woods PGA Tour 2003 


PC 
GC,PC,PS2,XB 








e A pro Skater 4 

Ae , TO | PC 

Civilization III Play The World PC 

Robin Hood PC 

Sim City ¡GBA 

Zo0 Tycoon: Marine Manía ¡PC 

AIM E 

Monopoly Party | PS2, GC, XB 

JUEGO DE ROL ¿3 

Dungeons 8 Dragons | GBA 

Kindom Hearts PS2 

LUCHA 

Knockout Kings 2003 GC 

Legends of Wrestling 2 

Marvel vs. Capcom 2 PS2,XB 

Rocky ! y PS2,XB 

COMME US 

ci Flight mulatos PC 
NADA OR 

a Honda Superbike PS2 

Drome Racers | Pc PS2 

Grand Prix Challengue PS2 

Racing Auto Modellista ¡PSZ: 

Rally Fusion: Race of Champions — XB 

WRC Il Extreme PS2 





PC=PC + PS =PlayStation - PS2= PlayStation 2 - XB= Xbox 





A la venta 





[22 quincena de Noviembre 


12 quincena de Dicicembre 
12 quincena de Dicicembre 
2? quincena de Noviembre 
22 quincena de Noviembre 
22 quincena de Noviembre 
12 quincena de Dicicembre 
2? quincena de Noviembre 
2? quincena de Noviembre 
2? quincena de Noviembre 
22 quincena de Noviembre 
18 quincena de Dicicembre 
12 quincena de Dicicembre 
Noviembre 

22 quincena de Noviembre 
12 quincena de Dicicembre 
22 quincena de Noviembre 


'PS2,GBA, GC,XB,PC| 22 quincena de Noviembre 


22 quincena de Noviembre 


12 quincena de Diciembre 
2 quincena de Noviembre 
22 quincena de Noviembre 
22 quincena de Noviembre 
12 quincena de Diciembre 


22 quincena de Noviembre 


| 2* quincena de Noviembre 


72 quincena de Diciembre 
12 quincena de Diciembre 
2* quincena de Noviembre 


22 quincena de Noviembre 


'PC,PS2,GC,XB,PS| 22 quincena de Noviembre 


22 quincena de Noviembre 
1* quincena de Diciembre 


a PS, PS2, GBA, GC, XB 2 quincena de Noviembre 


3 


| 


| 


2 quincena de Noviembre 


23 quincena de Noviembre 3 


22 quincena de Noviembre 
2? quincena de Noviembre 
2 quincena de Noviembre 
2* quincena de Noviembre 
2* quincena de Noviembre 


23 quincena de Noviembre 


22 quincena de Noviembre 


da quincena de Noviembre 


Ha quincena de Diciembre 


XB, GBA, PS2,GC | 22? quincena de Noviembre 


12 quincena de Diciembre 


22 quincena de Noviembre 


| 
| 


| 


1 


; 2 quincena de Noviembre 


d 


E quincena de Diciembre 


22 quincena de Noviembre 
22 quincena de Noviembre 
2? quincena de Noviembre 
22 quincena de Noviembre 


22 amena da ene 


M=Dieamast GBUGBA = Lam Bo" -N64 = - Nintendo 64 - bes aa 
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Un PDA para Empezar 
Plam ha presentado el nue- 
vo ordenador de mano Zire, 
un dispositivo asequible y li- 
gero que cuenta con las fun- 
ciones clásicas de los PDA 
Pág:76 de Palm, además de 
un renovado diseño. Su pre- 
cio, 134,90€, ha sido ajusta- 
do para que resulte especial- 
mente atractivo a primeros 
compradores de este tipo de 
dispositivos. El Zire dispone 
de una pantalla monocromo 
de 160 x 160 pixel Pág:76 
sólo pesa 109 gramos. 
DPág.79 








Música en Compacto 
Con la introducción del nue- 
vo Jukebox Zen, Creative re- 
nueva su gama de reproduc- 
tores portátiles MP3 Pági7' 
Fabricado en alumi- 

nio, posee un di- 
seño mucho más 
compacto que an- 
teriores Jukebox. 
NI Tiene capacidad 
Mi para almacenar 
M 20 GB de música 
Y (8.000 canciones) 
1 a 128Kbps y cuen- 

e tacon conexiones 
compatibles USB y Firewire 
1394 y pesa sólo 268 gr. 
DPág.79 


Pentium 4 a 3,06Ghz 

A finales de año Intel prevé 
introducir el más potente 
procesador Pád:76 para or- 
denadores PC de sobremesa, 
un Pentium 4 a 3,06 Ghz. El 
chip de Intel incorpora una 
innovadora tecnología “Hy- 
perthreading” para optimi- 
zar el proceso de datos con 
respecto a los anteriores 
Pentium 4. 

OPág.79 








Aéreo e Interestelar 

El fabricante de periféricos 
para juegos Logic 3 ha aun- 
ciado un nuevo joystick que 
combina sencillez con un 
atractivo diseño estudiado 
para una mayor comodidad 
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del usuario. Este Star Fighter, Pl 


A versátil e indicado para jue- 


gos de simulación, cuenta 


f con elementos de control 


¡básicos además de un botón fi 


| Hat y Un regulador de ace- | E 
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Creative Inspire 2.1 Console 2400 y 5.1 Console 5500 D 


El Mejor Sonido 


Aunque tradicionalmente la fir- 
ma Creative ha dirigido sus pro- 
ductos hacia el PC, ha dedicido 
ampliar su estrategia comercial al 
mundo de las consolas de la ma- 
no de dos conjuntos de altavoces 
específicamente diseñados para 
GameCube, Playstation y Xbox, el 
Inspire 2.1 Console 2400 y el Ins- 
pire 5500D. Ambos emplean la 
misma tecnología Inspire de gran 
éxito en sistemas de sonido para 
PC, destacando un subwoofer 
Pág-76 de madera reforzado y 
unos altavoces satélites P 
que ofrecen una dispersión de 
sonidos óptima. El sistema Inspi- 
re 2.1 Console 2400 es una solu- 
ción estéreo equipado con con- 
trol de volumen de 21 vatios RMS 
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para Consolas 


ER 
ATA 





Pág:76 y se conecta a cualquier 
conector de salida tipo RCA. El 
modelo Inspire 5.1 5500D va aún 
más allá, ofreciendo sonido 3D 





Pág:76 , puesto que dis- 
pone de un decodificador/ampli- 
ficador. Consta de cinco satélites 
y un subwoofer, mando a distan- 


cía y una potencia de 48 vatios 


RMS. El conjunto Inspire 2.1 Con- 
sole 2400 sale al precio de 49,9€ 
(8.302 Ptas.), mientras que el sis- 
tema Inspire 5.1 Console 5500D 
costará 209,9€ (34.924 Ptas.), 
ambos con IVA incluido. 


Más información: Creative Labs, 
Tel. 91662 5116 
DPág.79 


Logitech Z-680 


Sonido de Cine 
Presente en PC 


Lugar preferencial para el modelo 
-680 en la nueva línea de conjun- 
tos de altavoces de Logitech. El sis- 


“tema de sonido consiste en cinco 


altavoces satélites y un subwoofer 
(5.1), con una potencia total de 
450 Vatios RMS Pág:76 y cuenta 
con certificación THX Pág76 . Se 
pueden conectar a cuatro fuentes 
de audio simultáneamente, inclui- 
do PC, consolas, reproductores de 
DVD o de audio portátil. El subwo- 


ofer presenta una cavidad ensan- 











chada para aumentar el rango y 
rotundidad de los graves. Posee 
descodificación de sonido Dolby 
Pág.76 DTS para sonido 
tridimensional y envolvente, e in- 
cluye un mando de control remo- 
to para el control de las funciones 
del descodificador.Su precio es de 
4998 (83.026 Ptas.) IVA incluido. 





Más información: Logitech, 
Tel. 91 662 51 16 
DPág.79 





Joytech Oficial Williams F1 Team Racing Wheel 


Un Fórmula 1 Auténtico 


El fabricante Joytech se ha hecho 
con la licencia del equipo de Fór- 
mula 1 Williams y, lo que es más 
interesante, de su asesoramiento 
técnico para desarrollar un peri- 
férico para juegos de conducción 
que replica fidedig- 
namente el au- 
téntico volante 
que equipa a 
los coches de 
la prestigiosa 
escudería en 
la categoría 
reina del au- 

tomovilismo. 
Con un lanzamiento simultáneo 
para las plataformas PS2, Xbox y 






GameCube, el Joytech Oficial Wi- 
lliams F1 posee un meticuloso e 
innovador diseño entre los de su 
gama.Dispone de indicadores lu- 
minosos, diversos modos de fun- 
cionamiento, 12 botones de ac- 
ción, regulador de aceleración 
Pág76 y palanca para el 
cambio de marchas. Su 
precio es de 69,95€ 
(11.638 Ptas.). 





Más informa- 
ción: VIE, 

Tel.91 78975 50 

OPág.79 





Bluetooth M1000 y Audio para PC 


Facilitando la 





Plantronics ha presentado en el 
SIMO dos innovadores productos 
para la comunicación entre juga- 
dores en partidas multiusuario. El 
auricular inalámbrico Bluetooth 
M1000 permite comunicarse a 
través de un móvil a una distan- 


Comunicación 


cia de 10 metros.El conmutador 
altavoz/auricular .Audio alterna el 
funcionamiento del sonido a tra- 
vés de los altavoces de PC o del 
auricular M1000 con sólo pulsar 
un botón. El auricular cuesta 
160€ (26.621 Ptas.) y el conmu- 
tador 13,52€ (2.249 Ptas.). 


Más información: Plantronics, 
Tel.902 41 51 91 
OPág.79 


Trust 270KD Silverline Keyboard €: Wireless Mouse 


Solución Completa 
Para el Escritorio 


El 270KD Silverline Keyboard €: 
Wireless nos ofrece una solución 
completa para un PC de sobreme- 
sa. El ratón, inalámbrico, dispone 
de 3 botones y dos ruedas de des- 
plazamiento Pé y el teclado 
tiene 19 teclas adicionales de ac- 
ceso directo para funciones multi- 
media. La novedad es la inclusión 
del receptor que recibe la pays 
señal del ratón para comu- MN 
nicarse con el PC en el te- 
clado. El modelo 280KS 
Keyboard 8. Wireless 





Páa.76 
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Optical Mouse difiere en que el ra- 
tón incorpora un sensor óptico 
Pág:76 . Los precios, IVA incluido, 
son 21,40€ (3.560 Ptas.) y 48,68€ 
(8.099 Ptas.) respectivamente. 





Más información: Trust, 
Tel.902 160 937 
a uri 79 
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Dl RECTOS El estilo libre "Freestyle" de 2003 


2003 ll ENT ora= 
completamente nuevo de 2003 A 
INS eo ade MUS le contrario - todo esto lo vas a. | 
RE ea ro len mando dio eii Nuevo sistema-y tácticas de | hacer si no eres suficiente- : 
“El nuevo sistema dinámico Se ile du debia juego en equipo. Romper las] Mente hábil. Una nueva física OA 
EN Merlo] especiales para Jugadores defensas contrarias requiere | del-balón significa que la 
especiales. El tipo de 
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IEA IET ape adi di los pases. Observa a Edgar |] Por ti. Reaccionará igual que 
ridiculo a los defensas. El 
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entre tus propios jugadores || '' A PAS los balones que recupera RMN 
Too ato ln de dla a AENA Ae 
Carlos: todo potencia y un | "Meca SO los que Roberto Carlos El balón no está pegado a 
WTA r STE [0D EIC revienta contra las barreras. | tu pie, eres tú quien debe 
O OS Todo esto beneficiará a los CIS 


jugadores mejor preparados. | hace. Y tú, ¿serás capaz?. 


CONTROLA EL BALÓN Y 
CONTROLARÁS EL JUEGO 


FIFA FOOTBALL 2003 tiene un motor de lA 
CAN o o Ses 
mente tu forma de jugar. El balón se comporta 
como un "balón". Vas a tener que entrenar mucho. 
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Sony Computer | 
Enterteinment Europe 
Sin duda, el 2002 será recor- 
dado como el año de PlaySta- 
tion 2.Sony ha revisado al alza 
sus perspectivas de ventas de | 
la consola para este ejercicio, 
pasando de una previsión ini- 
cial de 20 millones de unida- 
des a 22,5 millones, tras ob- 
servar el periodo de fuertes | 
ventas de consolas y juegos h 
que se ha experimentado par- | 
ticularmente en los mercados | 
europeo y norteamericano. HP 
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Nintendo Europa 

Siete de sus distribuidores 
oficiales y la propia Ninten- 
do, a excepción de su filial es- [E 
pañola, han sido multados PP 
por la Comunidad Europea f 
por las diferencias de precios 
establecidos para los produc- ff: 
tos de Nintendo en distintos Ki 
puntos de Europa entre los fl 
años 1991 y 1998. La suma 
total de las multas asciende 
a 167,8 millones de euros, re- 
cayendo la mayor parte so- 
bre Nintendo, que piensa 
apelar la sentencia por con- 
siderarla excesiva. 


O El mayor torneo de video- 
juegos del mundo, el World 
Cyber Games, se celebró del 
28 de Octubre al 3 de No- 
viembre en Daejeon, Republi- 
ca de Korea y congregó a 470 
jugadores de 45 países de to- 
do el mundo. El equipo espa- 
ñol/fermado por 12 miem- 
bros, obtuvo el 6* puesto en la 
clasificación por naciones, y 
Alvaro Romero logró un 22 
puesto en «Quake 11: Arena». 
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O Los hackers han logrado 

violar las nuevas medidas de . 
¡' seguridad implantadas en el H' 
| hardware de Xbox por parte i 
| de Microsoft. Este nuevo ata- | . 
que ha obligado a la compa- | i 


| 

ñía a responder protegiendo 

! de nuevo su máquina. Espe- | 
| remos que este intento de re- 

¡ mediar la piratería no dé más | 

¿ 

ll 


Ñ 
A 
i 
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problemas a los usuarios. 
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Activision 
Está en 
Racha 


La compañía está obteniendo un 
éxito sin precedentes en su histo- 
ria gracias a las excelentes ventas 
de títulos como «Spider-Man» y 
«Medieval: Total War». El informe 
financiero del tercer trimestre del 
año refleja que sus beneficios ne- 
tos triplican los alcanzados en el 
mismo tramo del pasado año. Ac- 
tivision achaca el éxito a su estra- 
tegia de lanzamientos multipla- 
taforma y a la habilidad comercial 
de todos sus empleados. 
EBPág.79 


Coincidiendo con * 
el lanzamiento del esperado jue- 
go de Playstation 2 «Grand Theft 
Auto lll Vice City» de Rokstar Ga- 
mes, Sonymusic comercializará 
los siete álbumes que dan cuerpo 
a la banda sonora del juego. Cada 
CD contiene la música que se es- 
cucha en las emisoras FM que se 


Id Software Lamenta el Robo 
de Material de Doom Il! 


La aparición de una primiti- | 
va versión de desarrollo de 
«Doom lll» filtrada ¡legal- 
mente a través de internet 
ha suscitado un gran revue- 
lo en el sector de los video- 
juegos. El hombre fuerte de 
id Software, John Carmack, 
ha manifestando pública- 
mente en relación al suceso 
que la compañía está “dis- 
gustada” pero no se plantea 
realizar ningún cambio drás- 
tico en el desarrollo del jue- 
go a raíz de este hecho. Elu- 
diendo hablar acerca del 
responsable y de cómo se 





El hecho es especialmente grave debido a la 
gran espectación que ha suscitado el juego a 
tenor de la tecnología de la que hace gala. 









pueden sintonizar en el dial 
de la radio instalada en todos los 
coches de «GTA 11 Vice City». Cada 
emisora está dedicada a un tipo 
de música específico, estando re- 
presentados los más populares 
de una década marcada por la ri- 


greso 


del Coche Fantástico 





Tanto el coche como el personaje princi- 
pal guardan gran parecio con la serie. 


La popular se- 
rie de televi- 
sión “El Coche 
Fantástico” 
(Knight Rider) 
que amenizó las tardes de los ve- 
ranos allá por los 80 regresa en 


1 forma de videojue- 
go. Podremos pilo- 
3 tar a KITT (Knight 
Industry Two Thou- 
y sand) el fantástico 
coche dotado de in- 
teligencia y pareja 
de hecho del héroe 
más repeinado de la 
historia de la televi- 
sión, el incompara- 
ble Michael Hassel- 
hoff. El parlanchín 
KITT pondrá al ser- 
vicio de la ley y el 
orden su “blindaje 
molecular” y demás caracterís- 
ticas especiales como el “Turbo 
Boost” para saltar obstáculos, el 
modo super-velocidad, escáners 
y sensores. Su lanzamiento está 
previsto para finales de año. 
OPág.79 





queza y variedad de ritmos y esti- 
los. De este modo, podremos en- 
contrar desde Heavy Metal hasta 
Funk, pasando por baladas Pop. 
La selección de música contenida 
en «GTA lll Vice City», y comercia- 
lizada también por separado en 


Sony y 


produjo la filtración, Carmack 
señaló simplemente que 
”. nacer juicios sobre una 
captura de pantalla de una 
demo que no cuenta con to- 
| tal interacción no es aconse- 
jable” Evidentemente no de- 
Ñ¡ bería concederse crédito a 
cualquier valoración precipi- 
¡tada acerca del material roba- 
ES do aid, sobre todo porque el 
juego está en una fase aún 
muy básica en el desarrollo y 
el programa no está debida- 
mente optimizado para un 
correcto rendimiento. 
DPág.79 


los 80 éxitos más re- 
presentativos de los 
80, entre los que se 
5 incluyen canciones 
de artistas de la talla y 
popularidad de Judas Priest, 
Blondie, Flock of Seagulls, Kool €: 
The Gang, Hall and Oates, Grand- 
master Flash o Cutting Crew. Un 
repertorio que sirve para ambien- 
tar la época a través de la música 
que la caracterizó. 
OPág.79 


Xbox 


On-line en 2003 


SCEE ha anunciado para la próxi- 
ma primavera la puesta en mar- 
cha del proyecto de infraestruc- 
tura de una red online de banda 
ancha en el Reino Unido, que irá 
extendiéndose a otros países eu- 
ropeos, además de Australia. Mi- 
crosoft, por su parte, recoge el 
guante fijando para el 14 de mar- 
zo el establecimento de su red 
para Xbox.A lo largo del 2003, se 


inaugurarán servicios online para . 


ambas consolas, comercializán- 


dose sendos packs con juegos y 
el hardware necesario para la co- 
nexión y una suscripción. En el 
caso de Xbox se incluirá un auri- 
cular/micrófono para la comuni- 
cación por voz, 12 meses de sus- 
cripción y versiones especiales de 
«MotoGP» y «Whacked!». Ninten- 
do se ha adelantado a los dos co- 
mercializando un adaptador de 
banda ancha en EEUU y Japón 
pero, ¿para cuándo en Europa? 
OPág.79 
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Dragon Ball Z Ultimate Battle22 
Syphon Filter 3 (Platinum) 
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Wario Land 4 
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2 La omunidad del Anillo 
>» Juego de Acción-Aventura para PS2 | El anillo único quiere volver al índice de Sauron 
HE para devolver la oscuridad a la Tierra Media. Y es nuestro deber, como Hobbits, destruirlo. 
Ú y) . — m7 . ,. . 
NE 2 auron engañó a todos los Como bien sabéis todos,loque muchos personajes y obtener 
ET “$ pueblos de la Tierra Media se narra en este primer capítulo. ayudas de ellos para avanzar. To- 
| | mé y ahora,miles de años des- es parte del viaje, es decir, la sali- do se desarrolla dentro de un 
E pués,vuelve a reclamarsu poder.  dadeFrodo de Hobbitonylade- vasto territorio que podemos vi- 
Pero no cuenta con que el anillo sintegración de la Comunidada  sitar a nuestro antojo y que va 
E único está en manos de un pe- orillas del Río Grande. creciendo en posibilidades de 
|  queño personaje de raza Hobbit El juego es, básicamente, untíf- juego a medida que añadimos pe 3 3 
| y A nombre oa Bolsón. | tulo de A ya de nos enfren- protagonistas a - aventu- En las minas de Moria Gandalf tendrá su encuentro con el famoso 
esempeñando este papel,  tamosa decenas de enemigos ra: Aragorn,Gandalf,Legolas,etc. demonio, antes de precipitarse al vacío. La Comunidad se desintegra. 
| tendremos que guiar nuestros porelcamino pero,también,de-. Yaunque no podamos controlar- | 
If. pasosen busca de la guarida de bemos completar pequeñosen- losa todos, al menos nos vana  doscontodoslosacontecimien- para completarlos es libre y po- 
¡Sauron para detruir el anillo. cargos y, sobre todo, hablar con echar una mano en las trifulcas tos de la Tierra Media, hayamos demos comenzar por el último 
| que protagonizaremos. leído el libro o visto la película. para seguir por otro que nos ha- 
. El tipo de juego es algo senci-. yan planteado previamente. 
G Y AL Y E E AC E E y 2 llo ya que los objetivos interme- Este Juego es, por el momento, 
p q IpElEiézñmA A A dios a cumplir son muy simplo- la única oportunidad de todos 
. da que recordar que estejuego nes y básicos, lo que reduce la aquellos que no hayan podido 
de Vivendi narra los pasajes que dificultad más allá de nuestra leerlos libros de Tolkien y que - 
. se describen en las novelas de habilidad en las luchas contra quieran conocer qué cosas se 
. J.R.R. Tolkien por lo que apare- losenemigos.Al menos, el orden omitieron de la famosa película. 
¡ . cen muchos más capítulos que a a A 
A los famosos de la película. El Señor de los Anillos: La Comunidad del Anillo 
E ¡ ¡ DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
n Obviamente los personajes son Distribuidor Adecuado para Jugadores Noveles 
, los mismos, asi como todos los Teléfono de Información 917355502 Funcionamiento Bueno 
E : Previsión de Lanzamiento Noviembre de 2002 Jugabilidad Buena 
Ñ lugares y enemigos a los que se Número de Jugadores OTRAS VERSIONES — PC Xbox 
, aluden en las explicaciones del e ce az 
, : da AN AN argumento, por lo que estare- Precio Previsto 59,95€ (9.974 Ptas.) 
[Aragorn es un buen complemento para las luchas cuerpo a cuerpo. mos perfectamente familiariza- MEA 
Juego de Estrategia para PC| Llega el protector de los pobres, de los desfavorecidos y 
damnificados del malvado rey Juan que, desde hace años, usurpa el trono de Inglaterra, 
perteneciente al noble Ricardo Corazón de León. Roba a los ricos y lidera a los proscritos. 
| | stamos en el siglo XIIl d.C. mano Ricardo, que lucha en la A a los pobres robando a la co- 
| . I y en Inglaterra se ha con- Tercera Cruzada. Robin Hood,  H rona sus impuestos y asaltan- A 
| E .” entr Sl E e Po E A as ES es mal: Ed PP Los recodos del castillo nos pueden servir de escudo ante los ataques 
E prícipe Juan a costa de su her-  tratado,decide ayudar eo pelIbouna, creadores del delos centinelas. No hay nada como un buen plan de sabotaje. 
DS A E TR famoso «Desperados», han | 
. repetido la fórmula cam- á v AL LI 7 Ñ , estrategias y tomarnos las cosas 
d biando el contexto históri- Pq con calma. Ademásiselan aña- 
E co y dejando lo más bási- Aunque la fórmula es biencono- dido novedades como el campa- 
E co, es decir, el aire gráfico  cida por éxitos como «Comman- mento base o algunas habilida- 
i y las opciones de juego. dos» o «Desperados», lo ciertoes des que nos permiten realizar 
. Ahora comandamos los que nunca viene mal recobrar planestácticos a largo plazo mu- 
¡Ñ destinos de una banda de las viejas costumbres con un cho más elaborados. Será cues- 
d proscritos que cuentan con juego que nos permite concebir tión de robarle a los ricos... 
. virtudes muy distintas y que a AR 
ñ Í tendremos que saber com- Robin Hood The cegund of Sherwood y h 
E e DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL FRON STICO 
E he binar para alcanzar los ob- Distribuidor ME Adecuado para Jugadores Noveles- 
E 5 ati í mi Teléfono de Información 917893950 Funcionamiento Bueno 
. E jetivos. Así, mientras uno ' Previsión de Lanzamiento ' Ya a la venta Jugabilidad Muy Bueno 
. ÉS saber luchar golpeando a Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES. No 
E qe REÍ : Edad Recomendada Mayoresde13años 
i o — — — losgualdiasisin hacerirub _Plataforma/ Sistema Op. _ PC (Win 95/98/ME/P) Pronóstico: 
¡Antes de lanzarnos como locos a por la guarnición, sería do, otro puede utilizar | oran e E Bueno 
if conveniente distraerlos previamente. ¡Luego atacar! certeramente su arco. A 
10 | | Ej 20 
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e Lanza pullas a Otros ¡ugadores 
para quitarles fuerza, usando 

un estilo diferente para 
cada uno de los 7 personajes 


Utiliza objetos especiales como 
AN ALEA A CULA e lí 
dominar tus contrincantes 
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PREVIEWS 


Juego de Acción para PC | Son los años 60, la Guerra Fría, 
los dos bloques militares y la amenaza nuclear. Y nuestra: 
guapa agente secreto debe evitar el Holocausto final. 


¿9 uando hay armas nuclea- 

res de por medio y dos blo- 

Yu ques desarrollando armas 

sin parar, lo lógico es preocupar- 
se si una desparece.Y cuando Ca- 
te descubre que el origen de la 
amenaza está en Japón, y en ma- 


nos de una organización llena de 


Cuando lanzamos una flecha, lo mejor es acercarnos a nuestra 


agentes secretos soviéticos, en- 
tonces decide viajar para abortar 
cualquier problema. 

El juego es el típico desarrollo 
de acción 3D que destaca sobre 
todo por la cantidad de acciones 
que debemos realizar al margen 
de la lucha pura y dura. 





víctima para registrarla y, de paso, recuperar la flecha utilizada. 


No One Lives Forever 2 


Enfrentamientos con ninjas 
hay, y con agentes súper prepa- 
rados, pero también la labor de 
exploración es importante cuan- 
do, por ejemplo, debemos desci- 
frar algunas notas que están es- 
parcidas por los pueblos. 

Lo mejor de Cate, al margen de 
su apariencia “fashion” como 
prototipo de mujer liberada, es- 
tá en su arsenal de armas e inge- 
nios que van desde previsibles 
pistolas, ballestas de precisión o 
shurikens, hasta barras de labios 
que camuflan cámaras fotográfi- 
cas o polveras con potentes des- 
cifradores de códigos secretos. 

Obviamente su desarrollo es al- 
go lineal ya que la necesidad de 
obtener algo, o alcanzar un pun- 
to de control, nos obliga a reali- 
zar con cierto orden las misiones, 
pero al tener unos escenarios 
con disposición laberíntica la 


sensación de libertad es mayor 


de lo que parece en un principio. 





Elp btmer juego de ls saga ya Co- 
sechó un enorme éxito, tal vez, 
por su original planteamiento 


The King of the Road 


Juego de Velocidad para PC | Vivir en la carretera es una frase que han reivindicado, 
tradicionalmente, los camioneros y los cantantes. A partir de ahora, cualquiera de 
nosotros puede hacerse una idea aproximada de lo dura que es esa vida en el asfalto. 


A o tenemos otro cometi- 
Ay do en el juego que con- 

Y ducir un camión hasta la 
ciudad o calle que nos especifi- 
quen y dejar la mercancía intac- 
ta pataque podamos cobrar por 
el trabajo. O sea, ganarse el pan. 


«The King of the Road» es un 
simulador de camionero que, 
aunque después nos dejen con- 
ducir otro tipo de vehículos, or- 


ganiza su modo de juego princi- . 


pal alrededor de encargos que 
tienen que ver con el trailer y el 





Camino del circuito AOdEmOS cambiar de vehiculo y echarnos u unas 
carreras para ganarnos un dinerillo extra. Es muy sencillo. 


remolque lleno de mercancías. 
Así, nada más iniciar la partida 
podremos seleccionar un encar- 
go que tendremos que llevar 
hasta una ciudad concreta. Por 
ejemplo, de SouthGate hasta 
Eastwood. Como podéis imagi- 
nar, el camino lo debemos cono- 
cer mirando el mapa de carrete- 
ras y recordando las salidas y 
direcciones que debemos tomar. 
También es necesario no provo- 
car accidentes o cometer infrac- 
ciones que se van a traducir en 
cuantiosas multas, ni maltratar 
la mercancía que transporta- 
mos.Va en ello nuestro pan. 

En caso de avería, podemos 
llamar por radio a otros camio- 
neros para que nos ayuden. Ac- 
cesoriamente, podemos condu- 
cir otro tipo de vehículos o 
participar en carreras que, si las 
ganamos, van a reportarnos un 
dinerillo extra para el sueldo. 
































que difería bastante de los usos 
del género, muy acostumbra- 
do a las historias de miedo, ¿di 
ciencia ficción y monstruos. ME 
Con «No Ones Lives Fore- ¡ENE 
ver 2», Sierra profundiza ME 
en el motor gráfico, mejo- 
rándolo, pero aumenta 
mucho más la sensación ; 
de estar disfrutando de ¿ 
una aventura en los , 
locos años 60: músi- 
ca, moda, colores, 
nombres, coches, 
escenarios, ar- 
mas... todo pa- 
rece cuidado 
al milíme- 
tro para 
conven- 
cernos de 
que esta- 
mos ante un clásico de la ac- 
ción 3D.Eso parece. 


ANNAN RN RARA ERVIN 


No One Lives pe 2 

















DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor vG Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 917355502 Funcionamiento Bueno 
Previsión de Lanzamiento Yaa la venta Jugabilidad. MuyBueno 





Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES No 
Edad Recomendada Mayores de 16 años. | 
Plataforma / Sistema Op. 


Equipo Recomendado 





PC (Win 95/98/ME/XP) Pronóstico: 
Pentium 111 500/128 MB 000 Muv Bueno 
4995€  (8311Ptas) y E 
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Es muy recomendable mirar dev vez en cuando el mapa de carreteras 
para tomar los desvíos y autopistas adecuados. 





MITA 


«The King of the Road» no está 


aquí por sus virtudes tecnológi-. 


cos, ni siquiera por ser un título 
muy esperado. Sin embargo, es 
su original concepto de la vida de 


f' The King of the Road 

DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor 

Teléfono de Información 934846600 

- Previsión de Lanzamiento Ya ala venta 


Número de Jugadores 1 


Edad Recomendada 


Zeta Games 


un camionero y su indiscutible 
atractivo inicial lo que le convier- 
te en interesante para un tipo de 
simulación que apenas se traba- 
ja.Con este título ya es posible la- 
borar, vivir y sentir como un ca- 


mionero profesianal Palabra. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Regular - 
Jugabilidad Buena 
OTRAS VERSIONES no; 


Mayores de 11 años 
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado Pentium 11 350/64 MB 

hb, Precio Previsto 17,95€ (2.986 Ptas.) 


Pronóstico: 
Regular 
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CREATIVE INSPIRE 5.1 CONSOLE 5500D 


Potencia la asombrosa calidad de sonido de tu PLAYSTATIONO2 con este completo 
sistema de altavoces 5.1 de 48 Vatios RMS, mando a distancia y decodificador Dolby Digital. 
Tus juegos cambiarán por completo cuando descubras la excelente calidad de sonido que 
ofrece este innovador sistema. Además, con la capacidad de reproducción de películas 
DVD de la videoconsola y el decodificador Dolby Digital del sistema de altavoces 
CreativeS) Inspire 5.1 Console 5500D, dispondrás de un auténtico sistema de Cine en Casa. 
También disponible en versión 2.1 canales: Creative Inspire 2.1 Console 2400 
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(6 Copyright 2001 Creative Technology Ltd. Creative y el logotipo de Creative son marcas registradas de Creative Technology Ltd. Todas las otras marcas y nombres de producto son marcas registradas o comerciales de sus respectivos 
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| Cómputer 


Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


 eemos que existe un 

modo universal de anali- 

Ñ zar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 


a y 





¡DAD ES 


Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuenta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 
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Creemos que la esto ncaGle 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 


NE TA MN IÓN ; 





Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 


PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 
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Tan boi como el oroñio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 7 
DE SONIDO 





Para enflcar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 








804 Forte, eran Sound Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


PRUEBA 3 E | 
| RENDIMIENTO E eN 






Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 





E en ds tabla de Test es- 
pecificamos un tipo de control, 
hacemos referencia siempre al 
que recomendamos por el tipo 
de juego.Es decir, volantes para 
coches, teclado-ratón para la 
estrategia, joystick para los si- 
muladores de vuelo, pad de 





- dar uno alternativo que garan- 


icemos los Test 


los encargados de dictaminar su : 


nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver, por aproxima- 
ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver. 


CASA Nr 
MALAUI 








En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 

gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 


IES E 1 
En este ea valoramos 
aspectos muy importantes 


a control para los de- 
portivos, etc. Pero, 
¿qué ocurre cuando 
en el artículo de un 
juego que, aparente- 
mente, permite utili- 
zar un volante apare- 
cen listados los 
controles del teclado 
o un pad de control? 
5% Sencillamente, signi- 
fica que ese juego es incompa- 
tible o escasamente operativo 
con un controlador específico, 
por lo que pasamos a recomen- 


tice el funcionamiento aunque 
se reduzca el componente de 
simulación y realismo. 





que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 


jugadores, los periféricos que | 


permite o el idioma son algu- 
nos de estos datos vitales para 
el jugador. 


Fura 


( AA ARA 





Este número se Spa de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


b dial] á 
| POSITIVA / NEGATIVA 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 


1 SU EA 





La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De 9,01 a10 SIC 
De7,01a9 Notable 
De5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 MS itarlaa 
De0a1 | De ficien te 


"PRECIO/CALIDAD 





Lo barato no siempre es malo y lo 
caro tampoco es sinónimo de 


bueno. Por eso, hemos realizado: 


un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en este 
apartado se obtiene de dividir el 
precio recomendado por el fabri- 
cante entre la nota obtenida en el 
Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es llevado 
a Una tabla que dictamina su ren- 
tabilidad. 


A 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 
11,61 hasta 23,20 Insuficiente 
Desde 23,21 


Indice hasta 4,64 





Deficiente 
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alcanzado el territorio Galo. ¿Quieres que tu pueblo sea sometido? [FTE 


arax es un galo al que los 

teutones le han arrebatado 

todo, amigos, familia...sólo 
queda ante sus ojos una aldea 
arrasada y los cadáveres de su 
gente aniquilada sin piedad. El 
dolor y la ira de Larax claman 
venganza y recurre a la Diosa de 
su pueblo en busca del poder 
que le permita consumarla. El 
pacto que logra arrancarle a la 
Diosa no le es plenamente satis- 
factorio, pues si bien accede a in- 
vestirle de la fuerza para enfren- 
tar con garantías al bárbaro 
enemigo, le exige un altísimo 
precio a pagar: su libertad. Larax, 
cegado por el odio, acepta el tra- 
to sin pararse a meditar. 

A partir de ese momento guia- 
remos los pasos del devastado 
Larax e intentaremos cumplir su 
venganza, aunque las sorpresas 
serán muchas. 


Básicamente el programa nos 
ofrece dos modos de juego, el de 
aventura y el de estrategia. En el 
primero manejaremos al héroe 
galo Larax, y nuestro objetivo se- 
rá cumplir las exigencias que se 
planteen en cada misión. En el 
modo de estrategia, se nos dará 
la posibilidad de elegir qué civili- 
zación vamos a manejar, la roma- 
na O la gala, además de poder 
determinar docenas de paráme- 
tros para configurar la partida. 

Es aconsejable, básico incluso, 
pasar por el tutorial antes de lan- 
zarnos a disfrutar de cualquiera 
de los dos modos de juego para 
adquirir un mejor control de 
nuestros guerreros. 

Haemimont Games se ha de- 
cantado por dar una mayor pre- 
ponderancia a la vertiente bélica 
en detrimento de la gestión eco- 

nómica, relegada a un se- 
gundo plano. Carecemos 

de poder absoluto en 

Ml este apartado pues- 
to que las arcas y 
almacenes de co- 
mida de nuestra 
ciudad subi- 







rán automáticamente; lo único 
que nos está permitido para ale- 
grar nuestras arcas es efectuar 
envíos de suministros de oro y 
comida desde otras ciudades 
bajo nuestro dominio o centros 
avanzados. En cambio, la gestión 
y fabricación de unidades está a 
nuestro cargo, siendo imprescin- 


dible investigar técnicas en la 4 


Herrería como la herradura, gra- 

cias a la cual podremos crear (3 

jinetes en el Cuartel. Ex, 
En cuanto a la creación de 

soldados es indispensable 

que nuestro pueblo 

o ciudad, cuente 
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Juego de Estrategia para PC| Las legiones Romanas comandadas por Julio César han 
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El programa dispone de un potente editor que 
nos permite diseñar nuestras propias misiones o 
escenarios, contando para ello con todos los ob- 
jetos incluidos en el juego. 
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En más de una ocasión nuestros ojos se fundirán 

con los de un halcón para ofrecernos una pers- 

pectiva aérea. De esta forma podremos espiar al 
o explorar más rápido. 
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En el modo aventura se nos ofrecerá la opción de 
elegir nuestro propio camino. Es decir, elegir cual- 
quier paso que vayamos a dar. Aunque a decir ver- 
dad...las opciones son escasas. 
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Unidades romanas 
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Se ha previsto acertadamente una pantalla de 
ayuda a la que podemos recurrir en todo momen- 
to para solventar cualquier duda que pudiera sur- 
girn tura. 
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Los objetos que encontramos a lo largo de est 
epopeya aparecerán introducidos en mochilas 
con esta apariencia O). Si deseamos ver qué hay 
en su interior, basta con pulsar sobre ellas. 
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Los Druidas, además de contar con reconfortan- 
tes poderes curativos, poseen otros tipos de ha- 
bilidades que resultan muy útiles y beneficiosas 
para nuestro sufrido ejército. 
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Durante nuestro periplo nos Ñ EncontarE os con dis- 

tintos personajes que se ofrecerán a auxiliarnos en 
nuestro cometido, ya sea a base de consejos o bien a tra- 
vés de su ayuda. Este Druida, Maios, es un Ene 
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Controlar la comida OY) es asunto fundamental para | AR E A E A fe j 

que nuestros guerreros rindan al máximo de su po- El interfaz nos ofrece fomadióna acerca del HS que controlamos y su saludO, la da de la energía de las 
tencial. Si agotáramos las existencias, nuestra barra de unidades que están bajo sus órdenes €), los números de nuestro héroe en cada apartado 0), los objetos que tie- 
salud comenzaría a mermar progresivamente. ne en su poder), las unidades actualmente a su pa las órdenes que db darO. 
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Pulsando la tecla E aparecerá un mapa táctico Dos son las fórmulas por las. que podemos optar para Cada héroe puede eañtrs por tres formaciones 

en el que podemos apreciar nuestros centros avan- capturar un edificio; la primera destruyendo sus mu- de combate (BD distintas: manteniendo las unidades 
zados6), así como nuestras ciudades €) que aparecen ros(D con catapultas, y la segunda tomándolo con nues- en línea, formando con ellas en cuadro, o bien situando 
del mismo color que nuestro ejército. tros soldados hasta que este Indicado bajeacero.  lacaballería alos flancos. Y la victoria llegará... 
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La construcción de una catapulta implica NT Los Druidas son n unidades imprescindibles en nues- UnMTOl manejemos grandes ejércitos siempre es 

a varios hombres. El número ideal suele ser diez y en- tro ejército, puesto que estos estudiosos de los se- conveniente situarlos ayudándonos del mapa, pues- 
cargarles que creen una. Para que resulte efectiva debe- cretos de la naturaleza poseen la facultad de curar a to que resulta mucho más cómodo y preciso que si lo ha- 
mos colocarla lo más cerca posible del objetivo. nuestras tropas de las heridas recibidas en el combate. cemos desde la pantalla principal. 
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con ciudadanos dispuestos a re- 
cibir entrenamiento. La taberna 
es un buen lugar para reclutar a 
un buen número de elementos 
a cambio, eso sí, de una sustan- 
ciosa suma de dinero. Allí, tam- 
bién, es donde podemos subir 
los impuestos a los ciudadanos. 


Aunque lo más importante, co- : 


mo hemos comentado anterior- 
mente, es el aspecto bélico. En 
los campos de batalla los solda- 
dos no estarán solos, puesto que 
contamos con héroes creados y 
entrenados en los Coliseos, que 
guiarán sus propios ejércitos en 
la batalla. Estos héroes, además 
de poder elegir entre tres forma- 
ciones distintas para sus hom- 
bres, tienen la capacidad de 
guardar y utilizar los objetos má- 
gicos que encontramos durante 
la aventura. Uno de los paráme- 
tros más llamativos del progra- 
ma es que todas las unidades, ya 
sean soldados, héroes o druidas, 
cuentan con puntos de experien- 
cia, los cuales les permiten subir 
de nivel y alcanzar más poder. 
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A pesar eh no ¡a 07 nue- 
vo al género de la estrategia, 
«Imperivm» sí que ofrece un 
nuevo enfoque jamás visto en 
un programa de estas caracterís- 
ticas. Y no precisamente por la 
aportación de nuevas situacio- 
nes en las confrontaciones entre 
Galos y Romanos, si no por la ex- 


celente idea de eximirnos de es- 


tar pendientes de casi nada que 
no sea la propia batalla en curso, 
Una vez creadas las rutas de co- 
mercio con nuestros puestos 
avanzados, tan sólo tendremos 
que preocuparnos de diri- 
gir y crear unidades 
bélicas eficaces. 
Otra de las 
cualidades 
que mere- 









MOJEe]: Desplazar la 
| : Mapa estratégico 


| +]: Aumenta la velocidad del | 
















Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Realizar una acción 

Teclado: 


cámara 
(=-]: Ventana de conversación 
(7): Disminuye la velocidad 


del juego 


juego ' 


cen una mención especial es el 


tratamiento de la figura del hé- 
roe.Lejos de ser meras unidades 
poderosas capaces de enfrentar- 
se ellas solitas a grandes ejérci- 
tos, nos ofrecen la opción de 
configurar nuestros batallones y 
proporcionarles moral, fuerza O 
resistencia a base de objetos. 

El control de las unidades es 
completamente intuitivo, es de- 
cir, basta con el ratón y unos 


cuantos atajos en el teclado para . 


tener un manejo pleno de todas 
las unidades que estén a nues- 
tras Órdenes, sin importar su nú- 
mero sobre el escenario. 

Aunque sin duda alguna, su 
punto más favorable es su mó- 
dico precio, puesto que por algo 
menos de 20€, es decir 3.328 
Ptas., podremos disfrutar de un 
programa novedoso, divertido y 
de fácil comprensión. 

Si no somos aficionados a la 
estrategia, «lmperivm» es una 
excepcional lanzadera para ini- 
ciarnos en este divertido y suge- 
rente género. O) Pág.79 30 


Más información sobre cómo 
4 instalar este juego en 
| laO Pág.70 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 1,4% | OMegabytes [1000 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado). % | Castellano 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% [ARI 


[PRUEBA DERENDIMIENTO DEVÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. [10,8% 0. AB) 
a]  —-—-—- EA 


[NOTA MEDIA a | 
| Corrección positiva / Corrección negativa o NN 
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Versión de Xbox 
























3% Ed : Versión de Game Boy 
> A Versión de PlayStation 
Distribuidor: FX Interactive Versión de Haretaien 
A iS E : Versión de GameLube 
Productor: FX Interactive Desarrollador: Haemimont Games E E Mayores de 13 Años 
Teléfono de Información: 9179972 75 Adecuado para: Jugadores Noveles 


e== Fax de Información: 91799 12 25 











ee al 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) Ed al 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 6% | Medio (tiene tutorial) 


Vida del juego Muy Larga 
Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy correctos 


Animación-Movimientos de los personajes Buenos 


Música Muy buena 


Efectos de Sonido 


Diálogos-Voces Doblaje profesional 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A o A il a rra arta orrdarqa an ona] EE nana] BE 


Textos-Subtítulos Textos profesionales 














































Control adecuado por tipo de juego / Respuesta da ae 
Alicientes para el jugador 





Realismo Destacable 
AI LO 
Intensidad Constante 

Variedad de Situaciones Más que suficiente  - 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





















Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 
INSTALACIÓN 

Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 
¿indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 5 (572,8 Megabytes) 


omprobado) 







































Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Completo (C,D,E,F.G,H,1,J) : 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO —10,8%| "10.00 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en 6 Pág. 14 








PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 








































Pentium 166/32MB_DiamondMonsterVoodoo2 | 3dfiVoodoo 3200016 MB PCI Sebloquea 5 ; 
Pentium 166/32MB el Matrox Millenium 6200 8MB PQ | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | Se bloquea Sebloquea 
Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee Se bloquea 












Celeron 333/64 MB ATIXpert 2000 16MB AGP ATIRadeonVE32MB DDR A saltos 
Celeron 333/64 MB ' Hercules 3D Prophet4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 A saltos A saltos 


A A A da Rerareciataa qoeyerreteninacaaro Ju pampa abiaan blo tela PA) bar laredo nono itnnlan al an raFidarodnrde paran ono tan A ar runporpápanisaso ars ev pda 


- Celeron 333/64 MB '3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP A saltos U Asaltos 


E A A o E 


"Pentium 1 350/64 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64MB — Creative 3D Blaster TNT2 M64 Hay parones 
Pentium 11 350/64 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hay parones 
























' Hercules 3D Prophetll MX32 MB 0 
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AMD K6-I 500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | All Radeon 64 MBDDRVIVO | Asaltos 
AMDIGISCOPZSMB Mel 3DrophetODGAME Ca Blaster TZ ME 0,6% | Hayparones Hayparones  |400 
AMD K6-11.500/128 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hay parones 
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Pentium 111600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB : Creative 3D Blaster TNT2 M64 
| '3dx Voodoo 32000 16MB AGP. — Hercules 3D Prophet ll MX 32.MB 


Pentium 111:600/128 MB ] Ralentizado 


Io 






















Ralentización | ll “Fluido 


A A A A A 





AMD Athlon 700/256MB_ | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | Fluido. Fluido O || 
AMD Athlon 700/256MB_ | Hercules 3D Prophet 4500.64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2M64 Fluido Fluido. 
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AMD Athlon 700/256 MB 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP 'Herles3D Prophetll MX32 MB Fluido Fluido 
















Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 57 e 
Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido A 
- Ajustes de dificultad 





La de control | compatibles 


Idioma. (comproba do) pa nde 










Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 






119,95 € 


19,95 / 7,88 =2,53 = Sobresaliente 
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«1 Antes de ponernos manos a la obra con las mi- 

siones, un pequeño tutorial nos ofrecerá la 

posibilidad de aprender y dominar todos los mo- 
vimientos que puede realizar Hitman. 





£a mapa, lo que nos permitirá apreciar la situa- 


emos cambiar de zona pulsamos en el cartel 6). 


=» La mejor forma de acabar con los enemigos 


pósito es, sin duda, el cable de fibra. 


[* Las cerraduras, aparte de ser uno de los feti- 4% Ya hemos significado que pasar desapercibi- 
2 ches preferidos de un voyeur cualquiera, son 
la mejor manera de averiguar qué peligros nos bemos ocultar los cuerpos de las víctimas para 


aguardan detrás de una puerta. 


"») Existen muchas y variadas formas de termi- 


nar con un objetivo, aunque descubrirlas no 4% que se encuentra una ballesta con mira teles- 


será nada fácil, aunque sí desafiante ya que son cópica imprescindible para acabar silenciosa- -| 


de lo más pintoresco que se ha visto en un juego. mente, y a distancia, con los enemigos. 








Pulsando la tecla((m] abriremos la pantalla del 


ción exacta de todos los enemigos. Cuando dese- | 








Silent Assas! 


Juego de Acción para PC| El asesino más letal, y con el 
apurado más impecable de cráneo, ha vuelto a empuñar 
un arma. Aunque esta vez empujado por una noble causa. 


/íÍ Si alguno de los guardias nos considera una | 
> es sigilosamente, sin que estos se percaten de %* amenaza no dudará en llamar inmedia- | 
nuestra presencia. La mejor arma para este pro- tamente a la caballería. Ante esta circunstancia | 
-no quedará más opción que disparar a cualquiera. | 





1 dos es básico para las misiones, por lo que de- | 


evitar que los guardias descubran nuestro rastro. | 


p Contamos con 22 armas distintas, entre las | 


Mi ras años de encabezar la 
lista de éxitos de los asesi- 
nos a sueldo más solicita- 

dos, el agente 47 desapareció sin 
dejar huellas... quizás pudrién- 
dose bajo toneladas de tierra. 

Lo cierto es que el mito sigue 

vivo, pero ahora lleva una exis- 
tencia tranquila retirado en su 
casita de campo en algún lugar 
olvidado de Sicilia..Al menos 
hasta que el párroco, y amigo su- 
yo, de la iglesia vecina es secues- 
trado por un mafioso. Airado an- 
te el hecho, Hitman decide 
recurrir a su antigua agencia pa- 
ra obtener información... pero 
no será gratis. Y no le quedará 
más remedio que volver a poner 
sus pistolas a disposición de la 
agencia y aceptar unas cuantas 
misiones a la vez que trata de 
rescatar a su amigo el cura. 





Un tutorial nos invita a familiari- 
zarnos con los controles de Hit- 
man. y poco más, pues el resto, lo 
más complicado, tendremos que 
aprenderlo por nuestra cuenta. 
Ese resto incluye los disfraces a 
adoptar para pasar desapercibi- 
dos, las estrategias a elaborar 
para acabar con los enemigos si- 
lenciosamente, los atajos exis- 
tentes en los mapas... es decir la 
verdadera chicha del juego. 


Para situarnos en la acción y 
no perderle la pista a ningún 
elemento, hostil o no,incluido en 
cada fase, se ha incorporado un 
mapa detallado de cada misión 
que nos indica la posición exacta 
de enemigos, civiles, objetivos, 
escaleras o cualquier otro acci- 
dente que podamos encontrar. 

El arsenal puesto a nuestra dis- 
posición es de lo más variado, 22 
armas en total, pudiéndose cata- 
logar en dos grupos:las de corte 
silencioso y las de choque. 

En cuanto a las misiones pode- 
mos optar por acometerlas de 
dos maneras diferentes: bien en 
plan sigiloso para que nadie se 
entere hasta que estemos lejos y 
a salvo, o bien ir a las bravas y 


-Dafan: 
id LO! ño 


Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Izquierdo: 
Inventario 


Teclado: 

(1): Mapa 

(5): Instrucciones de la misión | 

[€]: Abrir puertas, activar 
interruptores 

[sm]: Correr 

[cm]: Agacharse 





plantear una guerra abierta en la 
que será crucial moverse con ex- 
trema rápidez y demostrar una 
excepcional puntería. 
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IO Interactive ha conseguido de- 
sarrollar un programa muy ver- 
sátil en el que gozaremos de una 
libertad total para afrontar las 
misiones de la forma que más 
nos guste, o más fácil nos parez- 
ca.Aunque su planteamiento, al 
menos en un principio, puede 
llevarnos a pensar que estamos 
ante un juego de acción pura y 
dura, nada más lejos de la reali- 
dad, «Hitman 2» apuesta más 
por er sigilo y la infiltración que 


por el intercambio enloquecido 
de plomo.El uso de disfraces for- 
ma parte de este planteamien- 
to, pero habrá que ser precavido 
pues los guardias son bastante 
perspicaces y si nos arrimamos 
mucho descubrirán rápidamen- 
te nuestra identidad. 

El nivel de dificultad ha sido 
ajustado de forma fenomenal, 
incrementándose gradualmente 
tras cada misión cumplida. Un tí- 
tulo altamente recomendable 
para quienes disfrutan de la ten- 
sión y dificultad que brinda la 
combinación de sigilo y acción a 
raudales. O) Pág.79 Sn 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 








MISIÓN COMPLETADA 
rd NAS E] 
AU O ia 119] 
door A 3 
ALERTAS: 2 
AAA ¿74 1008 UE 
ENEMIGOS HERIDOS: 2 


SIGILOZ 
NA 


CALIFICACIÓN: 
A O 
a oa 
lA 


No Ainsa 
NA 


[TI 















| VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME) 


Distribuidor: Proein 
Productor: Eidos Interactive « Desarrollador: 10 Interactive 
Teléfono de Información: 91 384 68 80 

Fax de Información: 91766 64 74 


CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del j juego 


Animación- Movimientos de los personajes - 

Música 

Efectos de Sonido 

Diálogos- Voces 

Textos-Subtítulos eS 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Belo 
Argumento ie 
Intensidad 


a ol 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial). 


Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) pes 
Desinstalación ( (Datos restantes no desinstalados, medido) e e 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 






Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 





TARJETA DE VÍDEO 2 
3dfx Voodoo 3 2000 16 MB pa 


TARJETA DE VÍDEO 1 

- Diamond Monster Voodoo 2 
| Matrox Millenium 6200 8MB PO 
Hercules Stingray Voodoo Rush 
- | ATI Xpert 2000 16MB AGP 


PROCESADOR-MEMORIA 
Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32MB.—— 
Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64MB 
Celeron 333/64MB. 
Pentium 11350/64MB 
- Pentium 11 350/64. MB 
Pentium 11 350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | 
AMD K6-11500/128MB | ATIXpert 2000 16MB AGP 
AMD K6-1 500/128 MB 
AMD K6-ll 500/128 MB 
Pentium 11600/128 MB - 
Pentium 111600/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Prophet 
AMD Athlon 700/256 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeon64MBDDRVIVO 
AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 
aa AN 
Ajustes de efectos de sonido | A a Lio IN 


ñ “Creative 3D Blaster Banshee 
CA Radeon VE32 MB DDR 


ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32 MB DDR 


3chVoadoo 32000 16MB AG? 
- ATI Xpert 2000 16MB AGP 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


' Hercules 3D Prophet: 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 a a ¡6% 

| Hercules3D Prophetll MX32MB | 0,6% - 
| ATI Radeon 64 MB DORVIVO | 0,6% 
' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,65 

' Hercules 3D Prophet IIMX32MB |-0,6% |. 
| | ATIRadeon 64 MB DDRVIVO | 0,6% 
' Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6%. 
| Hercules 3D Prophet IIMX32MB 06: ( 7 


' Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0,6%. 


Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 





Medio (tiene tutorial) 
% | Porencima de la media 
Muy cuidados 
| Gasi perfectos 


Excelente 


| Muy buenos 
-| Doblaje profesional 
| Textos profesionales 
AIN > | Teclado-Ratón / Óptima 


o | Excepcional | 


le Interesante A A eto 


3% | Constante 


1 91384.6970 
-No tiene (www.proein.com) 


Arranque au 


ll 


1% | O Megabytes 
Castellano 


2% 
10,8% 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES [10,8% 4/67|- 
A | 


| Geative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% | No 


1 Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Ceative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% e 
-3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP : “Hercules 3D ProphetII MX 32 MB | 0,6% | 
l AN ao | 

Hay parones 


-| Nofunciona 

Ralentizado 
| Hay parones 
No funciona 


Ralentizado 


Fluido 


y Ralentizado. E 
No funciona 


Muyelevada 90 


"No (507 Megabytes) 





Ralentización eve 


No funciona 


Sí i 
No 

No 

Si 

No 

Mayores de 18 Años 
Jugadores Expertos 


1 : 7 
¿ t 
j É : i E 
¿ : i 
A - 
A A AAA A AA 


e: 1 ¿ 
5 ¿ 4 1 
O E LOS TAN aci 





tomático 


E E 
NTC PRETO ARPA ACI 
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'No funciona 

- ¡Nofunciona aca] 

Noincionar ON 
leen 
Th: alos ALL 


| Ralentizado 
'Ralentizado 


Fluido 
Fluido 
- [Fluido | 
o 


Si estamos disfrazados, los 
guardias tardarán más tiempo 
en descubrirnos. 


Al término de cada misión po- 
_dremos ver las estadísticas so- 
bre nuestro comportamiento. 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


A A A A A AAA NAAA NN Tr 


22 tipos de armas y 20 fases 

NIRO AAN 
| En cualquier momento 

| Tedlado-Ratón 

dl a 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% ce 


PROTA MEOINPAAN A 100% PA 0 7,89 
CEC 0 En E | 
+. RESULTADO DELTE TEST | Notable € 17,89 
PRECIO/CALIDAD Bien 
Precio (recomendado por el distribuidor) di nad 49,95 € (8.311 Ptas.)| ' 
Cálculo de la nota precio/calidad 149,95 / 7,89 =6,33 = Bien 


Opciones de guardar partida (comproba do) a | 
Dispositivos de control compatibles... 
Idioma (comprobado) 


IN 7 NA 


IAN 


BOCA DE ALCANTARILLA 





ATRAS 






| E a 1 A 2 A AAN 





Al pulsar sobre la leyenda en la 
pantalla del mapa aparece el 
significado de todos los iconos. 


E 
AAA ANNAN ETA MAMAS 


Antes de emprender una mi- 
sión se nos ofrecerá informa- 
| 
| 
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ción y fotos sobre los dci 
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Ajustes | Jugador 
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El primer requisito que debemos cumplir para iniciar 
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la partida es fabricar un perfil de jugador compuesto 
- del nombre, equipo preferido y apariencia física. 


Cuando en la mirilla del lanzamisiles aparecen cua- 
tro puntos rojos O) significa que el siguiente misil irá 
teledirigido hasta la víctima. Aunque intente huir... 


Cuando explota el Redentor en su objetivo provoca 
una onda expansiva de la que no podremos huir ni 
nosotros mismos por mucho que corramos. 


Juego de Acción para PC| La lucha brutal por la 
supervivencia es ahora un rentable e 
¿Quieres formar parte de él? Ki 


n el futuro 

han dejado de 
tener éxito los 
deportes reglamen-. 
tados, al estilo del 
fútbol y el balon- 
cesto, para dar paso 
a otras disciplinas 
menos olímpicas y 
mucho más san- 

2» grientas. De 
golpear al ba- 
lón, hemos pa- 
sado a disparar 

al prójimo con lo más sal- 


vaje que tengamos a mano, con 
la única intención de ser acla- 
mados por la masa de seguido- 
res como los amos, los dueños, 
los dioses del olimpo de la lu- 
cha por la superviviencia. 

Como integrantes de este 
mortal circo, debemos alcanzar 
el primer puesto en todas las 
luchas de «Unreal Tournament 
2003» utilizando cualquier me- 
dio y, sobre todo, sin pararnos a 
mirar cómo han quedado los 
restos de aquel molesto enemi- 
go que tanto nos disparó.. 
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El Redentor es un arma que, 
4" botón derecho del ratón, nos muestra un cámara co- 
locada en la parte frontal del misil. ¡Disparo perfecto! 


Los bots reaccionan con rapidez a nuestros ataques. 
'Una muestra es que, a pesar de haber recibido dos 
misilazos, ha tenido tiempo de respondernos con otro €). 


¡OREA 





A pesar de los casi tres años 
transcurridos desde la anterior 
entrega, «Unreal Tournament 
2003» mantiene vivas aquellas 
viejas opciones de juego que 
consisten, básicamente, en fa- 
bricar un perfil de luchador y, 
después, lanzarnos a la arena 
multijugador, conectados o no a 
internet, en busca del enemigo 
para darle su merecido...virtual. 

Una vez realizado este paso 
tendremos acceso a los tradi- 
cionales modos de lucha a 
muerte en solitario (Death- 
match) o por equipos, captura 
la bandera, Dominación y Doble 
Dominación.Todos forman par- 


Los enemigos suelen acudir a los sitios donde hay ar- 
mas o mejoradores Y . Allí es donde se suelen cele- 
brar las batallas más cruentas por la superviviencia. 


si la disparamos con el 
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te de un cuerpo básico de jue- 
go que varía paulatinamente el 
objetivo final pero sin afectar a 
la forma de juego. 

Así, lo primero que debemos 
Saber es que en «Unreal Tourna- 
ment 2003» debemos afilar 
nuestros reflejos hasta cotas ca- 
si increíbles ya que los comba- 
tes se realizan en pocos segun- 
dos y ante enemigos que no 
paran de moverse como conde- 
nados. Nuestras armas para re- 
peler ataques se limitan a mo- 
vimientos rápidos y a disparar 
buscando la posible trayectoria 
que va a describir nuestro ene- 
migo para cazarle. Lógicamen- 
te, según el arma será posible 
eliminar al enemigo más fácil- 





A 
Amas 


mente ya que del simple fusil 
con balas poco destructivas, po- 
demos terminar con el llamado 
Redentor o mega bomba con 
onda expansiva capaz de desin- 
tegrar en un amplio radio de 
acción a todo lo que se mueva. 

Pero a pesar de lo que creáis, 
es la habilidad para mover al 
personaje lo que nos va a salvar 
en la mayoría de ocasiones ya 
que los bots (luchadores con- 
trolador por el ordenador) cul- 
tivan una inteligencia muy afi- 
lada que nos va a buscar las 
cosquillas en casi todos los 
asaltos de la batalla. 

Los escenarios tienden a ser 
laberínticos pero con trazados 
que propician el encuentro re- 


Es 


Juegos IA 








Los bots €) suelen moverse sin un patró 
es difícil acertarles cuando están en movimiento. Pe- 
ro cuando están necesitados de armas €)... 


n aparente y 


) 199 


Con el fusil eléctrico podemos afinar los disparos pul- | 
sando el botón derecho del ratón. Así, accederemos | 


E AE 


laa NS E y AAA | 
7335 TT3tado a Ara! 
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320% 


a una útil mirilla que pone al enemigo a nuestros pies. 





El colosal diseño gráfico del juego nos permite acceder a posiciones elevadas del mapa para seguir el rastro de los ' 
enemigos. Así, cuando localizamos a alguno, podemos atacarle sin que oponga resistencia. | 


pentino y, además, rápidamente 
sabremos dónde buscar el ar- 
mamento adecuado para com- 
pletar nuestras carencias de 
movilidad y estrategia. ¿Que no 
esquivamos bien los disparos 
de los enemigos?, pues acudi- 
mos al recodo donde está el 
lanzamisiles y regalamos a la 
audiencia unos cuantos impac- 
tos con el disparo secundario. Si 
fallamos... ¡a correr! 

Como es de imaginar, las ar- 
mas no son el único botín re- 
partido por el mapa y también 
existen mejoradoresde energía 
de varios niveles, escudos pro- 
tectores de impactos enemigos, 
disparos más poderosos o tone- 
ladas de adrenalina. 
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«Unreal Torunament 2003» es 
un juego multijugador que po- 
demos disfrutar conectados, o 
no, a internet. Aunque como es 
lógico cambia sensiblemente la 
diversión y vida del juego si lo 
hacemos de una forma u otra. 

Y es que a pesar de la elevada 
inteligencia de los bots cuando 
luchamos contra la máquina, el 
aliciente de hacerlo contra un 
semejante de allende los mares 
eleva sensiblemente la diversión 
y la competitividad. Encima, sus 
requisitos para jugar por inter- 
net son muy bajos y con un mó- 


dem de 56 Kb se puede 
disfrutar sin ralentiza- cra 





























Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
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y Botón 5n izquierdo: 
Disparo primario 
¡50 Botón Derecho: 

us Disparo secundario 


Distribuidor: Infogrames 
“*” | Productor: Atari « Desarrollador: Digital Illusion 
B| Tel. de Información: 91 329 42 35 «Fax: 91329 21 00 
Él Actualización del juego disponible e Pág.74 


Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 18 años 
o Noveles 


| CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) A E 
-Nivel de detalle de personajes y escenarios AT cuidados 10,00 | 
Animación-Movimientos de los personajes 2% Menedo a O 


Música E a Pla da € Muy buena 








A A a a A A A A A a 





RJ: Recargar arma 
(W): Avanzar 

[a]: Retroceder 

[s]: Balanceo izquierda 
* [bJ: Balanceo derecha 
[6]: Agacharse 


llo Exce | e ntes A A A AI O o rumemnine lejie tigo arde indl ee : 
Perfectos 10,00 : 


Textos-Subtítulos Bien adaptados 


A Y Pi dit Qe mm 1 


Tedado- -Ratón / Óptima 




















| mr Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 

' Espacio] * A SUE E eclado"naton / VptiMa.. 
| Realismo 
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| vaban con una buena tarjeta | In 






















ciones excesivas. Y es que 
«Unreal Tournament 2003» es de 
esos juegos que no pierden mi- 
ga al jugarlo por internet ya que, 
básicamente, todo su concepto 
gravita alrededor de esta posibi- 
lidad, la tengamos instalada o no. 
Además, el tiempo de com- 
prensión de la mecánica del jue- 
go es muy breve lo que nos per- 
mite jugar pequeñas luchas en 
poco tiempo, obteniendo una te- 
rrible recompensa a cambio: la 
diversión. Tal vez ahí radica su éxi- 
to que, entrega tras entrega, ha 
cautivado a millones de jugado- 
res en todo el mundo que luchan 
por hacerle a esta saga un hueco 
en el Olimpo de los“shooter”. 
Desgraciadamente los años 
no pasan en balde y aquéllos 
requisitos elevados que se sal- 





Según la tarjeta gráfica que 
tengamos, algunos efectos se 


veráh y otros no. 


gráfica han pasado a mejor 
vida y, aunque en el la- 
y boratorio se ha com- 
portado bien en mu- 


es necesario, además de un pro- 
cesador moderno, una tarjeta 
GeForce 2,3 6 4,0 alguna Rade- 
on, para disfrutar de su espec- 
táculo en todo su esplendor y, 
sobre todo, para hacer fluida la 
acción y de paso convertir las 
partidas en más divertidas. 

Si cumplimos todos los requi- 
sitos técnicos exigidos para mo- 
ver este juego con nuestro PC, 
aunque no podamos disfrutar 
de la opción multijugador por 
internet, entonces «Unreal Tour- 
nament 2003» se convierte en 
imprescindible. Pero lo curioso 
es que conectándonos a la red, 
su interés y diversión aumenta 
notablemente. WPág.79 Hi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla O Pág.70 





El grado de gore y sangre es 
configurable. Sin censura, el 
rojo tiñe toda la acción. 





chos PC a priori antiguos, 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 


| Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 


A A lc gue ree A e rte dobra jordi 


“¿Indica Espacio libre aa en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


e ) 





referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 





2% | Suficiente (D,F,G,H,I) a | 
10,3 | 

Funciona con las 24 tarjetas de sonido, , 
A 


a 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORÍA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 
Pentium 166/32MB_— ' Diamond MonsterVoodoo2 3dfkVoodoo 3200016 MB PCI 
Pentium 166/32MB_— | MatroxMillenium G200.8MB PC] Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 166/32 MB ' Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee 
Celeron 333/64 MB ATIXpert2000.16MB AGP | ATIRadeonVE32 MB DDR 
 Hercules3D Prophet.4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 
'3dxVoodoo 3 2000 16MB AGP. “Hule 3D ProphetIMIX32MB ¡ 
_AlRadeonVE32MBDDR | 0 
Pentium 1350/64 MB Hercules3D Prophet 450064 MB. Creative 3D BlasterTNT2 64 | 
Pentium 1350/64 MB + 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX32MB 


-AMDK6-1500/128MB Af Radeon 64 MB DDR VIVO. 





No funciona 
No funciona 








Celeron 333/64 MB 


Celeron 333/64 MB. 


Pentium 1350/64MB ATI Xpert2000 16MB AGP 


A A a lat a rada rc ciedad pod dy 1 440 bo] 


KGIsco/28MB—— ATXpert200TGMB AGP ARadeonG4 MBOORVIO 
AMD )K6: :500/128 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2. M64 Pa 
AMDK6- 500/1 28 MB 3d Voodoo 3 2000 16MB AGP 


d El + Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 
Pentium 111.600/128 MB OA Xpert 2000 16MB AGP 





Fallos gráficos graves | eno leve 


a A io a cr rico retrasar er separar em eb ras 


Ralentizado Fluido 


Ralentización leve 


Fallos gráficos graves Fluido 


a “ATIRadeon'64 MBDDRVIVO | € 


Pentium 111 600/128 MB tercules 3D Pronhet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT) M64 Hype 


- Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2M64 0,6% | 
Pentium Il 600/28 MB | 3úfiVocdoo 32000 16MB AGP — H Hercules 3D Prophetl MX 32 MB | 0,6% - 
-AMDAthlon700/256MB ATI Xpert2000 16MB AGP ATIRadeon64MBDDRVIVO | ( 

' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64. 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules3D Prophetll MX32 MB | 0,6 





AMD Athlon 700/256 MB 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - - profundidad: de color. a 


Ajustes de música 


Ajustes de dificultad 











Variedad de elementos del juego (comprobado) 

| luchadores A 
e 
Teclado-Ratón A O 
| aselaro. ll 


“Opciones de guardar partida (comprobado) IA . 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) A 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del o 











Corrección positiva / Corrección negativa 





apar bi ha ano una rd cnc pl arta sAaV dd iru arc be 





| dl A o -HRESULTADO DEL TEST i 
| Las puertas diensionales nos Antes de iniciar cada fase, po- - A PRECIO/CALIDAD e 
A permiten viajar de un lugar a demos darnos un paseo por el Precio (recomendado porel distribuidor) 154,95 = (9.143 Ptas)| 
ll | | otro del mapa alinstante. escenario para conocerlo mejor. i E 
l 
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EDICIÓN ESPECIAL 


UNA LEYENDA ÉPICA. 
A LO LARGO DE 500 000 AÑOS DE HISTORIA 


dl , 
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RE IRROUSIR BO ROCA AA e PLA ps FEE A 


$690 ¿500 BO” P8.000 TE0bÓ. 20 7 ESTE BG: 290 


A ci ol 
AS PU AS Lcdo 


DOMINA EL ARTE DE LA CONQUISTA EN BE 
LA TIERRA Y EN EL ESPACIO. — ES 


Crea, construye y dirige una Civilización a lo largo de 500 000 años de 
historia, desde el descubrimiento del fuego hasta el futuro. 





GS 





Empire Earth””: Empire Earth"":; | Incluy e2 e e A la venta el 15 de noviembre 
1 millón de unidades| premio CD de Oro ) | Empire Earth"“+ LL PVP recomendado: 29.09 € 
vendidas en todo |2002, otorgadopor| Empire Earth*” Expansión: A 





elmundo. —| —- ADESE. 


the Art of Conquest 


tr idad ini 







Si ya tienes Empire Earth, 
la expansión también 
se vende por separado. 


Rd 
1 MALA 





SIERRA” Es) MIS 


O 2001 - 2002 Sierra Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados. Sierra, el logo "S" y Empire Earth son marcas comerciales de Sierra Entertainment, Inc. Windows es una marca registrada de Microsoft Corporation. La marca Pentium es 
una marca comercial o marca registrada de Intel Corporation o sus subsidiarias en los EE.UU. y otros países. Arte militar cortesía de MarkChurms.com. La pintura "Breakthrough at Cassino” está utilizada bajo licencia de Robert Bailey. Todos los 
derechos reservados. Mad Doc'* es una marca comercial de Mad Doc Software, LLC. Todos los derechos reservados. El resto de marcas son propiedad de sus respectivos dueños. Empire Earth”: desarrollado por Stainless Steel Studios, incor porsicd, 
Empire Earth": the Art of Conquest: desarrollado por Mad Doc Software, LLC. 


VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - www.vup-interactive.es 
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Juego de Acción-Estrategía para PC| Cuatro hombres 
expertos en el arte de la guerra y un destino que cumplir. 
¿El marco?, un clásico de la guerra moderna bautizado 
para la historia como “Operación Tormenta del Desierto”. 


a invasión de Kuwait por 

parte de Irak, el 2 de agosto 

de 1990, desencadenó la 
guerra más publicitada y masiva- 
mente televisada del siglo XX, en 
la que se jugaba algo más que 
una disputa entre países, la con- 
frontación entre el bien y el mal 
en términos absolutos. Nuestro 
objetivo, como miembro de un 
comando especialista en misio- 
nes imposibles, será llevar a buen 
puerto los objetivos trazados por 
la ONU gracias a la cooperación y 
el trabajo en equipo. 


CÓMO SE JUEGA | 


La primera resolución a tomar en 
«Conflict Desert Storm» atañe a la 
opción de alistarnos en las fuer- 
zas especiales americana o britá- 
nica en el conflicto bélico que 
sostienen contra Irak. Dado que el 
desarrollo del juego no diferirá en 
nada, la decisión será meramente 
una cuestión de simpatías. 

Cada grupo está formado por 
cuatro soldados, cada uno exper- 
to en un tipo de artefacto concre- 
to y con un cometido específico, 
El jefe del escuadrón, en el ejer- 
cicio de su liderazgo, se encarga 


de repartir las responsabilidades 
entre sus tres compañeros. El se- 
gundo integrante del comando 
es el francotirador, que se ocupa- 
rá de mermar las posiciones 
enemigas más alejadas a fin de 
que se pueda barrer un área muy 
larga casi sin esfuerzo. Un exper- 
to en armamento pesado nos 
acompañará en las misiones si- 
guientes, sus órdenes son muy 
claras: abatir los carros blindados 
enemigos, pues su pesado blin- 
daje resulta imposible de atrave- 
sar de otra manera. Y por último 
el médico, que además tiene la 
misión de poner minas y detona- 
dores para destruir edificios, an- 
tenas o puestos avanzadps. 

Al principio de cada misión se 
nos asignarán una serie de obje- 
tivos a cumplir. Con la ayuda de 
un mapa nos situaremos y avan- 
zaremos hasta ellos, contando 
con que a cada paso estaremos 
expuestos a una lluvia de balas. 
Combinar adecuadamente a los 
diferentes integrantes de nues- 
tro equipo es esencial para al- 
canzar los objetivos, pues la va- 
riedad de situaciones nos obliga 
a acometer estrategias distintas 
y a coordinar a los hombres en 


ASÍ SE JUEGA PASO APASO 


Aunque en un principio podamos vol- Dependiendo del soldado dispondre- En ciertas misiones se nos permite or- Debemos aprender a utilizar el esce- | 

vernos locos con tantas teclas, el tuto- mos de un arma principal y secunda- denar a un escuadrón aéreo que bom- nario para cubrirnos del fuego enemi- | 
rial se encargará de mostrarnos todas las ria distintas. En el inventario de todos hay bardee posiciones inalcanzables. Las co- go. Tumbados somos más precisos dispa- 
opciones de forma clara y sencilla. granadas de mano, de humo y botiquines. ordenadas se transmiten por láser. . rando y un blanco más difícil de acertar. 


Debemos sacar partido a las posicio- A medida que conquistemos terreno Las gafas nocturnas son la mejor defen- Tras la misión veremos qué habilida- 

nes con armamento pesado. Una vez podremos ir recogiendo las armas sa contra los enemigos que se amparan des hemos mejorado en la pantalla de 

eliminado el enemigo que las guarda pre- abandonadas por el enemigo y usarlas de en la oscuridad para atacarnos. Al activar- experiencia: reaccionar más rápido, apun- 
la misma manera que las nuestras. las, lo hará también el resto del comando. — tar mejor y aguantar más los disparos. 


26 
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Pulsando (::] DodÍeinO: acce- Enel punto du reunión nos re- 


der a la pantalla de objetivos. AAA un O 








El punto débil de un tanque es En algunas misiones podremos 
siempre su parte trasera. 





virtud de éstas, ya sea avanzan- 
do sigilosamente o realizando 
operaciones directas con inter- 
cambio a cañón de plomo tanto 
para ataque como para defensa. 

En algunas ocasiones nos vere- 
mos forzados a utilizar vehículos 
como jeeps o tanques para des- 
plazar con celeridad a las tropas 
o asegurarnos una fuerte res- 
puesta contra el enemigo. 

Si finalizamos la misión con 
éxito, nuestro equipo ganará ex- 
periencia con la consiguiente 
mejora sustancial de las habili- 
dades de los soldados como la 
puntería o la capacidad para en- 
cajar más disparos. 


TNT 
ono. 


«Conflict Desert Storm» es un 
sabroso caramelo en un envolto- 
rio que no le hace justicia. Con 
esto queremos decir que bajo su 
aspecto de juego algo simplón 
nos encontramos con un diver- 
tido título que basa su atractivo 
en la sencillez del planteamiento 
de que hace gala. Estar al man- 


do de un comando de las fuer-- 


zas especiales y tener que traba- 
jar en equipo en casi todas las 
misiones nos obliga, más bien 
nos desafía positivamente, a es- 
tar con los cinco sentidos en ca- 
da pequeño detalle para que la 
estrategia diseñada salga a la 
perfección. Además, la variedad 


conducir vehículos. 


tanto de objetivos como del ar- 
senal puesto a nuestra disposi- 
ción le dan un barniz todavía 
más atractivo y refuerzan nues- 
tra sensación de satisfacción 
cuando hacemos las cosas bien. 

La dificultad está bien ajusta- 
da, lo suficiente para que si nos 
acribillan y tenemos que volver 
a empezar no desesperemos. 
Realmente, cuanto más avance- 
mos más perfeccionaremos la 
forma de dirigir al comando y 
más nos gustará afrontar las mi- 
siones que nos encomienden. 

Si buscamos un título de co- 
mandos con muchísima acción y 
una sencillez envidiable, «Con- 
flict Desert Storm» es una exce- 
lente opción. O Pág.79 E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Visión primera persona 

Teclado: 

(W):Adelante 

[s]: Atrás 

Aj: Izquierda 

[0]: Derecha 

(RJ: Acción 

(tsnacio) > Arrodillarse/tumbarse 





[_ VERSIÓN COMENTADA | ds dad mid | 
AMEN 


Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2. 


Versión de GameCube | : 
Edad recomendada: | Mayoresde16años 
Adecuado para: Jugadores Noveles 






















Periodo de aprendizaje básico para RE es: 


Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 






6% A edo (tiene ti tutorial) A 


) | larga 
4% _Mediocres 









Animación- -Movimientos de los personajes. 








Música Aa 

O O | 
alo ers 
Textos-Subtítulos JE | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta TICO 
Alicientes para el jugador... 


Realismo. 


depa 





Intensidad A 


Variedad de Situaciones 0 TAS E ec 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 









|| Más que suficiente | 
Predecible 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 



















a Utilizado 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? ' (Comprobado) E AO 
-Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 1, 



















0 
2170 Megabytes 
Castellano 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 1 
dE 


Pentium 166/32 MB E Diamond Monster Voodoo 2 2 | 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB pa 


7 2 Funciona con las 24 tarjetas de el 
Ho JA INICIO Pág. 14 




























Pentium 166/32 1 MB Matrox Millenium 6200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


0,6% | Asaltos Asaltos 
Pentium 166/32 MB a Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 0, 0% Nose puede] jugar lA saltos 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert200016MB AGP | AfIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Asaltos _ Hayparones 3550 
Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64. MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Hay parones. ¡y a salto GO) 




















Celeron 333/64 MB | 3dÉxVoodoo3 2000 16MB AGP | Hercules 3DProphetll MX32 MB | 0,6% | Hay parones — [Ralentización leve 


- Pentium ll 350/64 MB - — UANIXpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32 MBDOR faentiza aa 


- Pentium 11 350/64 MB S — Hercules3l 3D Prophet 4500 64 MB [6 Creative 3D Blaster TNTZ M64 | 


Pentium 11350/64MB -| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP ñ Hercules 3D Prophet 11MX32 M8 it ( 























Ralentización leve | 7,00 | | 










AMD K6-1 500/128 MB 0 PAT Xpert 2000 16MB AGP yA A Radeon 64 MB DDRVIVO : 
AMD K6-11:500/128 MB. a Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D )BlasterT NT2M64 


AMDKG-I500/128M8 | 3dÍxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetllNX32 MB 
Pentium 111 600/128 MB ATI Apert 2000 16MB AGP A Radeon 64 MB DDR VIVO 













- [Ralentización leve | 7,00. 
Ralentizado 6,00 | 
e a Ralentización lev 
Fluido. 
; Ralentizado 
%. | Fluido. Fluido 


























Pentium 111600/128 MB. A Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6 
' Pentium 11 600/128 MB. [3d Voodoo 3.2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet IIMX32MB | 0,6 


inet ind ero meras] 























AMD Athlon 700/256 MB A Xpert 2000 16M8 AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | -0 Mi FI 
AMD Athlon 1700/256 MB |! Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. Creative 3D Blaster TNT2 M64 10 ¡Fluido 
AMD Athlon 700/256 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB. mn Fluido 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color. 
Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 














Variedad de elementos del juego (comprobado) 21 E TE de soldados, 
A 3 | 6 modelos de armas y 15 misiones ' 

- 3% | En cualquier momento 10,0 

Teclado- Ratón AAA 


E ; - Castellano 










Opciones s de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles E 


Idioma (comprobado) 















Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 1/8 
NOTA MEDIA 1005 INN 


Corrección positiva / Corrección negativa da 


EJ RESULTADO DEL TEST —— | Bien 6,87 
PRECIO/CALIDAD Bien 

Precio (recomendado por el distribuidor) AE NS 49€ (7.479Ptas,)| | 

Cálculo de la nota precio/calidad 144,95 / 6,81 =6,60 = Bien 



















E OO 


¿Beclasificar la casa? 


MI AAA A CIERTA MO O) 


zona Residencial. ¿Cómo AS 


AA AT a 


A AO 













d OE ITA 

E Tas 

- pe 

E te 

E 

E e) DS msc 
Se MN e ; 


» En la Ciudad Vieja En tiendas Y Sis 
£4 donde podemos adquirir desde tortugas y pe- 
ces hasta iguanas. No cuestan mucho dinero. 


' Ahora Podemos recalificar los terrenos de la 
¡ Ciudad Vieja para ordenar la construcción y 
levantar pisos nuevos para vivir en ellos. 


Juego de Simulación para PC| En esta nueva expansión 
de «Los Sims», los absolutos protagonistas son los 
animales de compañía y las mascotas. IU 








7 Los gatos juegan mucho y mejoran su socia- | 
Y bilidad entre ellos. Con el tiempo serán capa- 
ces de procrear y traer al mundo nuevos gatitos. 


) Antes de insta ar en la casa a nuestra nueva / 
) mascota, debemos comprar una jaula acorde * 
con su tamaño. Ésta es grande pero merece la pena. 


A RR RO PTA ROA AO IRE IS E PRO LO E A A E EN 





A IN A RA AS AS PIN RRA SAD PO PONT OPORTO CO EEN B 
» 


| viejo anhelo de fabricar 

personas con sentimien- 
E A tos que se comuniquen 
con sus semejantes, sean bue- 
nos padres y trabajen profesio- 
nalmente, hay que unir ahora el 
trabajo que supone enseñar a 
una mascota o, peor aún, entre- 
narla para ser el mejor animal 
del barrio. Nosotros elegimos. 








En loss Sims Altas a andas 
les» desempeñamos un nuevo 
papel que nada tiene que ver 
con el de otras expansiones. Si 
hasta ahora los señores de Maxis 
habían ideado capítulos que pro- 
fundizaban en las vidas de los 
Sims añadiendo centros comer- 
ciales, zonas de recreo y mobilia- 
rio discotequero para montar 
“partys"en nuestra“housejahora 
le toca el turno a otras especies 
del reino animal. 

Esos nuevos habitantes del 
universo Sims son, en su mayo- 
ría, perros y gatos ya que son lo 


que más juego nos van a dar y. 


Aunque con una salvedad, que 
será el Sim el que, a través de las 
acciones que le trasmitimos, cui- 
de como Dios manda del animal. 

La principal diferencia entre un 
Sim y un animal de compañía es 
que al segundo no podemos in- 
dicarle directamente las acciones 
que debe realizar, sino conocer 
cuáles van a ser sus necesidades 
y poner remedio. Así, por ejem- 
plo, si vemos que los indicadores 
de hambre del perro están muy 
bajos, no podremos indicarle que 
coma por lo que tendremos que 
limitarnos a comprobar que el 
bol está lleno de comida. 

Del mismo modo ocurre con 
sus necesidades más básicas de 
vejiga o sueño. Otra cosa es su 
apartado afectivo, que nos ten- 
dremos que trabajar jugando 
con él o acariciándole para mos- 
trarle nuestro cariño. 

Hasta aquí los animales más in- 
teractivos. Existen otros que son 
más decorativos como los peces, 
loros, iguanas y tortugas a los 
que tendremos que mantener 
pero sin llegar nunca a formar 


presentan unos parámetros vita- 
les más acordes con los huma- 


parte de la unidad familiar Sim. 
Finalmente, hay un tercer tipo 


' Necesidades 
br Ai 


A E IS 
















| (NO) DS 3 ad ] ENT q e E nos. Así, cuando nos decidimos de animal que no podemos con- 
: . De, ES O 2 Burn rre E por comprar un perro, o un gato,  trolar pero que afecta a nuestra 
Mes 7 : ] estamos adquiriendo una res- vida cotidiana.Con forma de mo- 
7= Enuna casa llena de gatitos last tareas de mantenimiento de los Boles de comida y es canastoses | dla Sá 
E o a E ponsabilidad añadida a la de  fetas, hurones o topos, tienen la 
Y constante. Pero si nos gustan los animales lo haremos con mucho gusto.“Sarna con gusto no pica”. A 
Do educar a nuestro propio Sim. mala costumbre de pasear por 
o | los huertos destrozando nuestro 
i laborioso trabajo de campo. Allí 
' tendremos que mandar a los ser- 
li , vicios de Animales de Ciudad 
! . Vieja o lanzar a un gato entrena- 
| y do para que los cace. 







Dadá 
ñaton; - 








la ' Elanimalito ue NE sus necesidades don- * 7 Muchas veces nuestro Sim es capaz de delitar- | Ratón: Movimiento 
í y de puede. Ahí debemos entrar nosotros, edu- se contemplando a un animal. En este caso, | Botón izquierdo: 


| Andie para que vaya al servicio todas las veces. no sería bueno mezclar loros con gatos. Todos los controles 





A 
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Pero «Los Sims Animales a 
Raudales» también nos ofrece 
nuevos barrios, actividades Sim 
como cultivar huertos o cientos 
de elementos decorativos para 
embellecer nuestra residencia. 


siones con dos CD en su interior, 
lo que da una idea de la cantidad 
de novedades que incorpora, 
desde los nuevos barrios y mobi- 
liarios a la inclusión de todo tipo 
de animales de compañía y sal- 
-vajes. Un catálogo difícil de en- 
contrar que van a saber valorar 
en su justa medida los fanáticos 
incondicionales de «Los Sims» 
que, por lo visto en las listas de 
ventas, son mayoría en el mundo 
mundial. Y razones, desde luego, 
no les faltan.8) Pág.79 E 





MALO/R 





Capítulo quinto de la: saga más 
famosa y vendida para PC que, 
aunque no progresa excesiva- 
mente en los aspectos técnicos, 
manteniendo las premisas vistas 
en el año 1999, sí ha mejorado 
sustancialmente en las miles de 
opciones que tenemos para ha- 
cer de la existencia Sim una ex- 
periencia inolvidable. Además, 
esta es la primera de las expan- 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 


SS 


> 
ANS 


El único empleo que se ofrece hoy en el periódico es 


AAA RA AR ATA lo or 


Nota 

CIN AAA 
Tal LON Mo líeR 
¿Quieres este empleo? 





Nuestros Sim deben seguir su evolución personal y profesional, 
aceptando o azaido ea las ofertas de EEmblco: 





Los jurados allan la lol Cuando está cansado, nuesto 
ción de nuestras mascotas perrito buscará descanso en 


- Cuando las presentamos. 








[MANUAL DE INSTRUCCIONES AAA 


| PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1 TARJETA DEVÍDEO 2 _— PEA on 


[NOTA MEDIA 100% A 7 || 
- | Corrección positiva / Corrección negativa En dd y 


RESULTADO DEL TEST 


algún canasto o cama. t 


PE ci ALA 


Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 


Versión de PlayStation 2 

Versión de GameCube 
“Edad recomendada: 
Adecuado para: 


E Distribuidor: Electronic Arts 
| Productor: EA Games * Desarrollador: Maxis 
Tel. de Información: 902 234 111*Fax:91 754.52 65 


Mayores de 16 Años 
Jugadores Noveles 











Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


| Muy Larga 

| Correctos 
oros 
Música un A 


Efectos de Sonido Acertados 



































Diálogos-Voces a A Normales 
Textos-Subtítulos | Acertados 









Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. % | Ratón / Óptima 


Alicientes para el jugador pe 
o OA A 
Argumento : No es necesario... 
Intensidad a E e Ad Constante oi 
Variedad de Situaciones i 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 
































- Notiene (www.espana.ea.com) e 


lelótona de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


PO O RS O E RR RR 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | ' No ) (874 MB + resto de expansiones) 0,0 MN e 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? 







Comprobado) 


== 















Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 













referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (0, | | | 

| Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | Completo (A,B,C,D,F,G,H,1,J) | | | 

Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de TT a 
Más información en 6 Pág, 14 | 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8 e 7,1 1 


Pentium 166/32 MB - Diamond Monster Voodoo 2 


A 


3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PCI 


















Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G200 8MB PC] | Creative 3D Blaster TNT2 M64 ( ' o | Asaltos 


Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee | Se bloquea 
Celeron 333/64 MB - ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE 32 MB DDR | Ralentizado 


A A A A A A A A A A a 


Celeron 333/64 MB + Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | Ralentizado 


Celeron 333/64 MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Fee MB —Ralentizado 
Ralentizado 





























Pentium 11 350/64 MB - ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE 32 MB DDR 
Pentium 11 350/64 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64.MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


A A A A A A e A A A A A A A A A A o rd iberia pra quacrinió Jerasa orar y 0s9s ibas Dor | eco a das or pi oe arena 

































































Pentium 11 350/64 MB Hd Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MA32 MB 

AMDK6-11500/128 MB ATIXpert200016MB AGP | AlIRadeon64MB DDRVIVO | 0,6%. 

AM K6-1I500/128 MB | Hercules 3D Prophet 4S0064MB | Creative 30 Blaster TNT2 64 

AMD K6-11500/128 MB 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophetll MX32MB | | Ralentización leve 'Ralentización leve | 8,00 
Pentium 111600/128 MB. ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO | ( do 

Pentium 11 600/128 00/128 MB Hercules3D Prophet 4500-64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 tudo. 00 


















Pentium 11 600/128 MB 3dÉcVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3DProphetll MX32MB | 0,6% | Fluido 








AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | AllRadeon64MBDORVIVO | 0,6% | Fluido | 
AMD Athlon 700/256 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 Fluido 





AMD Athlon 700/256 MB E Voodoo 3 2000 16MB AGP 











Hercules 3D Prophet II MX32 MB. | 0,60 AS a 





Menús de confi aaa en castellano 











Ajustes de música A II o ea pida 
Ajustes de efectos de a A AE 


Ajustes de dificultad. 














Variedad de elementos del juego (comprobado) -| Habilidad de cultivar y 


Opciones de guardar partida (comprobado) En cualquier momento e 
Dispositivos de control compatibles 1% | Ratón 


Idioma (comprobado) la a 































PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


AAA 









19,95 € 
119,95 /7,68= 2,60 = Sobresaliente 





(3.319Ptas)| | 








Juego de Acción para PC| Vino del espacio exterior y se 
sirve de los cuerpos vivos en los que se cobija y esconde. 
Tu terror, esta vez, no tendrá forma. AFRAAIEEE 


a acción se desarrolla justo 
en el lugar en el que termi- 
na la famosa película que 
dirigiesen Christian Nyby y Ho- 
ward Haws estrenada en 1951, de 
la que John Carpenter haría una 
nueva versión allá por 1982. Esto 
nos sitúa en la blanca y tremen- 
damente fría Antártida, en un 
puesto científico americano del 
que nadie ha salido vivo.La única 
información que ha llegado des- 
de este centro es un vídeo en el 
que se ve como un extraño ser 
mata a dos aterrados hombres. 
Con esta escasa información se 
envía a un grupo de soldados en 
el que estará el personaje que 
controlamos, el capitán Blake, pa- 
ra investigar lo ocurrido. Nuestra 
misión será intentar descubrir los 
terribles sucesos y el origen de la 


y] 


bestia que ha terminado con los 
habitantes de la Estación. 


A : E M 
; UE EEE ll mt h 
LU AS E JUEGA h 


Principalmente controlamos al 
capitán Blake, aunque también 
contamos con la ayuda de 
cuantos hombres encontre- 1 
mos vivos. Cada uno tiene un Y 
tipo de habilidad, divididas en PH 
tres especialidades: los médicos, - 
capaces de curar nuestras heridas, 
los ingenieros, los únicos con la 
habilidad de arreglar ciertos cie- 
rres de seguridad, y los soldados, 
cuya capacidad sólo es combati- 
va.Pero éstos, además de ayudar- 
nos, también pueden ser 

unos mortales enemigos 

por culpa de la 

bestia: si uno de 











»1 Aveces estaremos obligados a salir a 
- E la intemperie con el consiguiente pe- 

ligro de congelación. Esta barra O refleja 

cuánto nos queda antes de morir de frío, 





En algunas fases asistiremos a esce- 
"2 nas poco aptas para espíritus sensi- 
bles que nos obligarán a templar los ner- 
vios y tener estómago para aguantarlo. 





y Esvital saber en todo momento cuán- 
7 ta munición G)nos queda, ya sean ba- 
las o combustible para lanzallamas. Que- 
darnos sin ella de repente significa morir. 


estos hombres ha sido infectado 
por la Cosa, al cabo de un rato 
dejará de ser humano para con- 
vertirse en un animal cuyo único 
propósito es acabar con quien se 
cruce en su camino. 

Al igual que los seres huma- 
nos, los miembros de nuestro 
grupo cuentan con sentimientos 
propios, siendo el miedo y la 
confianza las principales sensa- 
ciones que debemos controlar. El 
miedo puede causar parálisis en 
el hombre en cuestión y, para 
detectarlo, contamos con iconos 


que aparecen sobre sus cabezas. 


y una pantalla en la que pode- 
mos ver, mediante su retrato, en 
qué situación se encuentra. 

Así, para prevenir la parálisis 
causada por el miedo, podemos 
utilizar distintas estrategias, des- 
de darle al individuo en cuestión 


más armas y munición, y así au- 
mentar su moral, hasta sacarlo 
de la habitación en la que le ha 
entrado el pánico. 

Aunque, más importante que 
todo esto es la confianza. Todos 
los humanos que nos encontre- 
mos serán muy desconfiados, 
puesto que pensarán que la Co- 
sa se ha introducido en el ADN 
de todo el mundo. Para ganar- 
nos su confianza debemos reali- 
zar actos que demuestren nues- 
tra humanidad, es decir, acabar 
con los enemigos con determi- 
nación delante de ellos o curar a 
un compañero herido. 

La aventura nos invita a inves- 
tigar lo que está ocurriendo en 
esa base y para ello debemos re- 
coger todos los apuntes y revisar 
los archivos de los ordenadores 
que nos encontremos. Pero más 


Ú PR PO RRE a 


ME rivas LS ca pad la he pl cas 





| P coimprobar el miedo y la Neustia que 
pde nuestros hombres. La mejor ma- 
nera de contrarrestarlo es darles un arma. 


Los iconos que aparecen sobre las ca- 

D bezas de los compañeros €)nos infor- 
man de su estado mental, sus necesida- 
des, o si están siendo atacados. 


Rd a de EA ON 
y En el menú principal tenemos un 
Dual de campo para consultar 
qué ésiqnif ca cada término, ver los iconos y 


acceder a una descripción de cada objeto. 


NUIS 


a leia 
Sn Una 

Coger armas 
ra 

e y 

ao la la a 
Conos de confianza y miedo 
a E 


ir pasado En 





fundamental todavía es buscar 
accesos, encontrar llaves escon- 
didas o códigos de seguridad 
para abrir puertas. 

En lo referente a la acción, és- 
ta vendrá a ráfagas y nuestra 
mayor preocupación será cono- 
cer las dos formas en las que se 
encarna la Cosa: una pequeña y 
otra grande. Bajo la primera 
apariencia puede ser extermi- 
nada con cualquier arma, mien- 
tras que con la segunda debe- 
mos utilizar, al menos cuando 
la salud de la bestia se en- 
cuentre bajo mínimos, fue- 
go.Para ello contaremos con 
12 tipos de armas. 


Sin duda, no puede haber una 
forma mejor de continuar la his- 





- Cuando la Cosa adquiera un tamaño 
' considerable, tendremos obligatoria- 





7 pa podremos arreglar muchas de 
"las cerraduras electrónicas averiadas, 


para los trabajos más difíciles (Y) 


a «1 Existen tres tipos de compañeros: * 
El los médicos GHreconocibles por sus 

cruces rojas, ingenieros €), siempre con su A Son fácilmente distinguibles por- | : 

gorra y soldados () que no salen sin casco. que adoptan la forma de una grabadora. | 


toria que no pudimos terminar 
de ver en la gran pantalla. Si ha- 
blamos de la ambientación del 
programa, debemos decir que 
rara vez hemos visto una atmós- 
fera tan agobiante y propensa al 
susto como la de este juego. 
Aunque esto no sería de gran 
ayuda sin una base sólida que 
lo sujetara. Dicha base, por su- 
puesto, no es otra que una gran 
historia capaz de colocarse en 
un segundo plano que intenta 


¿Es mean dls encontrar un ter- | 
y minal de guardado para salvar la | 





A Conveniene hacerse una prueba con 
Y ' algún kit que recojamos para que el | 
mente que quitarle casi toda su energía y equipo confíe en nosotros y no piense que | 


quemarla cuando esté medio muerta. E Cosa se oculta en nuestra sangre. 





fp Los bichos pequeños, o fragmentos | 
¿5 autónomos de la Cosa, se pueden ex- | 


nos hará falta un ingeniero, sobre todo terminara base de balas, sin necesidad de | 
hacer uso del fuego. 









centrar toda nuestra atención 
en descubrir quién y cuántos de 
nuestros hombres pueden ha- 
ber sido infectados por el virus 
de la Cosa. Aunque bien es cier- 
to que estas sensaciones no es- 


tán muy bien definidas 
en el programa, ya que sens $ 








































A O ER NS EI INIA 


dos en la parte inferior). 


por más que los desarrolladores 
han intentado trasmitirnos la 
psicosis que ya tuvimos en la 
película por descubrir quién ha 


A r 
Ratón: 
MALO. 





sido infectado, lo más que han. Botón Izquierdo: 

conseguido es hacer que casi Dispatar 

todos los hombres que nos en- Botón Derecho: 

contremos durante la aventura Utilizar objeto 

esten contaminados, por lo que 

al final el elemento sorpresa Teclado: 

apenas se nota. (F]: Menú del equipo 
Por otro lado es imposible des- (RJ: Recargar 


cubrir quién tiene el virus ensu (Sn): Vista primera persona 
sangre y quién no, ya que aun- 
que hagamos la famosa prueba 
de detección siempre nos dará 
resultados negativos, aunque el 
sujeto esté realmente infectado. 
Uno de los recursos más anti- 
guos del cine, la luz, se está co- 
menzando a utilizar en los 
juegos gracias a los po- 
tentes efectos de las tar- 
jetas gráficas. Y prueba 
de ello es «La Cosa», 
ya que se vale de 
estas artimañas 
para intentar 
darnos unos 
sustitos de 





decorados, obtenemos un juego 
que parece más de lo que es gra- 
cias a una puesta en escena sen- 
sacional que camufla todas las 
posibles carencias de concepto 
que podría tener. Es decir, sim- 
pleza de planteamientos y ac- 
ción mucho más propia de 
consolas. 
FP En definitiva, 
un gran progra- 
ma con la justa 
miga y mucho 
terror psicológi- 
co que, encima, 























más que, di- no tiene forma 
cho sea de y puede saltar 
paso, nunca sobre nuestro cuello, o 


vienen mal para me- 
ternos en la historia. 
Si a esto le suma- 
mos la gran sole- 
dad en la que 
nos encon- 
tramos, ya 
que aparte 


el de alguno de nues- 
tros compañeros, 
cuando menos lo 
' esperemos. Un au- 
téntico “Pasaje del 
Terror” al que nos 

tendremos que 
A enfrentar con 


de los trozos A suerte, plomo 
de la Cosa y 8% y valor. 
algunos des- OPág.79 Mi 


pojos huma- 
nos, no es posi- 
ble ver otros 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 






AAA 


Los códigos necesarios para su- 
perar algunas puertas se ocul- 
tan en lugares insospechados. 


e, 


Los objetos que puedan reco- 
gerse aparecerán representa- 


57 = a 
+ A co 










pe ela 
funcionar la grúa están 


EEN E EN 

¡de corriente esté activada. ..! 

tantes de com ! 
Sa 


a 
E E 






da 


Recurriremos a la información 
que hay en los ordenadores 
para descubrir ciertos hechos. 


En las primeras fases de la mi- 
sión, los movimientos básicos 
se explican mediante textos. 


OREA YYEER 2222232819332 2072232 E TE EZ DE 1337972 2D E 2822272922223 EDI 





[cm]: Correr, andar ! | 


| Ayuda en Internet 


- ['FRUEBADE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO —|1 


- TPRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 


- | Pentium 111600/128 MB 


- | Ajustes de resolución - profundidad de color 


- ¡NOTA MEDIA | 100% 
| Corrección positiva / Corrección negativa A 





| VERSIÓN COMENTADA | 













E E o Versión de Xbox 















Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2. 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


| Distribuidor: VUG | 

tá A Productor: Universal Interactive + Desarrollador: Computer Artworks 
TEVE Teléfono de Información: 91 735 34 37 

AS Fax de Información: 91 735 55 02 


Mayores de 18 Años 
Jugadores Expertos 


Porcentaje 
6% | Medio 50015 
IRA. 2.2... 

| Muy cuidados 


Buenos 
Muy buena ; 

Muy buenos 0. E NN 
Doblaje profesional 


| Textos profesionales 


"CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Perio izaje bási juego 


























Música JAN e ES a E 


Efectos de Sonido 




































Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... | Tedado-Ratón / Óptima | 
Alicientes para el jugador | 





Rs 


Argumento 


Intensidad 


Variedad de Situaciones 


e do 
Aros AN 
| Abundante 


| Alta donde es necesaria. 















1917353437 


Teléfono de Asistencia Técnica / : e 
-| No tiene (www.vup-interactive.es) 














Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


| Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


A o e tic adi dá 


/ AA A 7,00 || 























Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 





Probado en 24 tarjetas 







"| Funciona con las 24 tarjetas de sonido. | 
-| Más información en Y Pág. 14 | 
EA || 























Pentium 166/32 MB | DiamondMonsterVoodoo2 | 3dftVoodoo 3 200016 MB PCI ¿Asaltos 110 
Pentium 166/32MB_ | MatroxMillenium 6200 8MB PCI Se bloquea 0,0 
Pentium 166/32MB | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee Asaltos 




































- | Celeron 333/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP 
Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500.64 MB. Creative 3D Blaster TNT2 M64 ( _ ¡Ralentización leve | 7,00 | 
a 7 a a ls ra . 
Pentium 11 350/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP V | Ralentización leve 
| Pentium 11350/64MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2M64. | Ralentización leve 
Pentium 11350/64 MB | 3dÉcVoodoo 3 200016MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | Fallos gráficos graves | Fluido. 
-AMDK6-11500/128MB | ATI Xpert 2000 16MBAGP | AIRadeon64MBDDRVIVO - | Ralentización leve | Fluido. 
AMD K6-11500/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 leve | Ralentización lev 
AMD K6-AIS0O/128 MB____|3efiVoodoo 32000 16MB AGP._ | Hercules 3D PophetIIWX32MB_[ 0,6% | Fallos gráficos graves | Fluid 





ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MB DDRVIVO 


















Pentium 111600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

Pentium 11600/128 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX32 MB. | 

AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MBDDRVIVO. ) 
AMD Athlon700/256 MB. Hercules 3D Prophet 4500.64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 

AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX32 MB | 0 






POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


















Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 










s ' , ' bo | 11 fases, 12 armas distintas 
yl Cosa 
-| En momentos concretos 


A 


Teclado-Ratón 











Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 













49,99 / 8,04 = 6,22 = Bien 











A Juegos SMIS 


te faltarán manos 


a 


=i 
































p | y 
| | ( 0 0: ( ¡El $ 
; | | Y | ) 
y 4 rá é 
] ' | y Y Y 
ya MNIOTE 1 Y y | deal 
A Ú A VA Y Ñ VA Yi 
| 
y Ji ( Ya | 
le GIDON | MM al 
» 4 y 4 
| 
Ñ 
| 
| 
Í 4 
| l 
1 | , Í 
| ] 
NA! 150 Í 101 10h 
| 
0 lor 
| 
/ 
a > A 
(0010 MOMO E | 1 
'O Qu pi 10)45 ¡ 4 
L 
e » 
Y l Ñ , y 
ITENIAOE 
) 
¡DION , 
| AU AO MOS ES ALO! nov 
| | 
| h Ñ A 
| | Al 5 | | 
| / | 
¡esoro DET ) 
| , bl Ai Va vrri ( 
JUNO LJ i( 
| ( MOMO NS 
AY 
| | 
£ a) [fia $ / J 
¡ a MAIDAVAN 
OIDO: 1d y 
; s JJ 
' 
vi? ti? 4? y y 


*Bases depositadas ante notario. Promoción válida hasta el 31 de diciembre de 2002. 
Los mensajes recibidos son gratuitos. Impuestos indirectos no incluidos. Servicio exclusivo para clientes de Vodafone España. Más información sobre los juegos en www.vizzavi.es/juegossms 
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Campañas 
Periodo iniaal 
Periodo alto 
Periodo sardio 


Over de MIO 
etiante elevo Vr 


E 0 Ln dl sá ron és motores de Sprmpa y del Moditermájco vario uplzando 3. 
tinirgie an Las Fochas Vinbsiteao mira Los Diamálias. eciga mios Mel estate 
que Jas tropteran de soñe macia esa migush cafarmto docras a daba a 
andar de opa. Com ramos erecto ont a codasción variopinta ade Ajustar qu 
Y ros oirbgur per Bajo ha Corema de dal armas, you faonicras va 
grasias 4 120 ataguió y Lenta a quin 92 divaben con Pao haeruetao 04 ACA 
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No debemos elegir con ligereza nila facción ni” “Generar riqueza, construir edificios de apoyo 
el periodo O) dado que el grado de dificultad a y entrenar unidades de ejército O) son tareas 
depende en gran medida del trono que ocupamos. prioritarias para la creación de un gran imperio. 


Respre vuintra renputala om anta 
Rep Waderlom Ue proto 


Se 
E 
E 
E 
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Juego de Estrategia para PC] En la oscura Edad Media 
los pueblos de Europa dibujaban sus fronteras con las 
armas, la traición, o tejiendo recelosas alianzas. 





' defensa orah con arqueros en el extre- 
mo ode un puente 9 nos dará una gran ventaja. 





| 2 zas 50, aunque aveces se pague un nalto precio. 


O OS 


RDA 





ES 


IC 


A SS 


NOS 


api 
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A O O 




















É Antes de asaltar una fortaleza habrá que ga- y cusido < se ¿dan batallas con “gran número de 
0 rantizar la protección de las tropas. La artille- / efectivos, es vital controlar cada compañía, 
0 debe abrir una brecha en las defensas. las agrupaciones de tropasQ) y las formaciones. 





| trasfondo histórico de 

Hi «Medieval Total War» nos 
Bm sirve de prólogo para si- 
tuarnos al frente de uno de los 
doce pueblos más poderosos, a 


lo largo de tres épocas distintas ' 


de la Edad Media, con el objetivo 
de conquistar el mayor número 
posible de territorios. 





(7 OM. E E E JU OS 





Diriir les designios dE un pue- 
blo durante 400 años está sujeto 
a múltiples avatares tanto en el 


terreno bélico, en el que em-- 


prenderemos campañas para la 
expansión de territorios, como 
en el meramente político, sin ol- 
vidarnos de cuestiones internas 
que consisten en acallar revuel- 
tas, o externas, firmando alían- 
zas y perpetrando temibles trai- 
ciones según nuestros intereses. 

La campaña en «Medieval To- 
tal War» se desarrolla en dos 


modos a distinta escala, utilizan- 


do para cada uno un interfaz es- 
pecífico. El mayor se lleva a cabo 
en turnos que simbolizan el pa- 
so de un año, desde un mapa en 
el que a modo de tablero, las na- 
ciones tienen representadas sus 
fuerzas; abarca Europa, norte de 
África y parte de Oriente Medio. 
Entre cada turno aparecen men- 
sajes que nos ponen al tanto so- 
bre asuntos internos o de algu- 


na nación rival, y también nos 
notifican propuestas de alianza. 
Desde aquí se realizan los movi- 
mientos de unidades del ejérci- 
to, reclutamiento y construcción 
de defensas. Además, podemos 
incrementar el rendimiento de 
nuestros cultivos, alentar el co- 
mercio o crear nuevos efectivos. 
Para labores diplomáticas conta- 
mos con los emisarios, figura 
que nos permite entablar alian- 
zas con otras naciones para es- 
tablecer un frente común. Ante 
cualquier acto de agresión, o pa- 
ra conquistar un territorio ene- 
migo, afrontaremos el mando de 
nuestras tropas a escala de bata- 
lla. Controlamos a nuestro ejér- 
cito dividido en compañías (o 
baterías) permitiéndonos agru- 
par y designar formaciones. 

Las opciones de victoria pasan 
por un astuto empleo de la in- 
fantería, ordenar cargas con la 


aio dai 


e 


ana do 
e o O or a a O cl 
¡ ¡Ea : 
A Ma DU A a Mo my 3 
in O a 
de : a 


Rató 0n; 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar/ordenar/ 
mover tropas 
Botón Derecho: 
Menú órdenes/ 
rotar cámara (pulsado) 
Rueda del ratón: 
Altura de cámara 





[_VERSIÓN COMENTADA || 














No 
| No E 
No 
O a AAA E 
No 
_| Mayores de 13 Años. 










Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 






5%! Distribuidor: Proein 
|| Productor: Activision * Desarrollador:The Creative Assembly 
» Teléfono de Información: 91 384 68 80 Jugadores Expertos 


Fax de Información: 91766 64 74 | 
Porcentale Ed 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) O EDIL 8,40| | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


Vida del j juego 


































"Nivel de detalle de - personajes y escenarios 


Animación- Movimientos de ¡Os pero lea e de a UI o RON aa A UR 
Música Ar ET Adecuada : 
































Diogo AN A o ER: OEA 100 
Textos-Subtítulos - POLA Perfectos 










al Uca ñas Y Ae dicto , o a a LA 


trol adecuado por tipo de | Teclado-Ratón /Sin problemas | 


Alicientes para el jugador 


Realismo. 


Intensidad 


Variedad de Situaciones - 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 




















: “Excepcional e o 


1 _Apasionante 
3% | Enorme ma 
e Muy elevada 


| Muy alta 










Teléfono de Asistencia Técnica 


Ane en Internet 























A cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


- ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 





¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Y | 6,918 Megabytes 


Castellano 










Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 











caballería y mantener la artille- distintas que ofrecen espléndi- 
ría sólida en la retaguardia, pero dasescenas de guerra. 

a distancia de disparo.Un triunfo Dos tutoriales explican la esen- 
militar se traduce en la conquis- cia de la estrategia y lo necesa- 
ta de la región, lo que devendrá rio para emprender una campa- 
en una obtención de recursos ña, si bien también es posible 
que gradualmente nos permiti-. automatizar muchos procesos. 
rá expandirnos por toda Europa. La contrapartida del juego es we a Más información en e Pág. 14 


que exige dedicación ya que ta- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,0 RE 
maña cantidad de elementos a A 


Pentium 166/32 MB : Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 3200016 MBPCI | 0,6% 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 






Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 5 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) 


Probado en 24 tarjetas 








A A DA gestionar puede llegar a abru- 
«Medieval Total War» combina marnos, aunque lo cierto es que 




























Pentium 166/32 MB ' Matrox Millenium G200 8MB PCI. Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Nofunciona  Nofunciona 





o A a e 
















admirablemente la guerra con — estamosante un título sensacio- | Pntum166B2MB — Peras Stingray Voodoo Rush Cea 30 Blaster Banshee % | Nofuncióna —Nofunciona 
; , , : : “Celeron 333/64 MB - ATI Xpert 2000 16MB AGP - ATI Radeon VE 32 MB DDR | Asaltos : 
calculadas argucias, diplomacia nal por profundidad, realismo en - Celeron 333/64 MB. Hercules 3D Prophet 450064 MB ' Creative 3D. 30 BlasterTNT2 M64 | 0,6%. ' NE saltos 1000 80011 








y comercio.En el campo de bata- las batallas e intensidad. Ade- 
lla, entre aliados y enemigos, más, podemos cambiar la histo- 
pueden sumarse cerca de 10.000 ria de Europa...O)Pág.79 MI 
combatientes entre arqueros, ca- 

ballería, artillería y hasta 120 ti-  Másinformación sobre cómo ins- 
pos de unidades con habilidades talar este juego en la O Pág.70 


| Nofunciona — Hayparones 

% | Asaltos Ralentizado 

% | Hay parones | Ralentizado 
13 0,6% | Nofunciona 
-AMDK6-1500/128MB_—  ATIXpert2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MBDDR VIVO [0,6% | Fallos gráficos leves. Fluido. 
AMD K6-I1500/128 MB Hercules 3D Prophet450064 MB ' Creative 3D BlasterTNTZM64 | 0,6% | Ralentizado — Ralentización leve | 
AMD K6-11500/128 MB '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP : Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 0,6% | Nofunciona. Fluido | 
Pentium 111 600/128 MB Om Xpert 2000 16MB AGP. | ATI Radeon64 MBDDRVIVO Fallos gráficos leves Fluido. 
Pentium 111600/128 MB. _ Hercules 3D Prophet 4500 64 MB “Creative 3D BlasterTWT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve — Fluido 
Pentium 111600/128 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Nofunciona Fluido 


% | Fallos gráfi 1cos leves. | Fluido... 7 


% Fluido 1 Fluido 
Fluido 









Celeron333/64MB—— | 3dhíVoodoo3 2000"16MB AGP. | Herles 3DProphetIIMX32MB | 0,6%. 





e 


Pentium I350/64MB_— | ATI Xpert200016MB AGP AlIRadeonVE32 MB DDR 


' Pentium Il 350/64 MB 5 : ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB: Creative 3D Blaster TNT2M64 M64 a 
Pentium 11 350/64 MB 3d Voodoo 3 2000 16MB AGP - Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 
















































AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDR VIVO 


AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 
















AMD Athlon 700/256 MB '3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP 


' Hercules 3D ProphetIl MX32 MB 








No funciona - 





dl 


Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música A 1 
a Mao 
Ajustes delditicultad o aan 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 













Desarrolaramos nuevo arma- 
mento y unidades especializa- 
das, catapultas o cañones. 






con 443 hombres 


Labtuencias us paa AAA ld 








10.000 soldados en batalla y 
12 facciones 

' En cualquier momento 
Teclado, Ratón, Teclado/Ratón 8/01 


Castellano Dn 
















Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles... 








Idioma (comprobado) 











| SÍ "a Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) UE 
| Cada figura relevante cuenta NOTA MEDIA 100% A 82 i 
| con un perfil en el que constan Corrección positiva / Corrección negativa | ncorpora un editor de batallas 02514 


sus defectos y virtudes. Entre RO 
ellos reconoceremos a Juana Las Cintas, la moral de nues- 
de Arco, el Cid, Ricardo Corazón tro pueblo o el avance de la * 
de León o William Wallace. ciencia ayudan a tener éxito. 


p4 RESULTADO DEL TEST E 10476 






Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 









| 47,95 18,45 = 5,67 =Notable 
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y Las z zonas con 1 abúndanta EsEiGÓn. son un 

« espacio perfecto para instalarnos. Además de 

proveernos de alimento para nuestra plebe, po- 
dismos cortar árboles para conseguir madera. 


En la cantera os picapedreros trabajan dura- 

mente para conseguirnos piedra. Debemos 
emplazarla sobre la misma roca y contar con la 
diponibilicad ás varios campesinos. 


ETT 


IE 


e 


| colocara unos cuantos UR en nlas almenas más elevadas ayudará a EUA dal avance enemi- 
: go BUS flechas no sólo [csultan les/ademas pueden alcanzar objetivo a muy 394 AISEaNcia: 





De las minas exXtraemos el bendito metal do- E calores son ¿he corazón de nuestra In 
" rado que nos permite comprar cuanto necesi- 
temos. Crear y mantener una mina conlleva un 


ale ejuerzo, Dejo el Dentfico lo Componsa: ar argucias caballeros, lanceros, etc. 





' Enviar un grupo de caballeros sin apoyo: es un 

suicidio, aunque dispongan de muy buenas 
armaduras. Sus lentos movimientos les convier- 
ten en presa fácil para los arqueros enemigos. 


da. Para empezar se necesita la presencia de 


por supuesto, ingenieros para manejarlo. 











- tria de la guerra. Aparte de fabricar y almace- 
nar flechas, picas, mazas y espadas, podremos cre- 





Asediarú un Nestllo es aroma y rota: 


un ariete con el que poder atravesar los muros y, 


evivir las guerras de reli- 
gión entre cruzados e in- 
' fieles, y mostrar en todo 
su esplendor las técnicas de 
guerra en la época medieval, es 
el afán que persigue «Strong- 
hold Crusader». El momento his- 
tórico elegido es la Tercera Cru- 
zada, liderada por Ricardo 
Corazón de León contra Saladi- 
no, y a través de una serie de ba- 
tallas debemos tratar de asen- 
tarnos en terreno enemigo y 
capturar o levantar fortificacio- 
nes que haremos prosperar. 


'— COMO SEJUEGA | 


En todo momento debemos te- 
ner claro que nuestro objetivo 
básico es derrotar al enemigo, y 
que el camino a la victoria pasa 
por una inteligente administra- 
ción de diferentes aspectos. 
Como señor feudal dispone- 
mos de un condado al que acu- 
dirán campesinos a asentarse. 
Ellos serán nuestra nuestra ma- 
no de obra, consagrada a la la- 


¿ 
y 





El tutorial nos informa detalla: 
damente de todos los pasos 


básicos que se deben dar. 





Si Alo la barra espacia- 
dora, las paredes que confor- 
man los muros desaparecerán. 


de Europa, cientos de caballeros acuden a la llamada 
de la Cristiandad. La hora de la Tercera Cruzada 
resuena y al frente, Ricardo Corazón de León. 





El editor dee escenarios nos per- 
mite crear estructuras cierta- 
mente cUEcalbias. 






bor de crear materias primas y 
obtener comida de los campos 


fértiles para abastecer a la inci- 


piente población. Esto se tradu- 
cirá en un inmediato espaldara- 
zo a nuestra economía, pero 
para apuntalar las bases del pro- 
greso y aspirar a la expasión del 
territorio, debemos obtener pie- 
dra para fortificar las murallas 
que nos rodean, metal para for- 
jar las armas que el herrero crea- 
rá para nuestros cruzados y ma- 
dera para edificar cabañas. 

Una vez sentadas las bases de 
nuestro sistema económico, es el 
momento de ocuparnos de la 
maquinaria bélica, pues un ejér- 
cito poderoso infundirá respeto 
en las naciones vecinas. Utilizan- 
do un comando del menú de 
juego, accedemos al tipo de 
construcción militar donde han 
de crearse las armas con mate- 
riales como la madera para los 
arcos y flechas, o el hierro para 
las picas, espadas y armaduras. 

Una vez almacenado el mate- 
rial debemos crear un cuartel 








Se e incluye un pe pequeño EA 
nario que nos prestará una 
ayuda importante. 

















a (Win 95/98/ME) 
















Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 










No 
No 
No 
No 
No 
Mayores de 13 Años 
Jugadores Noveles 
















Animación-Movimientos de los personajes. | Correctos 
Música Muy buena 
; Excelentes 


















“Efectos de Sonido - 

Diálogos-Voces 

a 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Alicientes para el jugador E 
Realismo 


e a EN E | Argumento 


Intensidad 


Variedad de Situaciones 






























61913846970 ANO 


Teléfono de Asistencia Técnica 0% : 
| No: tiene (www.proein.com) 


Ayuda en Internet 






E 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 






¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 









Idioma de las Instrucciones de instalación uniplada 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de yo 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G),| 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 5; o 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO IA. 


Probado en 24 tarjetas e E Funciona con O de sonido. E E 



























| que nos sirva de lugar de entre- Pentium 166/32 MB | Diamond Monster Voodoo2 | 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI 





EL 








































namiento para la tropa, y poder | | rd Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 No se puede Jugar ño se puede Jugar 
así convertir a la chusma en au- — Estetítulo cuenta con la mayoría | 166/52M8__ | Hercules Stngay Voodoo Rush | Creative 30 BlsterBanshee | 
ténticos soldatos La Variedad de las opciones que ya tenía su Celeron 333/64 MB MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE 32 MB DDR d 
, e UD , Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 
de éstos depende intrínsica- predecesor, aunque ha mejora- Celeron 333/64 MB | 3dfiVoodoo32000.16MB AGP. | Hercules3D ProphetlIMX32 MB. | 0,6% | Ralentiz í ón leve | 8,0 
mente de las materias primasal- do ligeramente la jugabilidad al Pentium 1350/64MB_— | ATIXpert 2000 16MB AGP | AliRadeonVE32MBDDR | E 
macenadas. Así cuantos más he-_. incluirse nuevos modos de jue- Pentium 1350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB. | Creative 3D BlasterTNT2M64 |. 
rreros tengamos a nuestra go como, por ejemplo, un apa- - Pentium 11 350/64 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetlIMX32 MB |. entiza: 
disposición, mayor será la rapi-- sionante modo historia en el AMD K6-1I500/128 MB_ | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Ralentizado  |Ralentización e 
dez ¿on la que será posible crear que reviviremos capítulos de la -AMDK6-1500/128MB__ | Hercules 3D Prophet450064 MB | Creative3D BlasterTNT2M64 | (0,6% | Ralentización leve |Ralentización leve 
nuevas unidades. cruzada de Ricardo Corazón de AMD K6-11 500/128 MB 3díxVoodoo 32000 16MB AGP _ | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% Ralentización leve ¡Ralentización leve 











Pentium 111 600/128 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


Pentium 11 600/128 MB | Hercules 3D Prophet-4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 






A pesar del vasallaje al quete- León. Además, el hecho de si- 
nemos sometido a la población,  tuarnos en la Tercera Cruzada, li- 


10,6% | Fluido. [lui 





| e EE A O 
serán muchos los factoresacon- bradaen Oriente Medio,implica TF ampmion700/256M8 | ATI Xpert2000 16MB AGP | ATIRadeonó4 MBDDRVIVO — | 0,69% | Fluido Flui 















siderar para que su rendimiento, que si bien los escenarios son AMD Athlon 700/256 MB 
capacidad de trabajo, e incluso más desérticos, lo que resta co- AMD Athlon 700/256 MB 
una positiva opinión sobre noso- lor y variedad al apartado gráfi- 
' tros les hagan redoblar esfuer-  co,ganaen originalidad con res- 
zos. Así, serán claves elementos pecto a los parajes europeos 
como la exigencia de tributos, vistos en la primera entrega. 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_| Creative 3D D Blaster TNT2 M64 
| 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP - 


ATA % | Fluido 















Menús de configuración en ES 


Ajustes de resolución - profundidad de color E 
Ajustes de de música 
















racionamiento de comida entre Como novedad más significa- a A 
] : ¿ bid 6 Ajustes de dificultad 
la plebe y la suficiente presencia tiva está la posibilidad de parti- 
de entretenimientos. cipar en diferentes escaramuzas Variedad de elementos del juego (comprobado) 50 misiones, 57 edificios y 





al mando del ejército de Saladi- 
no y disfrutar de diferentes tipos 
de armamento que los cruzados 
no tienen. La ausencia de otras 
novedades notables, en cambio, 


18 unidades 





' Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 3% 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 













Datñr . 
mau IN; 









- Ratón: Movimiento od NOTA MEDIA 
Botón Izquierdo: E A de e de de Corrección positiva / Corrección negativa 
Seleccionar y daruna orden | ”-—* en Se ) e FJRESULTADO DEL TEST. 
Botón derecho: A AR PRECIO/CALIDAD 












Precio (recomendado por el distribuidor) 


DnEnAdO POCO as a e 4, 


Cálculo de la nota precio/calidad 


MBE > (978BPtaS] | 
147,95/7,30= ES Bien E 


Deseleccionar y acceder 


al menú de pantalla | Más información sobre cómo ins- 


talar este juego en la O Pág.70 
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Super Mario Sunshine 


Juego de Acción para 

GameCube | Isla Delfino 
no es lo que era, al menos 
hasta que llegó la basura. 


Mario está de vacaciones y ha 
elegido como destino la famosa 
isla Delfino. Un paradisíaco com- 
plejo en el que tiene pensado 
descansar de todas sus aventu- 





¿A 
La m 


ochila nos permite planear por un tiempo limitado. 


ras precedentes. Pero la sorpre- 
sa llega cuando al aterrizar con- 
templa cómo la contaminación 
y la basura lo cubre todo y, enci- 
ma, las autoridades locales cul- 
pan a Mario de tamaño atenta- 
do ecológico. El objetivo será 
limpiar la isla y poner a buen re- 
caudo nuestro prestigio. 

«Super Mario Sunshine» es un 
juego de acción que pertenece a 
la vertiente de las plataformas y 


IMA 
APN 


Tte 
A 
MEA 





que, como bien sabéis, consiste 
en saltar una y otra vez hasta al- 
canzar el objetivo que, casual- 
mente, casi siempre tiene que 
ver con eliminar a un enemigo 
de gran tamaño o activar un dis- 
positivo que abre nuevos cami- 
nos. Además, para el cometido 
ecológico de limpieza, Mario se 
ha comprado una gran bomba 
de agua que limpia a presión las 
pintadas del malvado que está 
contaminando la isla. 

El objetivo está en conseguir 
las 120 estrellas que acreditan 
nuestro trabajo de limpieza y ca- 
da una de ellas podremos con- 
seguirla al completar un objeti- 
vo dentro de un escenario, o al 
canjear algunas monedas azules 
en las tiendas del puerto. 


A! 






¿ Y y eo 
1] V a L UY K 





GameCube estaba impaciente 
por acoger una de las escasas 
aventuras que Mario suele prota- 
gonizar y, la verdad, que todos 
andábamos algo nerviosos. 





- dores han intentado, con la 


Triunfar 


Son cuatro los jinetes que 
se asoman este mes al 
especial de juegos, y 
todos disfrutan de un 
merecido éxito. 


Hay títulos que no se sabe muy 
bien porqué, pero nacen desti- 
nados a triunfar. Unos lo saben 
ya desde la cuna por su ascen- 
dencia o personaje, famoso, 
mientras que otros tienen que 
trabajar duro para recibirlas ca- 
lurosas felicitaciones del públi- 
co, que es al final quien decide; 
qué juegos valen y cuáles no. 

El característico universo de 
Super Mario, la Segunda Guerra 
Mundial, las carreras de coches *' 
con golpes espectaculares y una | 
fantasmal aventura fotográfica 
son el marco incomparable don- | 
de escenifican su éxito cuatro 
nombres que, de una manera u 
otra, van a ser bendecidos por la 
gran familia de jugadores. 














Con el agua los molinos giran y 
podemos subir a las plataformas. 


Por fin ha llegado y lo ha hecho 
con los mismos argumentos de 
saltos, monedas, objetos y esce- 
narios, pero mejorando sobre to- 
do la calidad gráfica. Sus crea- 
mochila de agua, abrir el aba- 
nico de movimientos del per- 
sonaje para convertir en más va- 
riado su desarrollo. Lo han 
conseguido, pero la sensación de 
“Deja vu”es demasiado intensa si 
conocemos el legendario «Super 
Mario 64». Pero al margen de 
referencias, como productoin- (MS 
dependiente esimpecable. HE 
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Juego de 
- Estrategia para PS2 | 


Al ejército Aliado no le 


queda otra... ¡atacar ya! 


La Segunda Guerra Mundial ne- 
cesita de un pequeño empujón 
para cambiar de signo y todo 
parece indicar que nuestro gru- 
po de élite va a tener mucho que 
decir. Así, el mando Aliado tiene 
en mente mandarnos a algunos 
puntos calientes de la guerra, 
tanto en Europa como en el Pací- 
fico, para completar algunos ob- 
jetivos decisivos. Vencer o morir. 


Juego de Velocidad para PS2 | Los accidentes dejan de 
ser un drama para convertirse en parte del espectáculo, 


El objetivo de este juego es sen- 
cillo: correr lo más rápido que 





Las colisiones son nrtaleñte espeluznantes. 


podamos intentando no chocar 
para alcanzar el primer puesto. 

Y es que a medida 
que ganamos carre- 


seguir nuevos jue- 
8 gos y abrir modos 

¡ de competición ca- 
da vez más difíciles. 
Aquí se puntúa co- 
3 rrer por el carril con- 
YA trario, saltar y pasar 
A cerca de los demás 
coches. Encima, se 


Project Zero 


Juego de Acción para PS2 | Espíritus malditos, 
mansiones abandonadas y fotos para recordarlo. 


Mafuyu es el hermano mayor de 
Riku y ha desaparecido en el in- 
terior de la mansión Himuro, lu- 
gar donde todavía pueden escu- 
charse los ecos de un terrible 
acontecimiento que mezcla crí- 
menes y ritos satánicos. Nuestra 
misión en el juego será rescatar 
a nuestro hermano con vida. 
«Project Zero» no es un juego 
amparado en una licencia cono- 
cido pero ha acaparado la aten- 
ción del público de todo el mun- 
do. El juego parte de una idea 













muy original que 
consiste en que po- 
demos capturar a ' 
los demonios y fan- Y 
tasmas con nuestra Y 
cámara de fotos HA 
mientras buscamos 
pistas para abrir nue- ¿ 
vos caminos. Además, 
las apariciones tienen 
la característica de 
que sólo aparecen 
una vez, después se 
pierden para siempre. 


ras, podremos con- - 


El grupo especial que coman- 
damos está compuesto por ele- 
mentos de distinto pelaje y ha- 
bilidades. Unos prefieren el 
combate cuerpo a cuerpo, otros 
pueden camuflarse más fácil- 
mente y los menos pueden abrir 
todo tipo de cerraduras o robar 
sin ser vistos. De la unión de to- 
das estas “virtudes” debe salir la 
estrategia que nos permita ven- 
cer en la misión, que casi siem- 
pre se desarrolla en un área limi- 
tada y muy bien vigilada. 


VALO 





AA 


A priori, este juego pertenece a 
un género que en consolas se 


Ú Burnout 2: Point of Impact * 


ha incluido un modo de juego, 
llamado Crash, donde nuestro 
único objetivo es provocar los 
mayores daños posibles chocan- 
do contra otros vehículos. 


E A 





Mejorado en el aspecto técnico 
con elementos que hacen más 
bonitas las carreras, además, 
«Burnout 2» trae nuevos modos 
de juego que convierten cada 
partida en un pique por llegar 
primeros. No es que sea espe- 
cialmente largo, pero el modo 
Crash multipica por mucho las 


VALORACION 





La piedra angular de este juego 
se encuentra en su terrorífica 
ambientación, que mezcla pe- 


y Y sadillas con acción de verdad y 


que parte de una premisa 
muy original al dejarnos 

, Jugar la intro en tétrico 
> blanco y negro. 


AA "Además, el hecho de 
e A es 


tar atentos a las apari- 
ciones para capturarlas 


“4. con la cámara hace que este- 


3 mos en tensión constante, 
li buscando en cada recodo el 
rastro de algún espectro. Hay 
espejos, escaleras, entre- 
plantas, puertas ocultas y 
muy poca luz, por lo que se- 
rán muchas las ocasiones en 








End cuanto re guardias se fijan. en nosotros, el tiempo de huires es mínimo. 


trabaja poco, y no precisamente 
por el interés que despierta, sino 
por la complejidad de controlar 
la acción sin un teclado y un ra- 
tón.Aún así, y con mucho traba- 
jo, con el pad es posible apañar- 
se y los resultados no difieren en 


mos, lo importante es ganar. 


semanas o meses que nos á 
vamos a pasar corriendo ¿$ 
como locos en busca de 
los mayores destrozos po- 
sibles. Y encima, como na- 
die sale herido... mejor. E 





Da igual el carril por rel que circule- 


exceso de jugar en un PC. Por lo 
demás, se trata de una versión 
idéntica que va destinada a los 
jugadores que se toman con cal- 
ma las cosas y antes de entrar en 
acción son capaces de pararse, 
mirar y tejer una estrategia. Mi 






La cámara de fotos es la única arma para eliminar a los fantasmas. 


las que creamos ver algo. Ade- 
más, el modo de control con el 
pad es preciso y muy sencillo, lo 
que nos permite tener el tiempo 
justo para reaccionar con la cá- 
mara, apuntar y disparar. 


«Project Zero» es un juego sor- 
prendente, terrorífico y con sus- 
tos, que apasiona cuando se jue- 
ga con interés y, sobre todo, con 
las persianas bajadas y a altas 
horas de la madrugada. ¡Glub! HE 








Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del juego E 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 
_Animación-Movimientos de los personajes 


Música 


Excelente 





e 
e 


) Commandos 2 « PlayStation 2 





Medio 
Muy larga E 


¿A A A A A A A A AAN Tira rr arrasan rnemia Di añ borran ino q 


A A E A A A A A A e a cnc rd 


Muy buena 


| Efectos de Sonido Muy buenos 
Sin traducir 


Perfectos 


Muy dueno a 
Bien caracterizados 
Perfectos 


Pad de control / Óptima 





| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Argumento 








No es necesario 


Sugerente Apasionante 


Enorme 


Infinita 


E NOR NON 


Muy alta 10, 


Proein/ 913846970 
Arranque automático / Castellano opcional 


Completo (C,D,E,FG,H,1,J) 


0 00. 
Nintedo 902117045 
Arranque automático / Castellano 


Completo (A,D,E,.£G,H,1J) 
El propio de la consola 10,00. 
Permite elegir entre 50Hz y:60 Hz 8,00 


A A 





Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución - profundidad de color 


Siete 
pi 





Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


A A A A A A A A a A A A ¡A A A A o cir 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
a 
| Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDI EE ES A AE 100% 
Secada positiva Corrección Mega A 
- HRESULTADO DEL TEST 
- MA PRECIO/CALIDAD 
a" [¡PR6CiO (recomendado porel distrib). 2, AAA 


Cálculo de la nota precio/calidad 


9 personajes y 10 misiones 


120 estrellas, 7 zonas y 8 personajes protagonistas _ | 10,00 


En momentos concretos 
Pad de control (analógico) 


Pad de control (analógico, digital) 


JO | | Castellano opcional 








Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 
_Animación-Movimientos de los personajes | 8, 
Efectos de Sonido 3% | | Buenos ] 
2% | |Sin traducir 





Textos-Subtítulos - 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta A 
Alicientes para el jugador 

Realismo 
Argumento 
Intensidad 


| Variedad de Situaciones 


Volante / Sin problemas 


Excepcional 
No es necesario 
Trepidante Constante 
6 | | Más que suficiente o na 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 6% | | Aguda 7,00 | | Bastante alta 
1% VIE / 91789 35 50 


Arranque automático / Castellano opcional 8,74 | [Arranque automático / Castellano opcional 8,74 


Vídeo a pantalla completa 
Ps 0 4,29 





Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución - profundidad de color 


_Ajustes de efectos de sonido 


| Ajustes de dificultad O 
- [OTROS DATOS 
| 

En momentos concretos... 


Volante, Pad de control (analógico, digital) 
Aa 


En momentos concretos 


Pad de control (analógico, digital) 
a 


Dispositivos de control 
Idioma (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


A A A A A A A A A A A ni 


- | Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 

| 
- HRESULTADO DEL TEST 

- RAPRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


3993: 


1 ni 
59,95 17,45 = 8,05 = Suficiente 49,95 1 8,01 =6,24 = Bien 
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UE GOJCOME 


Gánero: Moción f Productor: Interptay £ Desarrollador: Biowara 


La segunda parte de este genial juego de acción, no 

solo te proporcionará horas de entretenimiento, sino 

que además podrás disfrutar del humor negro que en 

cada paso del juego se cita. Esta vez no solo podrás 

ponerte en la piel de Kart, protagonmsta del juego en su 

primera parte, además podrás y deberás controlar en ] 
distintas fases del juego, tanto ai profesor Fluke Hav- í 
kins como al perro de 6 brazos. Una vez más los tres se E ? 
deberán enfrentar a los extraterrestres, los cuales han h 
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Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 


encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 





Arrancar el Menú 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 






















Después de insertar el CD- 
ROM en el lector pinchamos 
en el icono MN ma 





Hacemos doble clic sobre el 
icono 


DirectX 8,1 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pl sobre la 

pestaña (pit: 





2 A continuación, cliqueamos 


en ¡Microsoft DirectX 8.1 |. 


Pinchamos finalmente en el 
botón MENSTACARO . 


Adobe Acrobat Reader 


Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 










1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña (UANIDADES]. 







2 A continuación, cliqueamos 


en ¡Adobe Acrobat Reader 4.05|. 


Pinchamos finalmente en el 
INSTACARA . 








vuelto con no muy buenas intenciones. Su objetivo, 
conquistar la tierra...ef tuyo, impedirlo a toda costs, Ca- 
Ye uno de los tres personajes posee habilidades dife- 
rentes que tú deberás aprovechar al máximo, INQGUe 
como es evidente tendrás alguno favorto. ¿Crees que 
puedes hacerles frente tú solo?. 





a ar O 


ES 


a 


yA 





Una vez arrancada la aplica- 
ción, os encontraréis por de- 
fecto en la pantalla que hace 
referencia al juego completo. 





Pincha en el botón 

para realizar un e 
de tu equipo y comprobar de 
esta manera si el juego fun- 
cionará correctamente. 
El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad 
del procesador, la memoria 
RAM, el sistema operativo, la 
versión de DirectX, la tarjeta 
de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 


Una vez arrancada la apli- 


cación, pulsamo sobre la 
pestaña [OTROSIUEGOS! . 





A continuación, lo hace- 


Hitman 2 
moS en | unreal Tournament 2003 
FIFA 2003 
Crazy Taxi 


Ejecutamos pinchando el | 


botón Mesa . 


Finalmente, hacemos clic 


AN E 
Y 4 A 
' Y ll y 

dl | 


AE 


+ 


Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimose- 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos e 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


Todos los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en tu or- 
denador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que da un 
color según los componentes. 


Verde: O) el equipo está confi- 
gurado para rendir de un modo 
óptimo con «MDK2». 


Otros Juegos 







Una vez arrancada la apli- 
cación, pulsamos sobre la 
pestaña | 





Eligimos uno de los jue- | 
gos: [QuadroNoid 

Table Tennis Pro 
Ejecutamos el test pin- | 
chando el botón BEST. 









Finalmente, hacemos clic 
sobre | 





Ts N”20 










Amarillo: 6) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: 6) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones, y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador, 
el programa PESE 
puede llegar a 

funcionar 
aunque de un 
modo comple- 
tamente inju- 
gable. 


Una vez completado el test, 
pinchamos en el botón 


¡GERRARAMESTA - 





Si el resultado del test es 
positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pinchando en el botón 
INSTALAR]. 





Automáticamente saltará 
un menú en el que habre- 
mos $08 e la opción 





A continuación, 'seleccio- 

namos el idioma en el que 
se completará el proceso de 
instalación del juego. 


Aparecerá una pantalla de 

"bienvenida a la instalación 
de «MDK 2». O pul- 
sando el botón PSiatiente>]. 





Se muestra en la pantalla 
la licencia de uso del pro- 
grama. Para aceptarla y conti- 
nuar con la instalación pincha- 








NAS ADMAGCION 
MASINEORMAGION: 








El programa se instala por 
defecto en la ruta 


| -Carpeta de destino A - a - 
E 'Archivos de blo. | 





Para dll carla haremos clic 





Seleccionamos el tipo de 
a a Mala y pin- 





10 Designamos el grupo 
de programas en el que 
se encuadrarán los accesos 
oIfectós al PESO y pulsamos 





Durante unos instantes se pro- 
cede al copiado de archivos a 
nuestro disco duro. Tras la fina- 
lización de este proceso, el sis- 
tema nos preguntará si es de- 
seamos añadir un acceso 
directo al escritorio. 


1 Para finalizar la instala- 
ción pulsaltiós sobre la 
opción [Finalizar]. 





1 Para arrancar el juego, 


pinchamos en Inicio, 
pci MDK2, AA 
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Juegos de acción como «MDK 2» hacen de la sencillez virtud gracias a la frenética actividad que exigen 
cada una de sus fases repletas de enemigos. ¡No debe quedar ni uno! Y en las demos más acción, aunque 
como sabemos que en la variedad está el gusto, también hay espacio para el deporte y la velocidad. 

















Delicioso humor negro y entre- 
¡| tenimiento a raudales para la 
segunda parte de este genial 


| juego de acción, pero también 
| alguna novedades. Esta vez no 
| sólo podremos enfundarnos en 
| la piel de Kart, protagonista ab- 
| soluto de la primera entrega, 
| pues en distintas fases del jue- 
| go podremos controlar tanto al 
| profesor Fluke Hawkins como al 
| extraordinario perro de 6 bra- 
| zos¿Una vez más, el insólito trio 
| deberá enfrentarse a una oscura 
| amenaza proveniente de más 
| allá de los agujeros negros. Sí, 
| los extraterrestres han regresa- 


- A — a 
A K———K—KÁA <A 





Y co y 
4 10d > 
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| do con muy malas intenciones y 
¡ un objetivo ciertamente ambi- 
| cioso: conquistar la tierra. El 
| nuestro, por supuesto, será im- 


o 



















pedirlo a toda costa. Cada uno | 
de los personajes posee habili- | 
dades diferentes, y aunque | 
nuestras preferencias nos incli- |. 
nen a jugar con alguno en parti- | 
cular, debemos sacarle a el má- |. 
ximo partido a todas ellas si | 


queremos salir triunfantes. 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


SO: Windows 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 200 MHz 
RAM: 16 MB 
Disco Duro: 250 MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 
' CD-Rom: 8X 





| Gén 
¡ Desarrollador: Digital Extremes 


NAAA 


TINTA 


ptes 
ero: Acción 












IRE RO Aa 


- Más acción que nunca y gráficos es- |. 
- pectaculares para esta segunda en- 
 trega, como veréis en los dos mapas 
| monojugador disponibles o buscan- E 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


1 150: Win 98/ME/2000/XP 
| [CPU: Pentium 111733 MHz | 
| [Memoria RAM: 128 MB + DD: 300 MB] 

| |Vídeo: Tarjeta aceleradora 3D, D 
| [compatible con Direct 3D E 
| |Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit [1 

| [DirectX: 8.1 | 







ANA 


¡ Género: Velocidad 


"a 


| Desarrollador: Strangelite 


| Textos en inglés | 


| Bandera bajada para este clásico de | 
¡| Dreamscast. En esta demo conduci- | 
remos frenéticamente por las calles | 
| de Nueva York para llevara tiempoa | 


un cliente a su destino. 


sa 


j Y ei ds. 0 HA o ts E 3 
i J a A MA ñ 
(NM) IN HAM lay E IR 
ad IMA MANO Mala BIN N 


| Cursores: Acelerar/Frenar/lzquierda/Derecha p 


A: Acción $: Marcha atrás 


150: Win 98/ME/2000/XP 

| CPU: Pentium 111 450 MHZ 
Memoria RAM: 128 MB 
[Disco Duro: 50 MB 


|Vídeo: Aceleradora 3D con 32 MB | | 


|Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
























¡| Hitman 2; Silent Assasin 


[ea poo" l E: 
ñ Ñ n 
pain 
; " DNS O y 
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l - Género: Di por vo 
| Desarrollador:E.A. Sports 


Textos en inglés 


| Puntual a su cita anual, el nuevo FIFA [| 
inaugura la temporada en nuestro |: | 
| PC. En esta demo podréis jugar la | : 
| primera mitad de una posible final |: 


1] REQUISITOS MÍNIMOS: ||: 
1150: Win 98/ME/2000/XP 
IA E 
| [Memoria RAM: 64 MB-=DD:250MB| | | 
¡| |Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB, |. 
¡[compatible Direct 3D 

'[Sonido: Tarjeta de sonido 16 bits 

¡ |DirectX: 9.1 


* 


| Género: Acción 
| Desarrollador:10 Interactive 


| Textoseninglés [E 


| El mejor asesino de todos los tiem- | * | 
| pos descuelga sus pistolas y vuelveal | : 
negocio. En la demo, debemos elimi- |: | 
| nar a un magnate de la Mafia oculto |: 
| en una mansión plagada de gorilas. 


PUE TAE y e e JO de 
CONTOOIES DACIFNSG. 
AY BAD a DP AS o 


| W/S/A/D: Movimiento Ratón: Vistas po] 
- Botón Izq.: Disparo Espacio: Agacharse E ¡ 


¡| REQUISITOS MÍNIMOS: ||| 
1 150: Win 98/ME/2000/XP | 
| | [CPU:Pentium!ll 450 MHz 

| [Memoria RAM: 128 MB 

| [Disco Duro: 54 MB 
| |Vídeo: Aceleradora 3D con 32 MB 
| [| [Sonido: Tarjeta de sonido 16bit [| =| 
¡| DirectX: 8.1 A l 


l - | Género: Arcade 
¡| Desarrollador: Divogames 


Textos en inglés | 


Los clásicos nunca mueren...se revi- |. 
talizan. Buena prueba de ello es esta | 
| versión del archipopular«Arkanoid», | 
| con el que podrás disfrutar de horas | 











| REQUISITOS MÍNIMOS: 


1 [so: Win 95/98/ME/NT/2000/XP 
E | [CPU: Pentium 266 MHz 





| [Disco Duro: 3 MB 

| | [Vídeo: SVGA compatible con DirectX 
> | [Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
| |DirectX: 7.0 


| ¡| Table Tennis Pro | 








(FIFA 2003 


AECE 


BS » ÚTILIDA > 


ALA Al do al enemigo por internet. | de Champions: Real Madrid-Arsenal. | : | de juego sin descanso. l 
| Género: Acción / Productor: Interplay / Desarrollador: Bioware | CONTROLES BÁSICOS: CONTROLES BÁSICOS: NN Pate ae de 
l da Ad A rl ha. 55 0PCONTROLES BÁSICOS: lr 
, B y E E Ñ . ” Y '. Ms . . S % o Y LY DAA e 7 0 ¿3 
IONES Ei MATO TAS AO! | Cursores: Movimiento Ratón: Vistas |  [ Cursores: Movimiento S:Pase corto E=] CONTROLES BÁSICOS , 

( POESIAS AO, AER IS OIEA | Botón izq.: Disparo Espacio: Saltar $ D: Disparo W:Sprint e | Ratón: Todoslos controles disponibles 


Memoria RAM: 32 MB 


E] 
¡ : | Género:Depotivo 
| Desarrollador: Aidan McKenna 


| Textos en inglés : 


Aquellos que por falta de pista de | 
tenis en el jardín se iniciaron en la | 
mesa del comedor con las sartenes | 
E | desu madre encontrarán muy atrac- | 
| | tivo este simulador de ping-pong. | 

| Condiciones de uso: Caduca en 10 días. | 


y : l PI ATA a Pe > ñ ga y rf h qe 
t: | CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


1 | [s0: Win 95/98/ME/XP 
1: | [CPU: Pentium 233 MHZ 
|: | [Memoria RAM: 32 MB 


Disco Duro: 13 MB 


: | Vídeo: SVGA compatible con DirectX 


Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 





DirectX: 7.1 | 
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Juego de Acción para PC | 


Artículos y Salud + | 
E 


78 
do 


e ps ; e . 


ON 


a E 


Las granadas, abundantes en las misiones 
donde controlamos a Kurt, son muy efecti- 
vas por su demoledora capacidad ofensiva, 
aunque poco precisas. Además, podemos 
encontrar muñecos con los que engañar al 
enemigo, ametralladoras más potentes... 


Cada vez que topemos con un ventilador 
nos indicará que podemos ir hacia arriba, 
aunque para ello debemos estar seguros 
de que está activado.La única manera de 
saberlo es comprobar que las partículas 
que salen de él suben hacia arriba Y). 


e 
y 


A 


A lo largo de la aventura iremos descu- 
briendo distintos tipos de proyectiles para 
el rifle de francotirador de Kurt, pues si bien 
la reserva de balas básicas es infinita, las es- 
peciales hay que encontrarlas primero, co- 
mo en el caso del mortero de francotirador. 


A 0% pon 
Aprovechamos todo el potencial que este 
artilugio ofrece situándonos encima y 
pulsando, sin soltar, el botón derecho del 
ratón.Veremos como nuestro traje de ani- 
llas nos hace subirimpelidos por el viento 
que es capaz de generar el ventilador. 


de "A md > 
= AY e z » 
PAT dl A 
pe ps id] 
í 2 
y » , 
o 20) 


Mantener la salud al máximo es cuanto 
menos tranquilizador. Cada vez que recoja- 


* mos una manzana se nos da la posibilidad 


de incrementarla en 25 puntos, aunque al 
tratarse de un bien escaso, habrá que elegir 
muy bien el momento para tomarla. 


Rifle de Francotirador 


Controlar este eficaz arma es 
fundamental para hacer nota- 

bles progresos en el juego y [E 
para ello es importante saber M3 
qué tipo de bala estamos utili- E 
zando O. Éstas aparecen en la fa 
parte izquierda de la pantalla | 

y se pueden cambiar cuando E 
nos plazca. El grado de zoom 

que llevamos puesto viene in- 
dicado en términos numéri- 
cos6), y para ampliarlo o re- 
ducirlo utilizaremos las teclas 


El desafío que representa cambiar de personaje cada diez minutos y adecuarse a sus respectivas habilidades resulta tan 
tentador como arduo, aunque estos consejos nos ayudarán a irle cogiendo el truquillo a los modos y maneras de estos tres peculiares seres. 


Si las manzanas no se significan por su 
abundancia, en el caso de la carne pode- 
mos hablar casi de inexistencia pues sólo 
hay dos suculentas piezas por fase. Este vi- 
goroso revitalizador sumará 50 puntos más 
a nuestro indicador de salud. 


(1 y LJ. Observando la cámara de seguimiento de la bala, ubicada en la parte superior 
derecha €), podremos cerciorarnos de si ha impactado en el blanco. 
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Los tortuosos caminos por donde discu- Tras hacernos con él, aparece un indica- 
rre la aventura contienen alguna que otra dor de combustible) que debemos re- 
agradable sorpresa, como un magnífico cargar puntualmente en estaciones de 
artilugio que nos permite surcar los cielos servicios6) si es que queremos usarlo 
a nuestro antojo. Una vez recogido lo ten- Una vez en vuelo, es conveniente ño qui- 
dremos para el resto de la misión. tarle ojo al indicador de combustible. 


Como bien puede comprobarse, Max cuenta con seis extremidades, dos para caminar y 
cuatro para ocuparse de las armas que, salvo en el caso de la Magnum), que además 
dispone de munición ilimitada, debemos cosechar constantemente en el trascurso de la 
aventura. Las armas que ya hayamos recogido aparecerán con este símbolo6) . 


Max, a diferencia de Kurt y del Doctor, Por otra parte, la batería de coche le otor- 
[cuenta con 100 puntos más de salud.De  gará la nada despreciable cifra de 100 
lesta manera, cada vez que consiga reco- puntos de vida que se irán a sumar a la 
ger las pilas AA su salud se regenerará en cantidad de salud que tuviera. Pudiendo 
50 puntos de vida. conseguirse hasta un máximo de 200. 


Para equipar cualquier arma bastará con colocar el selector sobre ella€3 y pulsar la tecla 
que tengamos configurada por defecto para seleccionarla. En caso de que deseemos 
deshacernos de un arma, previamente debemos acabar con su municiónO) . 





Mezclar Objetos +- 


Encontraremos dos grupos de objetos, 
que se colocarán automáticamente a de- 
recha o izquierda, según les corresponda. 
Para mezclarlos se sitúa primero el cursor 
de selección sobre el objeto) y, acto se- 
quies se pulsa el botón de selecciónO . ) 


Una vez seleccionados los dos objetos 


que se desea combinar, pulsamos el bo- 
tón izquierdo del ratón.Sila combinación 
es posible, y la lógica no será algo por lo 
que debamos regirnos, Aa en pan- 
talla el nuevo objeto resultanteO) 


En este caso en particular, combiaaado 
arbitrariamente el ventilador de baño con 
unos tubos hemos conseguido crear un 
gran lanzador de aire que nos permitirá 
enviar a nuestros enemigos directamente 
hasta los dominios de la pequeña masco- 
ta que tenemos acomodada en el salón; 
sus terribles ansias devoradoras darán 
buena cuenta de ellos en un santiamén. 


Debemos inspeccionar todos y cada uno de los rincones, puesto que en cualquier lugar 


puede esconderse algún valioso objeto que nos sirva de ayuda en nuestra cruzada. A 
fin de diferenciarlos del resto del mobiliario, y para facilitarnos su localización, se ha he- 
cho que estos objetos especiales susceptibles de ser recogidos brillenW) . 




















TRUCOS 


MT 


PUNTOS CLAVE: ATERRIZANDO CON BUEN 


' tenido en sujetar un plato €). Habrá que 
59 acertarle a uno y hacer picadillo al otro. 


D e es dl 


PE Lido 2. AS Ps : A pi Y dll o 

Sin tiempo siquiera para hacernos una idea de dónde nos hemos metido tendremos 

que esquivar el intenso fuego que nos llega desde la nave alienígena en forma de 
proyectiles (Yy misiles €), estos últimos equipados con un sistema de seguimiento. 


' Ms 


La puerta que hallamos al final de la ha- 
bitación se abre disparando con el rifle 

de francotirador a la bola que está metida 
en un agujero que hay en la pared derecha. 
e mr 3 Dl E PT 


do de pasillos libres de presencia ene- 
miga. Al final del recorrido nos espera un 


7 Al hacer diana estallará y con la 
ayuda del ventilador alcanzaremos 
este lugar, donde debemos repetir la misma 


7 7 En la última cúpula ha sido habili- 

tado un ventilador que nos lleva di- 

rectamente hacia la nave alienígena, situa- 
da en el vasto y largo espacio. 


y > O 
A 


A continuación, y mientras esquiva- 
mos los disparos de la nave, acaba- 
mos con otra bola que aparecerá en el mis- 


1 Nos enfrentaremos con la nave más 1 

grande de todas. Para destruirla, 
primero habrá que terminar con las cuatro 
bolas emplazadas en su centro. 


A continuación, salimos a un entrama- 


tos voladores, que no dejará de lanzarnos 
proyectiles mientras acabamos con ellos, 


Si hacemos blanco sobre las cinco bolas 
dor conseguiremos activarlo, y gracias al im- 
pulso del aire que genera surcar los cielos. 


1 


dl E " 
Mi (y El 
Eo el 
de EA BE 
Tras una sucesión de pasillos llegamos a 
una gran habitación. Recogemos un se- 
ñuelo y lo usamos para liquidar a los tres 


enemigos y el nido que allí nos esperan. 


Después de pasar un breve tutorial, nos 
encontramos con un alienígena entre- 


a 


ES a Se Cd 


Tras recoger el camuflaje, y aplicárnoslo, 

“2 acabamos a distancia con los dos ene- 
migos que aguardan en la siguiente habita- 
an potentes bolas de energía. 


Más adelante nos esperan dos gigan- 
tescos alienígenas y uno de sus apara- 


e 
nd o 


A Rs 
pe 


Arriba recogemos las balas de mortero 

2 francotirador y tratamos de colar alguna 

en la gran cúpula situada enfrente. Cuidado 
con los proyectiles que lanzan las naves. 


situadas alrededor y debajo del ventila- 


1 Si acertamos tres veces al piloto conseguiremos hacerle bajar de su nave y que se 
enfrente a nosotros. Debemos tener mucho cuidado con sus ataques al suelo, 


mo sitio. Por último, le llega el turno al piloto. pues crean una onda expansiva que nos restará muchos puntos de salud si no saltamos. 
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| Interactive, inc. The Ti 
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Envía un mensaje SMS al 7775 con la palabra COSA, o e A TY AE ele 


"The Thing" interactive game (C) 2002 


una consola de juegos PlayStation 2. 
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por ATS para futuras promociones. Para acceso. oposición, rectificación o cancelación, llama al 902 11 58 21. 
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los ando gun que acabaron con su paciencia. Si Julio César hubiera tenido este informe, semis la historia habría diferido. XEM 
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Alo largo de las múltiples misiones, el jugador no podrá controlar enteramente todas | 


las unidades y estructuras neutrales, ocupando un espacio concreto en el argumento. 





| Edificios fortificados con 
varias entradas que sirven 
de cobijo a nuestras tropas 
“| y para curarlas en caso de 
emergencia. Las hay de 
dos tipos: madera y piedra. 





| Pasadizos subterráneos que conectan dos 
puntos distantes dentro del mismo esce- 
nario. Nos ayuda a pasar desapercibidos 
y evitar que nos detengan fácilmente. 





| ta muchas estructuras de este tipo a 
modo de cadena hotelera y sirven para 
contactar con otros personajes y entablar 
amistad con los comerciantes de la zona. 

RISA 


Sólo en ellas pueden fabri- 


carse barcos, ya sea para 
comerciar o para fines béli- 
cos. Pueden ser de madera 
O ladrillo y se utilizan para 
mantener los suministros. 





Infestado de guerreros, si 
les derrotamos podremos 
usarlo para nuestro bene- 
ficio. A los supervivientes 
se les puede reclutar para 
nuestro ejército. 


Esconden objetos importantes, aunque es 
recomendable buscarlos con algún Héroe 
ya que una unidad normal se encontraría 
en grave riesgo de perder la vida. 


Puerta celestial capaz de cambiar los acon- 
tecimientos si nos acercamos a ellas con 
varios Druidas y los ponemos a trabajar. 
Por desgracia, los Romanos saben usarlas. 
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los pueblos que coexisten 
en la Galia.De ellos depen- 
de el ritmo de creación de 
los dos recursos funda- 
mentales: víveres y oro. 


Sólo los druidas pueden in- 
vocarlos y toman apariencia 
física por un tiempo limita- 
do. Su virtud, y fuente de 
poder, es que absorben la 
vida del que pasa a su lado. 





Son parte de la plebe de 


Equivalente de la mulas en el medio acuá- 
tico ya que garantizan las líneas de sumi- 
nistro entre la retaguardia y el frente. Ob- 
viamente se construyen en los puertos. 
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Buen refuerzo para cual- 


quier ejército por la rapidez 
y contundencia de sus ata- 
ques. Para reclutarlos hay 
que conquistar el campa- 
mento al que pertenecen. 


Forman parte de la red de 


suministro de oro y víveres 
y son imprescindibles para 
transportar a nuestro ejér- 
cito de un lugar a otro. 
Mueren al vaciar su carga. 
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Perfectas para pequeñas 
escaramuzas a distancia 
gracias a su afinada punte- 
ría pero sufren en el cuerpo 
a cuerpo. Se reclutan tras 
conquistar su campamento. 





Mela E Sus virtus 
des durante los asedios o 
en batallas en campo abier- 
to con profusión de efecti- 
vos enemigos. Se puede 
montar y desmontar. 


ro 


Sus bodegas transportan unidades mili- 
tares y pueden atacar embarcaciones O 
barrer las costas con su poderoso fuego 
de proyectiles. Innovadoras para la época. 





[Estructuras] 


Es el único ejército que nos E 
| está permitido con- | 
¡ trolar en las 

partidas 

| Correspon- 

dientes a la 

Aventura y, por ¿qe 
consiguiente, 
necesitaremos WA 

' conocer a la per- Y 

| fección los usos y 

fines de todas sus 
estructuras antes , 
de aventurarnos en el 
campo de batalla. 


Lugar de perfeccionamiento y aumento de 
la pericia de las distintas unidades, a la vez 
que estructura fundamental para reclutar 
a los imprescindibles Héroes y a los temi- 
bles jefes Normandos. 
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[Características especiales: —|- 
PEA |] 
Son unidades muy efectivas en el combate 
cuerpo a cuerpo y van equipadas con espa- 
| da corta y escudo de madera. 


E 
DES 


FS 


| [Estructura derecutamiento: 
Características especiales: 
Su movilidad les permite irrumpir por sor- 
presa en la batalla cargando con todo su 
poder. Su armadura no es muy potente. 


OÍUN E ea 
Centro de decisiones del campamento gal 

donde se concentran todos los víveres y 
unidades de oro procedentes de los pues- 
tos de producción. Es la estructura que ga- 


rantiza nuestro poder en el enclave. 


Centro mágico del enclave donde es posi- 
ble obtener algunas mejoras espirituales 
para la lucha como invisibilidad o curación. 
Sus favores acarrearán el desembolso de 
considerables cantidades de oro. 


Aer iiia ideo Crrilrs sita 
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Estructura deredutamiento: 
Características especiales: 
Poco eficaces en las luchas masivas aunque 
idóneos para mantenerlos en la retaguar- 
dia, donde son letales. 


A Me pr A 
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Estructura de reclutamiento: 
Características especiales: — | Golpeletal 
Necesitan: |ArmadurasdelaHerrería 


Unidades muy caras de conseguir pero te- 
rriblemente efectivas y poderosas.Son ne- 
cesarias en nuestro ejército. ; 


Estructura básica capaz de fabricar todas 


las unidades de nuestro ejército.Eso sí, an- 
tes de crear un tipo determinado debemos 
construir su arma en la Herrería (p.e. el ha- 
cha del Guerrero con Hacha). 


BAT a e p 
Apta iT 


Curioso enclave que mezcla gestiones eco- 
nómicas con otras de naturaleza mística, y 
donde podremos mejorar nuestras finan- 
zas con préstamos o aumentar la población 
de la aldea creando Campesinos. 


rt 


Estructura de redutamiento: 


Características especiales: | Ataque continuo 

Hachas de la Herrería 

Las lanzas de los Princeps romanos les pro- 
vocan daños irreparables, pero en el cuerpo 
a cuerpo son invencibles. 


A 
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Estructura de reclutamiento: 


Características especiales: 


Cabañade losDéuidas:. 


Recursos indispensables para sanar las he- 
ridas de las unidades antes, durante y des- 
pués de las feroces contiendas. 
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Centro neurálgico de fabricación de armas 


y elemento básico para perfeccionar nues- 
tro poder de ataque. Aquí procedemos a 
pertrechar a los Guerreros con Hacha, Lan- 
ceros, Jinetes y Guerreras Galas. 


» 
' 


Es el gran granero del conjunto y el lugar 
donde se almacenan todos los víveres que 
se generan automáticamente. Desde aquí 
podemos enviarlos a otros puntos del ma- 
pa con las mulas o los barcos. 


! 
LaNcerO 10 


[Estructura dereclutamiento: | Cuartel a 
Características especiales: 
Lanzas de la Herrería 


Sus punzantes lanzas son ideales para aba- 
tira los temibles jinetes enemigos, aunque 
su armadura deja mucho que desear. 


EL ee Me pa 
AE o o: Pi 
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olpe del Vampiro y Libertad 
uchas en el Coliseo 


Eagle 
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Estructura de reclutamiento 


Características especiales 


Poderosos y violentos, sus golpes se cuen- 
tan por victorias y su única meta es morir 
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en el campo de batalla. ¡Reclútalos! 
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Enemigo por ex- | 
celencia de los in- 
dómitos galos. Tan 
solo será posible Mi 
controlarlos en las (44% 
escaramuzas que ¡KY 
creemos expresa- | 
mente, pero nun- $ 
ca dentro del mo- | 
do Aventura de 
«Imperivm». 

























PER pr A E E : A PA o MAN Ñ A O AOS EP E RA E 
Centro neurálgico de la ciudad y punto de Lugar de entrenamiento de las unidades de Estructura básica en la producción de ar- 
encuentro de todas las unidades creadas. guerra que trasladaremos al campo de ba- mas. Allí seleccionamos el tipo de unidad a 
Desde allí se gestionan todos los canales de - talla. Antes es preciso fabricar en la Herrería entrenar en el Cuartel en base al presu- 
distribución de víveres y oro. las armas necesarias para cada uno. puesto de oro y necesidades militares. 
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Lugar de reclutamiento de Héroes y ele- Estas estructuras albergan las reuniones de Centro de reunión por excelencia del pue- Estructura para crear Campesinos y alma- 
mento crucial en el entrenamiento y mejo- los sacerdotes, y son origen de sus poderes — blo y balón de oxígeno para las arcasimpe- cenar los víveres que hemos sido capates 
ra del rendimiento de las unidades. Los re- mágicos. Gastándonos el oro en ellos ob- riales. También se puede destinar nuesta de fabricar. Desde aquí pueden partir, tam- 
sultados se hacen notar instantáneamente. tendremos favores directos de los dioses. inversión a ver las zonas ocultas del mapa. — bién,las líneas de suministro. 
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ísticas Características especiales: Características especiales: — | Ataque continuo 
[cita ¡Neon AOS Necesitan: |Tridentesdela Herrería E | Lanzas de la Herrería 
Equipados con una pequeña espada (gla- Perfecto para desgastar al enemigo sin lle- Luchadores que han logrado sobrevivir a Portan unas potentes lanzas que les permi- 


dius) gozan de excelentes protecciones, garala lucha cuerpo a cuerpo, y desde una los durísimos combates del circo y que ata- te alternar entre lucha cuerpo a cuerpo y 
aunque un tanto escasas. segunda línea de ataque. can con una furia desmedida. enfrentamientos en la media distancia. 
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Estructura deredutam ento: | Cuartel E EEN nto: [Cuartel > El ra de 

Características especiales: [Carga______.bkb| [Caracterí 5 Características especiales: — Características especiales: | Daño expansivo y libertad 
Potente embate sobre las unidades a pie Luchador de nivel alto que gracias a su es- Recursos muy efectivos para la retaguardia Gladiadores que han conseguido su liber- 
del enemigo, si bien poca es la resistencia cudo y lanza es capaz de resistir el cuerpo a ya que son capaces de sanar, o conferirmás tad y que, a su poderoso entrenamiento, 
que puede oponer a los lanceros. cuerpo con relativa facilidad. poder a nuestros soldados. unen una ambición desmedida. 
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Los Héroes, sean galos o 
romanos, permiten diri- 
gir un máximo de 50 sol- 
dados, que acatarán sin 
rechistar cualquier or- 
den. Además, podremos 
asignar formaciones y, a 
medida que ganemos 
batallas, adquirirán dis- 
tintos grados de expe- 
riencia. Para reclutarlos 
acudiremos al Coliseo. 
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PUNTOS CLAVE:EN LA BATALLA 
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O Coliseo €) Puesto Avanzado €) Foro O) Taberna €) Pozo 6 Puerto (Y Navíos de guerra €) Templo €) Herrería E Taberna UY Cuartel (B Barcas BH) Jinetes E) Arqueros 
(BD Catapultas (BH Guerreros Y Lanceros BH) Guerreros con hacha (BH Jefes Normandos €) Equite €) Pretoriano €B Legionario E) Marius Eb Cornelius ED César. 
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Le rescatamos tras librarnos de unos ji- Llegamos al poblado que está sufrien- 
netes teutones. Nos seguirá de inme- .* do el pillaje de los teutones. Les ataca- 
diato y se ocupará de curarnos las heridas. mos al tiempo que Maios nos sana. 
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; 4 ! 4 ES , s y , , : 
| A RE ¿2 Nos dirigimos hacia el enclave dondese * El puesto avanzado se encuentra some- 
' Recibimos directamente de la Diosa de la Guerra la misión de buscar al Druida Maios > encuentra Dáranix para acabar por «+ tido al asedio de los teutones. Habrá 
y conducirlo sano y salvo hasta el poblado. completo con la amenaza teutona. que expulsarlos con mucho cuidado. 
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Rank/Spread y 
(Número de Ñ 
Jugadores/ 
Ranking): O nos indica el número de ju- 
gadores que hay actualmente en juego y 
qué puesto ocupamos dentro del ran- 
king. Éste depende del número de muer- 
tes que llevamos acumuladas. 





| 


¡ Team Score (Puntos de Equipo): O nos 
| muestra la evolución de nuestro equipo. 





ES 


M 
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Game Messages (Mensajes del Juego): 
comunica información importante acer- 
ca del juego durante la partida. 


Adrenaline: €) señala la cantidad de 
adrenalina que aún nos queda. 





Message Window (Ventana de Mensa- 
jes): en este lugar aparecen los mensa- 
jes que recibimos por parte de nuestros 
enemigos y de nuestro propio equipo. 














Ammo Indicator 
(Indicador de Mu- 
nición): O y OD este 
icono nos muestra 
cuanta munición 
nos queda para el 
arma que usamos en ese momento. 


Armor Level (Nivel 
de Armadura): O 
nos indica cuánta 


+30 


ie 





munición tenemos a nuestra disposición | 


para todas nuestras armas. 


Health Level (Ni- ¡ams 
vel de Vida): Hes- (MS 
te número nosindi- MN En 
ca la cantidad de vida que nos ud 





Weapon Selection (Arma Selecciona- | 
da): 6) nos muestra el arma que esta- 
mos usando en ese momento y cuanta 
munición 1le queda: 





Comandos de equipo y tácticas: en el 
trascurso del juego se puede acceder al 
menú de mensajes pulsando la tecla (v] 
Para abrir el menú de voces, elegimos 
primero la categoría y, una vez encontra- 
da, seleccionamos la frase. Cada perso- 
naje cuenta con un buen repertorio de 
frases con que comunicarse 


| 
¡ 
| 














Deathmatch: los jugadores compiten en- | 


| tre sí y gana quien más muertos se apunte. 





| Team Deathmatch: varios equipos pugnan | 
por lograr el mayor número de muertes. 





Capture the Flag: dos equipos, cada uno | 
con su correspondiente bandera, compi- | 
ten por niveles. El juego consiste en robar | 
la bandera del rival y llevarla a nuestra ba- | 
se mientras protegemos la propia. 





Double Domination: en cada nivel hay dos | 
puntos de dominación, para anotar debe- | 
mos asaltarlos y mantener su posesión 10 | 
segundos, al cabo de los cuales volverán a | 


| ser neutrales y el juego empezará de nuevo. 





¡| Bombing Run: en cada nivel hay una pe- | 


lota en medio del campo de juego, el ob- 


| jetivo es hacernos con ella, llevarla a la ba- | 
| seenemiga y anotar, sin descuidar nuestra 
| base para evitar que el contrario marque. 












(Armas 


| Rifle de Asalto 


| Disparo Principal: posee disparo automá- 
| tico como cualquier ametralladora, pero si 
| nose usa en distancias cortas pierde preci- 
| sión y, por consiguiente, efectividad. 

| Disparo Secundario: lanza cargas de ex- 
| plosión retardada, que intercaladas con el 
disparo principal sirven para aturdir y eli- 
minar a nuestro enemigo. 


| Cañón de Flechas 





Disparo Principal: dispara siete flechas en 
direcciones aleatorias que inflingen daño 
en distintas partes del enemigo siempre y 
cuando nos hallemos muy cerca de él. 
Disparo Secundario: también vomita car- 
gas explosivas pero esta vez, al explotar 
tras impactar primero en un obstáculo, 
causará mayores daños. 


Arma Eléctrica 





Disparo Principal: al contrario que sucede 
con las anteriores, este arma puede usarse 
a larga distancia sin perder ninguna de sus 
virtudes. Resulta letal si apuntamos con 
precisión a nuestro oponente. 

Disparo Secundario: para facilitarnos las 
cosas trae incorporada una mirilla que nos 
permitirá ampliar la imagen del enemigo, 
pudiéndose afinar mucho más la puntería 
en disparos a gran distancia. 
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MiniGun 





Disparo Principal: ráfagas a velocidad en- 
diablada pero con un retroceso algo exa- 
gerado, siendo imprescindible “calentarla” 
antes de disparar a nuestro enemigo. 

Disparo Secundario: duplica la potencia de 
disparo elevándola a la categoría de brutal. 


Lanzamisiles 








Disparo Principal: su potencia acaba con 
un enemigo con sólo rozarle por efecto de 
la onda expansiva. Apuntando unos segun- 
dos fijamos automáticamente el objetivo. 
Disparo Secundario: nos permite lanzar 
hasta tres proyectiles a la vez. 


Cañón Protector 





Disparo Principal: arma eminentemente 
defensiva, es una buena transición en caso 
de quedarnos sin munición. 

Disparo Secundario: crea un gran escudo 
verde que repele cualquier tipo de disparo. 


Rifle de Choque 





Disparo Principal: lanza un haz de luz te- 
nue que produce quemaduras en nuestros 
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adversarios, aunque no es el modo más re- 
comendable de disparo. 

Disparo Secundario: emite otro haz de luz 
pero de mayores dimensiones, lo que cau- 
sará más daño en varios enemigos a la vez. 


Emisor de lones 





Disparo Principal: básicamente se usa pa- 
ra neutralizar enemigos en un radio de va- 
rios metros, aunque este modo primario 
sólo emite un leve rayo de luz. 

Disparo Secundario: complemento del 
anterior modo de fuego, la técnica a utilizar 
se reduce a aguantar uno segundos antes 
de liberar el gatillo para realizar un disparo 
de mayor envergadura. 


Biorifle 





Disparo Principal: expulsa pequeños go- 
terones de biolodo, un componente alta- 
mente nocivo para cualquiera de los parti- 
cipantes en el torneo. 

Disparo Secundario: nos proporciona la 
posibilidad de generar una gran gota de 
biolodo que afecte a una zona más extensa 
que la alcanzada con el disparo primario. 


Enlazadora 





Disparo Principal: ráfagas de plasma de 
tono verdoso que afecta de manera con- 
tundente a nuestros enemigos, impidién- 
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doles disparar y dejándoles totalmente a 
merced de nuestro ataque. 


Disparo Secundario: arroja el mismo tipo | 
de plasma pero en forma de rayo continuo, | 


que dirigido directamente a la cabeza de 
nuestro oponente tiene la capacidad de 
noquearle de forma fulminante. 


Desplazador 





Disparo Principal: estamos ante un inge- 
nio que resulta fundamentalmente útil co- 
mo arma evasiva, ya que con su disparo 
primario podremos lanzar la unidad trans- 
localizadora al punto al que luego desee- 
mos transportarnos. 

Disparo Secundario: al activar este modo 
conseguiremos trasladarnos allá donde se 
encuentre en ese preciso instante la uni- 
dad translocalizadora. 


Redentor 





Disparo Principal: estamos sin lugar a du- 
das ante el arma devastadora por excelen- 
cia. Su efecto devastador le permite ani- 
quilar cualquier forma de vida en un radio 
de varios metros a la redonda, por lo que 
es recomendable situarnos bastante lejos 
de su alcance cuando disparemos. 
Disparo Secundario: este modo nos regala 
una excelente vista desde la cabeza del mi- 
sil, desde donde podremos guiarle directa- 
mente hasta nuestro objetivo, aunque esté 
en el lugar más recóndito del mapa.De to- 
dos modos, no debemos olvidar que mien- 
tras dirigimos el misil somos totalmente 
vulnerables a los disparos del enemigo. 
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Health: con este icono obtendremos 5 Health Pack: también reporta vida, 25 Keg 0 'healt: recoger este item proporcio- Shield Pack: este objeto nos provee con 
una protección de 50 puntos de armadura. 


puntos de vida, hasta un máximo de 199. puntos, pero hasta un límite de 100. na puntos de vida de 100 en 100. 














Shield Pack: otorga 100 puntos de armadura, hasta un Double Damage: este elemento dobla el poder de des- Adrenaline: nos insufla la energía extra necesaria para 
máximo acumulable de 150 puntos. trucción de nuestras armas. Su efecto dura 30 segundos. ejecutar habilidades especiales. 
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Unreal 
Tournament 


TRUCOS 


Estrategia y trucos: las características del juego n nos obligan: a Med muy bien nues- 

tros pasos en cada uno de los mundos que sirven de escenarios a las luchas a librar 
contra nuestros oponentes. De esta manera no debemos limitarnos simplemente a dis- 
parar al primero que se nos cruce en el camino, si no que es preferible tratar de coordinar 
con nuestro equipo la estrategia más apropiada para cada tipo de combate. 


Booster: en algunos momentos será Entre los menta a tener € en cuenta 

crucial aumentar las defensas de nues- durante el combate encontramos unas 
tro personaje para resistir las poderosas plataformas que nos otorgan todo tipo de 
ofensivas que lanza el enemigo. Tendremos propiedades fisicas. Las moradas nos dota- 
que pulsar: atrás, atrás, atrás, tras. rán con un salto vertical bastante potente. 
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Agilidad 


E 


E 
1 Equipo: seleccionar el mejor equipo 1 Táctica de equipo: antes de comen- 


posible pasa por fijarnos previa- zar el combate podremos visualizar 
mente en el grado de destreza que cada una comparativa de la fuerza de ambas for- 
uno posee en las siguientes facetas: punte- maciones, resaltándose en amarillo aque- 
ría, agresividad y agilidad llas en las que es superior cada equipo. 


le 
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Durante el comite tendremos la Bos , Movimientos especiales: PodremdsT re- 
bilidad de ir modificando, o corrigiendo alizarlos cuando tengamos la adrenali- 

en caso de mala elección, estas órdenes de na por las nubes. Se dividen en: 
manera que podamos adecuarlas a los de- Frenético: inflinge mayor daño al oponen- 


rroteros que va tomando la lucha. te pulsando: adelante, adelante, atrás, atrás. 


O 


' Invisible: para desaparecer del radio de Velocidad: en MHeterminada: circuns- 

alcance de nuestros feroces y pertina- tancias incrementar la velocidad de 

ces oponentes tendremos que pulsar la si- nuestros movimientos será crucial para salir 

guiente secuencia: derecha, derecha, iz- airosos, para ello probamos con: adelante, 
quierda, izquierda. adelante, adelante, adelante 


Por su parte, las de color amarillo nos Finalmente; aquellas que aparecen € en 

catapultarán frontalmente, de tal ma- color verde poseen la facultad de trans- 
nera que muchas veces el fenomenal im- mitirnos una potencia de salto vertical im- 
pulso que tomamos nos hará llegar hasta la presionante, con lo que podremos alcanzar 
otra punta del mapa. alturas inimaginables. 
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Insidious 


EAS NR O E inquisición, | 
donde tus únicos compañeros serán los 
dd ba Nr poe O= 


7 “Torneo: : se e han introducido mejoras en lo tocante a la mecánica de l6s torneos. 
Previamente habrá que clasificarse, pues sólo entonces accederemos al cuadro fi- 
nal del torneo, donde se nos muestra el camino que tenemos hasta alcanzar la gran final. 











ASTURIAS : 
Á Gijón C.C. Los Fresnos, L. B-63 
vila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos 1, s/n 
ARCELONA 
ospitalet C.C, Gran Vía 2. L.11. Ay. Gran Vía, 75-79 


Il San Fernando C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 
| CIUDAD REAL 
|. Ciudad Real C.C. El Parque-Eroski 


rr ee El Mirador. Av. Mediterráneo sín L. 60 


Ferrol C.C, Odeón. Pol. Industrial A Gándara 
Santiago de Compostela C.C. Area Central. 


BATTLEFIELD 1942 A F: a Eg E | pALcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos II),L. 1580916 194 424 
EMPIRE EARTH: THE ART OF C. q tb > Ye po |... PalenciaC.C. Las Huertas, Av. Madrid, 37 


FIFA 2003 E MAPAS... LIA Mia. 3 Aldaia CC. Bonaire, L. B-352 Ctra. N+lIl Km. 345 


HITMAN 2 Kareaga C.C. Max Center. Barrio Kareaga, s/n local A-21 
IMPERIUM: LA G. DE LAS GALIAS 


LOS SIMS: ANIMALES A R. 


E Y : 7 -á 1 7 A CORUÑA 
LOS SIMS: ED. DE LUJO ' A do. e A de Po A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 0981 143 111 

A a Rodrí cido, 13 2981 
MAFIA ' | 0 Mete alntiago de C. C/ guez 2981599 288 


MEDIEVAL: TOTAL WAR Y / ER Y A AEREO 4.0945 134149 
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E RO a p Non Pa 
NEVERWINTER NIGHTS y E A A E «CC. Gran ia Loca 842, Av, Gran Vía s/n 1965 246 951 
OLOR cant Compra WARCRAFT lll y llévate ral «CO, Gran via, Loca 


UNREAL TOURNAMENT 2003 una exclusiva FIGURA de REGALO | ia e 0 


Elche C/ Cristóbal Sanz, 
USO C/ Fotógrafos Darblade, 13 1965 709 984 
ALMER 
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Juego de Simulación para PC | Las vidas de los Sims no podían estar completas sin la 
presencia de adorables mascotas que les brinden compañía y llenen sus días de 
alegría. Aunque como todo ser vivo requerirá de muchos cuidados. HESEUETEC TL 


| Ciudad Vieja E 


Alimentarse: el animal realizará : WN 


este acto de forma automática : 


cuando sienta hambre, no cuando 
se lo indiquemos. La única obliga- 


ción por nuestra parte es ocupar- : 


nos de q 


Dd 


: Siinterrumpimos el descanso de 
: nuestra mascota evitaremos que 
: recupere energías y al día siguien- 
: te estará rendido. 


: Relacionarse: los animales nece- 
: sitan del cariño de su dueño y re- 
: lacionarse con otros cuadrúpedos 
: del barrio. Si dedicamos muchas 
sn O : hora a jugar con él 6), 
En lo tocante a las deposiciones : y” 

del animal, es fundamental que le : 

hayamos enseñado correctamen- : E 

| tea hacerlo en el lugar adecuado, ea 

los servicios €), pues de otro mo- + | 


 — 
¡e Pr 


do acabará aliviándose en el lugar : ' 


de la casa que le plazca €). 


(a Í 
7 A 
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Descansar: el animal se retirará a 
su canasto cuando se sienta ago- 
tado E), durmiendo todo el tiem- 
po que necesite para reponerse. 


: sociales aumentan O) y su felici- 
: dad se multiplica. 


al 


: Eso sí, cuando 

: ñarle por alguna faena que haya 
: cometido no debemos dudar en 
: mostrarnos severos con él. 


Entre los nuevos escena- 
rios que se han incluido en. 
esta nueva expansión po- 
dremos encontrar la lla- 
mada Ciudad Vieja, que es 
una especie de reconstruc- 
ción de la original de «Los 
Sims», pero con la diferen- 
cia de que se han añadido 
nuevas zonas residenciales 
y de ocio por donde pase- 
ar. Si decidimos salir de ca- 
sa con nuestra mascota, 
tras llamar al servicio de 
taxis podremos dirigirnos 
a dos centros especial- 
mente indicados: 

Ol paraíso de las masco- 
tas, con sus tiendas para 
adquirir animales o con- 
tratar a ese adiestrador 
que puede hacer de nues- 
tro chucho un can selecto 
y digno de exposición. 

O Zona de ocio integral, 
ideada para que los due- 
ños y sus mascotas pue- 
dan disfrutar de un espa- 
cio donde desarrollar sus 
juegos e, incluso, inscribir 
al animal en concursos. 
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Jugar habitualmente con el animal 6) pro- 
vocará que su caracter vaya evolucionando 
y adquiera nuevas habilidades, como la agi- 
lidad6), a la vez que sentirá un aprecio ca- 
da vez mayor por nosotros. 


| 


A 
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Criar una mascota ofrece dos vertientes 
muy diferenciadas, dependiendo de cuáles 
sean nuestras intenciones. Si lo que quere- 
mos es una mascota fiel, cariñosa y que nos 
haga compañía, debemos olvidarnos de 
métodos profesionales y centrarnos en dar- 
le una educación más básica, regañándola 
0 ome napla 00 Sus actos. 
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Por ejemplo, si comete la tropelía de mear- 
se allá donde le cuadre debemos repren- 
derle con dureza, por mucha pena que nos 
provoque), manteniendo siempre una 
coherencia en el castigo para que el perro 
comprenda que su acción es mala. 
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Es bueno crear un entorno agradable ins- 
talando accesorios como camas y canas- 
tos para EPGAIaad de los asa 





Los gatos se mueven según sus instintos y 
sus necesidades básicas: hambre, comodi- 
dad, vejiga, higiene, etc.El entorno que he- 
mos creado cubre las necesidades básicas 
con canastos de varios tiposé) para que 
descansen plácidamente y zonas de comi- 
da) donde saciar su apetito. 


A 


Acudir a una tienda a comprar una nueva 
mascota no es la única forma de aumentar 
la familia, también podremos criarlas noso- 
tros mismos a partir de los ejemplares que 
ya tenemos en casa. Eso sí será necesario 
reunir una condiciones básicas encuanto a 
higiene y accesorios para provocar en nues- 
tros animales la sensación de felicidad. 


¿Quieres 


Ae ES 


tro de e 





Dadas estas premisas, se nos preguntará si 
queremos criar las mascotas en ca 
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Nuevas Mascotas | 
Criando Nuevas Mascotas [== 
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Si por el contrario, nuestro deseo es conver- 
tirle en una mascota de competición para 
exponerle en algún certamen del condado 
tendremos que acercarnos al centro co- 
mercial de Ciudad Vieja y procurarle un 
educador profesional €) que, obviamente, 
conseguirá que nuestro perro desarrolle 
más habilidades y a mayor velocidad. 
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Así se Comportan las Mascotas ————————————- 


Nuestra obligación es $ 
estar pendientes de 
rellenar sus boles y 
limpiar los canastos 
cuando se ensucian. 
Si los animales están 
a gusto nos transmiti- 
rán sus deseos cuando duemeno: gra- 
cias a los cual podremos responder ade- 
cuadamente. Aunque cuando menos lo 
esperemos nos jugarán una mala pasada 
haciéndose sus necesidades) fuera de las 
zonas asignadas. Debemos procurar lim- 
piar el desaguisado rápidamente para 
manter er el bienestar en la casa. 
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En caso afirmativo, aparecerá en medio del 
salón un bonito y funcional criadero de ga- 
tos6) con todas las comodidades para que 
nuestros felinos se sientan a gusto y se en- 
treguen a las labores de procreación. 

No se nos permitirá intervenir en todo este 
proceso más que para ejercer de meros ob- 
servadores, por lo que será mejor seguir 
_ Cuidando cc con mimo pal resto de gata 


ATARI IDA RA 
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cubrir nuestros gastos. 
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También es posible preguntarle consejos 
porlos que no nos va a cobrar un céntimo, 


AA E tot RO ANI DO Y 
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25 la primera 
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más Ones ATA 8 


AAA lO did 
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(O aunque si nos decidimos por contratarle, 
sus servicios nos van a costar la nada des- 
preciable suma de 300 monedas]. 
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Adiestrar mascota. 





Al menos, los resultados serán bastante 
apreciables en cuanto el preparador se 
ponga manos a la obra con nuestro ri 
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Animales aban- 
donados: suelen 
ser casi siempre 
perros o gatos, y 
se limitan a efec- 
tuar incursiones 
de rapiña en bo- 
les ajenos o pro- K 
vocar peleas con nuestras mascotas. 
Siempre que aparezca una, podemos re- 
chazarla o darla la bienvenida), acari- 
ciándola, e incluso adoptarla. 


Animales salvajes: los hay de varios ti- 
pos, desde mofetas hasta topos, y debe- 
mos controlarlos antes de que nos causen 
algún destrozo. Los topos, por ejemplo, 
escarban y provocan daños en los jardi- 
nes y cultivos; lo mejor será echarle por 
las malas mandando a un gato de caza 
A 5 huerto6). 


¡FelicidadestiHa nacido un 
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Cuando los animales cobijados en el cria- 
dero den a luz su primera cría€), se nos 
preguntará si queremos quedárnosla o, 


A Ad AO AR TA 


esta mascota y hacerla 
ía Ea EN ITALIA RO 


Re AS ¡Ata ANS 
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por el contrario, venderla a un precio ya fi- 
jadoG3 de antemano, que irá a engrosar el 
presupuesto que tenemos destinado para 
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Si finalmente nos decidimos por presentar | 
a nuestro perro a alguno de los certámenes | 


que se Eciebralie en Ciudad Vieja, 





tendremos que acercarlo hasta la mesa pa- 
ra que un jurado especialmente cualificado 


nos diga qué grado de adiestramiento y | . 


belleza ha alcanzado nuestra mascotaG). 
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Las does son e bclentes y lee: 


por lo que antes deque puedan acercarse | 
lo suficiente lo mejor será correr al telé- | 


fono de la casa6) y llamar al servicio de 
control de animales6) para que las atra- 
pen por el módico precio de 20 monedas. 
El servicio trabaja rápido y la amenaza se- 
rá o emplea de nuscialo 





Como somos personas responsables acep- 
tamos quedarnos con el nuevo gatito, de- 
cisión que provocará que tengamos que 
buscarle un nombre al recién parido6) . 





Introducimos el nombre elegido, en este 
caso Perejil, con el teclado y, al instante, el 
nuevo miembro pasará a formar parte de 
nuestra banda de ronroneadores domésti- 
cos a los que debemos mantener. A partir 
de este momento se comportará de igual 
modo que Cualquiera de de los otros 5 Hato: 
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De confianza y miedo: 
Mi confianza ha pasado 
de alta a baja, aunque 
todavía pienso que eres 
un ser humano. 


Mi confianza ha pasado 
de baja a cero, cada vez 
estoy más seguro de 
que no eres humano 


Mi confianza ha pasado 
de cero a nivel enemigo 
1, sospecho que puedes 
estar infectado. 


Mi confianza ha pasado 
de cero a nivel enemigo 
2, prácticamente estoy 
convencido de que es- 
tás infectado. 


Mi confianza ha pasado 
de cero a nivel enemigo 
3, sé que estás infecta- 
do y ahora te considero 
un enemigo. 


Mi confianza ha pasado 
de cero a baja, las cosas 




















Mi confianza ha pasado 
de baja a alta, te seguiré 
sin dudar a donde quie- 
ras guiarme. 


Te has ganado toda mi 
confianza, y de ahora en 
adelante no la perderás 
hagas lo que hagas. 


Mi confianza ha pasado 
de total a amigable, ya 
no te defenderé si otro 
compañero te ataca. 


Mi miedo ha pasado de 
peligro a nivel de colap- 
so 1, estoy empezando 
a perder los nervios. 


Mi miedo ha pasado de 
peligro a nivel de colap- 
so 2, estoy a punto de 
sufrir un colapso. 


Mi miedo ha pasado de 
peligro a nivel de colap- 


han dado un vuelco y so 3,he perdido los ner- 
| empiezo a confiar de vios por completo y voy 
| nuevo en ti. a sufrir un colapso. 
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De Acción: 

Me han herido, necesito 
urgentemente que un 
medico, o alguien con 
un botiquín, me cure. 


Me he quedado sin mu- 
nición, necesito que al- 
guien me preste algo. 


Puedo emprender una 
acción, ya sea abrir 
puertas o arreglar algún 
panel eléctrico. 


De Información Variada: 
Estoy hablando, así que 
sube el altavoz de tu PC 
para que puedas oírme. 


He detectado a un ene- 
migo y está a punto de 
convertirse en historia 
para siempre. 


Me encuentro comba- 
tiendo contra el enemi- 
go y me está dejando 
malherido. 
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Juego de Acción para PC | Un campamento en mitad de la nada aislado por una brutal tormenta, cadáveres horriblemente mutilados. Miras a tu 














Testen la Pág. 30 
| Interactuar con Objetos -—— 
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| jas de empalme avanzadas, los ordenado- 










A medida que aumentemos nuestro radio 
de exploración encontraremos más cosas 
con las que podremos interactuar. Siem- 
pre que esto ocurra aparecerá en panta- 
lla una mano como ésta (). 


Variado es el catálogo de objetos con los 
que podremos interactuar, aunque los más 
comunes son: las cajas. de empalme, las ca- 


res, los circuitos de televisión y los circuitos 
de televisión con armas. 
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Pulsando la tecla [a] abri- 
mos el menú de órdenes. 
Si pulsamos sobre el bo- 
tón central O) ordenare- 
mos a nuestro grupo que 
se detenga, o bien que 
nos siga.Si deseamos tras- 
mitir un mandato directo 
a un miembro del grupo 
en particular debemos 
pulsar sobre su foto €). 


Desde este menú podre- 
mos transmitirle la orden 
de que deje de seguirnos, 
o que nos siga €), que se 
encamine hacia el lugar 
que le indicamos 6), que 
nos entregue el arma que 
porta 6) si no nos fiamos 
de él, o bien ofrecerle un 
arma a fin de granjearnos 
su confianza O. 


PUNTOS CLAVE: ENTRANDO EN LA BASE 


Toma de Contacto con el Misterio 


' a | 


50 


Buscamos refugio, penetrando por la 
puerta situada al norte, antes de que se 
agote nuestra barra de congelación Y). 


A la izquierda, otra puerta conduce a 
una habitación. Allí dentro, cada miem- 
bro de nuestro grupo se presentará. 


Al abandonar la sala de radio, una explo- 
sión despejará el pasillo y nos enseñará 
el camino que debemos tomar. 


El ingeniero, o nosotros mismos, se en- 
cargará de forzar la cerradura electróni- 
ca de la puerta que tenemos enfrente €). 


Seguimos los indicadores y, tras bajar 
una rampa, hacia la derecha encontra- 
remos una cueva que alberga un O.V.N.!. 


Junto al platillo volante, sobre una me- 
sa, localizamos las llaves que necesita- 
mos para abrir la puerta cerrada. 


tófono nos pone al día sobre los hechos. 


Confianza 


Imbuir confianza en nues- 
tros hombres es funda- 
mental si queremos reca- 
bar todo su apoyo y 
deseamos evitar que se lí- 
en a tiros unos con otros. 
Para verificar si confían en 
nosotros tan sólo debe- 
mos pulsar el botón [a] y 
observar la barra situada 
debajo de su cabeza Y). 
Cuando esta barra aparez- 
ca en color verde signifi- 
cará que ese soldado tie- 
ne una confianza plena en 
nosotros; si se encuentra 
en la sección naranja €) 
nos advertirá deque su 
confianza es baja, y si se 
halla en la zona roja €) 
- puede decirse que carece 
de fe alguna en nosotros. 
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| 

No tendrás que arreglar 
IEA EA E 
AUREA E 
A AE IG EE 
están simplemente 
¡cerradas y sólo necesitas 
una llave. La puerta que 

MU DA EE 
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A EEN 
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Tras atravesar una habitación en ruinas nos topamos con una puerta cerrada a cal y | 
canto. Un texto nos indica dónde podemos encontrar la llave. 


ra abrir la 
puerta cerrada. Ordenamos al ingeniero 
que arregle la caja de empalme. 


Antes de subir fisgamos en la caseta 
que hay en el gran agujero. Un magne- 
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(La Coss) 


Colocando Explosivos 


7 El ordenador nos dará la clave de la 1 En esta habitación hay otra caja de 
puerta que tenemos enfrente. La empalme averiada.Si queremos salir 
cruzamos con decisión pues no hay peligro. al exterior el ingeniero deberá repararla. 


1 £% El médico, completamente histérico, se halla al borde del colapso. Lo más acertado 7 Antes de salir, salvamos la partida en 7 A El coronel nos ordena por radio que 
será entregarle un arma para así calmarle y ganarnos su confianza. el magnetófono que está situado busquemos el helicóptero derribado 
detrás de la puerta de la izquierda. y recojamos los explosivos. 


ap 
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7 5 Colocamos los explosivos donde nos 7 e La siguiente carga la ponemos en el 1 Colocados los dos explosivos volve- 7 Los objetivo de la segunda misión | 
han indicado. El primero en la enfer- lugar señalado en la sala de comu- mos a la zona del helicóptero para son muy precisos. Debemos intentar |' 
mería, al lado de la caja de empalme. nicaciones, la primera en la que entramos. poner punto y final a la primera misión. rescatar al equipo alfa €) a toda costa. 


CO ad 
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7 9 Como la primera entrada resulta inaccesible por culpa del peligroso conglomera- 2 Tras dejar atrás varios pasillos vacios , Traspasando la puerta nos encontra- || 


do de cables de alta tensión que nos impiden el paso, no nos queda otra solución nos topamos con una caja de em- mos a un desconfiado ingeniero. Le | 
que buscar un camino alternativo que nos permita acceder al interior. palmes.La arreglamos y seguimos adelante. damos un arma para ganarnos su confianza. | 


2 2 Entonces, le pediremos que arregle 2 Se encenderán las cámaras de segu- 2 A Regresamos por donde vinimos sin 2 Abrimos la puerta con el código y | 
la caja de empalmes situada en una ridad que nos mostrarán el código dejar pasar la oportunidad de cazar nos encontramos al segundo miem- || 
de las vigas de madera de la cabaña. de acceso, además del ordenador. los primeros bichejos que nos salen al paso. bro del grupo alfa. Le entregarmos un arma. 
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Compatible con cualquier formato DVD-video incluidos PlayStation 2 y Xbox 





po con los juegos más potentes de este mes 
COMPLETA de Grand Thef Auto Vice City 


> [D ALUCINANTES PEGATINAS para decorar tu móvil 





¡EN TU KIOSCO EL 28 DE NOVIE 
POR SÓLO 2,95 €! di 


un 
a 
U 
pa 
[14 
lo 








U 





Mejoras para aplastar a cualquier enemigo que ose enfrentarse a nuestros cañones. [5 


(CIS FARO 
COISPFAROI 
quis | A 
a dl | 
(DISPARO 
MU 
Mu ll B| 
Mu ls 
Ma ll | 
[C0OISPARO]I 
[DOISZPAROI 
[DISPARO 
ME ls 
[DISPARO 
A a TR! 
[DISPARO] 
[COISPARO] 


Trucos Secretos 


nreal Tournament 2003 | Juego de Acción para PC 


a id! 
ia! 
ia! 
al 
ta! 
al 
PARA 
lia 
lia 
ala! 
lia! 
id a! 
ala! 
a! 
a! 
a a! 
FARA 


COMENZAF; ! 
a ll 1 
A ro a | 
COMENZAR ! 
Al A 
lA od] E 
COMENZAR ! 
COMENZAPF ! 
A dl E 
COMENZAR ! 
COMENZAF ! 
COMENZAR ! 
COMENZAR ! 
COMENZAR ! 
COMENZAPF ! 
COMENZAR ! 
COMENZAR ! 


En primer lugar, pulsam 


da para abrir la consola de juego. 


Ma SS 
MU ll R| 
A lO 
a 
(DISPAROI 
¡Qu A SS 
[DISPARO] 


¡uh A ll | 
O A ll OR 
e A sl | 
a ls | 
(DISPARO 


A PA 
O E 
o ES 


Alin 


Ta] 
FARA 
alada! 
lia! 
PARA 
iia! 
ia! 
ia! 
ia! 
tal 
FARA 
ia! 
ita! 
ida! 
ida! 


COMENZAR ! 
COMENZAF; ! 
AU al 
COHMENZAF; ! 
A ol 
COHMENZAF: ! 
COMENZAF: ! 
A sl 
e] SIA y od | 
A ol 
IA Sl 
IA O ol E 
COMENZAR ! 
COMEMNZAF ! 
a a ll 


Az Ur E E 
EST 


que el truco ha funcionado O- 


dal Y EAN 


7 En cualquier momento 


NN 


> 


stante, por medio de este texto se nos confirmará | 


del juego mantenemos pulsados 


snit] + [cu] + [0] para ver la barra de comandos O- 


7 o, 
CRA 


Una vez activados los trucos, tecleamos [|] 
seguido procedemos a pulsar la intro. 


—] Oy acto 


A 
CARD AR 


Una ve 





Ahora 





Me | 
MA dl | 
qa dl | 
o dl | 
AA SS | 
AA dl | 
[DISPARO] 
¡o A | 
qu dl 
[DISPARO 
[DISPARO 
Ga | 
[DISPARO] 
[DISPARO 
9 ll 
MA ll | 


E 


pro | 


a] 


al ll 
Aa A Al 
al 


SN a pd E 
a o A od | 
¡a a la] 
A dl 


PARA 
PARA 
PARA 


A o 
A o] 
a A id 
A ll 
SCOMENZAF ! 
ia e ol 1 
A ol E 
COMENZAF ! 
A o E 
E A ol | E 


lua 


estamos en disposición 


2. , AOS IoAON SA ; : | 
bierta, escribimos la palabra (aJíoJíb] 6d y pul- 
samos la tecla Intro. 


que somos 


completamente invencibles a cualquier ataque. 


CO A y , 
A continuación, escribi 
el fin de activar el modo de trucos. 





A ; | JU 
remos (RJ[oJsl[eJísJfujto] $ con 


A ' Ey O 
Conseguiremos la nada despreciable cifra de 1.000$ 
para ampliar y sustentar nuestro parque de mascotas. 









Lilo 8, Stitch | Juego de Acción 
para Game Boy Advance 














Con los siguientes códigos abriremos 
todas las fases del juego. 


PRES 





En primer lugar, presionamos $ 
la pantalla principal. 









PASSWORD) — 


] 





e il l 


De entre todas las opciones disponibles 
elegimos la de password O- 


r E E" 


ps ADT Ai , a 





| 
| 









Entonces, introducimos como password | 
la siguiente secuencia de códigos O-— 














Aparecerá la confirmación y seremos 
“Y transportados al nivel de la playa. 





La Cosa | Juego de Acción | 








Bien merece la pena manipular un archivo si se nos re 


compensa con jugosas mejoras. [EATEN 


O O 
¡Regístra Edción Ye Ayuda 












e ¿8 Horciware_ Ml a Lee S "C:Varchivos de progremarComputer ArtworksiLa Cosaldata; 
125) Computer Artworks | a 


4 La Cosa | 
|E-(2d The Thing | 
300 | 
Conexant 


Buscamos la dirección HKEY_LOCAL_MACHINE/Soft- | 
ware/Computer Artworks/The Thing/1.0 en MiPC OF 









Desde el menú Inicio de Windows abrimos el progra- 
ma regedit usando Ejecutar. 








Al | 
[ab] (Predeterminado) (valor no establecido 
[ab]FingerPrint "US build 13" 
[ab]installedLanguage ds 

[ab]RESOURCEDIR "C:1Archivos de prog 
[ab] Territory "Europe" 


no] ”M 
(ab] Playerinvulnerable HEAT E 
Renombraremos la cadena creada como PlayerInvul- | 
! E nerable Q respetando, eso sí, las mayúsculas. ¡E 


d Py y LA 
LaLDOs 





IO A 









da Í Walor de | 


¿ID DIMart 












LEO 
Una vez tengamos abierta la carpeta, pincharemos | 
en Edición/Nuevo/Valor de la Cadena O: 










e 


¡irchivos de programaiComputer 4 
"Europe" 





Si pinchamos dos veces en la cadena renombrada apa- | Gracias a esta pe- 
recerá este cuadro de diálogo. Aplicamos valor 1 O y mn" queña argucia, cada 

| Di IA. vez que empecemos 

alo S A un nuevo nivel, o 
una nueva partida, 
nuestro personaje 


será invencible, 











Compatersimnres | WPCInuinene | 
Todas las armas WeaponEquip a ] 


AA EA eN E MENOS ARONA CITE TO IIA 


AO 


Inmejorables ventajas las que nos proporcionarán estos trucos. ¡A la carga! RESTETES 


“4 Caotilla > A E A 





Ma E FEEDS. 
Moo. e 10 PAPA 
3% para el <nirnamiento 3 


cn e RIGA A “ol ms A 
A partir de este momento todas las constru 
tarán a nuestra disposición 0-————— 





. ' | ' . ' . E _ 
Elegimos una de nuestras provincias O, y escribimos en 


cualquier momento: [eJ/aJ[oJ[af[e Jr] Ar 





























yo de Acción para PC 


Para activar los trucos necesitamos editar 
un archivo del juego. | | 












_ 3.372KB 
Y 1KB 
Y 35KB 
156 KB 
1KB 
393 KB 
285 KB 
88 KB 
112KB 
320 KB 
296 KB 

















[] ipegdll.dl | a A 
aa] keyboard. IAS 
Msvcp60.d TER 
Men a Y ¿AddtoHitman2.zip 
1 Zip and E-Mail Hitman2.zip 
9] Readme.f — Verificar en busca de virus. 
[»] RendelD3[ HE Agregar E un archivo... | | : 
[3] RenderDpe BE «Agregar a"HimanZrar 


Abrimos el archivo Hitman2.ini dexistente 
en la carpeta del propio programa. 


































ltexto en el archivo CMarchivos de programalEidos InteractiveNHlman 2 Sie? AssassinHimanZ ii ha combiado 
Desea guardar los cambios? : e UT 








Procedemos a guardar los cambios realiza- 
dos en Hitman2.ini. 


GammaValue 1.000000 
DisableDXT 1 
SoundRender DirectSound 


Resolution 1024x768 
DisableHWITnL 1 
Window 0 

EnableP5 8 


o, 


E A , RS y 
AECA) 





Escribimos al final del archivo: (eJínJíaJC] ; 


AlTlS 






(eJ/1eJfeffuftE] Je: 





CHEAT! EQUIPPING ALL WEAPONS 


En cualquier momento del juego tecleamos 


en mayúsculas (1J/oJ(/aJvJEfs). 








Mio EN 


ANS TA | 


CA 
IT NA 
Rel A ss 
ES 


MUNICIÓN RESTANTE O 
CARGADORES RESSTANTES: Y 


Todas las armas estarán ahora disponibles 
para nuestro uso y disfrute. 


3d oo [Too 
Curarheridas | OIMITLEl 


Activar modo bomba 


Activar modo letal IOILEPOW 
Activar gravedad IOIGRY 
Activar super disparo fuerte | 








==] 
ps 
C 
2 
¡a 
un 
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nl 
ES 
O 
8 
nl 
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El instrumento es la prolongación natural del músico, 
combinados ambos en perfecta armonía en un único 
elemento. Exactamente, la misma relación que un pad de 
control debe urdir con un aficionado a los videojuegos. 


azones, O excusas, para 
adquirir un nuevo pad de 
control hay muchas, des- 
de que no nos convence el que 
incluía la consola hasta que ne- 
cesitamos otro para compartir 
luchas con otro jugador. Pero las 
cuestiones a considerar antes de 
lanzarnos a la tienda son tam- 
bién muchas y variadas, y en el 
presente Test comparativo he- 
mos recopilado un compendio 
de las más recurrentes, además 
de tener en cuenta que los pad 
de control seleccionados reunie- 
ran en conjunto las caracterís- 
ticas más demandadas. En total, 
cuatro modelos de PC y cuatro 
de PS2 enfrentados, en sus res- 
pectivas categorías, para desgra- 





nar y analizar sus características. - 


Manejo 

Los pad son los periféricos para 
juegos más versátiles ya que sir- 
ven para cualquier género, aun- 
que están especialmente indica- 
dos para títulos deportivos. Es 
vital que su empleo no nos re- 


sulte agotador, si no que permita 
disfrutar durante horas, por esta 
razón su manejo debe resultar 
cómodo y todas sus funciones 
accesibles. De otro modo, tras un 
uso continuado experimentare- 
mos molestias en las muñecas o 
dedos, y nuestro rendimiento en 
el juego no será el mismo. 









trol estándar que se encuen- 
tran en la mayoría de los £ 
modelos: D-pad, o cru- 
ceta de direccio- 
nes), que puede ¿ 
contarcon4,6u8 * 
pulsadores en dis- 
tintos sentidos; mi- * 
ni-palancas €), pre- 
feriblemente de E 


de 










Un pad de control es un periféri- 
co que sirve al usuario de inter- 
faz para ejecutar las acciones 
que desee mientras juega.Hay 
una serie de elementos de con- 


respuesta ana- 4 ad 


Elementos de Control 

Cualquier pad debe estar equi- 
pado con suficientes funciones y 
elementos de control para que 
se revele como realmente útil. 
- Como mínimo debe incorporar 
una mini- pane analógica 








gula de alaración ¿076 
y suficientes botones y gatillos. 


Personalización 

Un aspecto importante es el que 
atañe al peso. Si utilizamos el 
pad durante horas, un excesivo 
peso puede llegar a fatigarnos. 


ELEMENTOS BÁSICOS DE UN PAD 


lógica que vienen a funcionar 
como un joystick en miniatura y 
resultan extremadamente útiles 
en títulos donde se precisa con- 








h 
1 
















Los elementos descritos 


miento básico habitual 
de un pad de control. 





-trolar diversos tipos de movi- 
miento como desplazamientos, 
perspectiva de cámara, etc.; re- 
gulador de aceleración €), im- 







completan el equipa- ' 








Maa” 
pe 


Por ejemplo, los 438 gramos del 
modelo de Logitech, Cordless 
Wingman Gamepad (PC), exce- 
den considerablemente el límite 
aconsejable de 200 gramos. 

En cuanto al cable, conviene 
apostar por una longitud gene- 
rosa para evitar que juguemos 
pegados a la pantalla, teniendo 
así una amplia libertad de movi- 
mientos. Lo idóneo sería contar 
con un pad inalámbrico. 

El tamaño y la forma juega un 
papel fundamental en un pad 
de control. Es necesario que lo 
probemos en el comercio para 





presdindible si utilizamos el 
pad con juegos de veloci- 
dad; y finalmente los 
- botones situados a 
modo de gatillos 
€) que, a la vez 
que nos prestan 
un gran servicio 
para disparo, nos 
permiten realizar 
varias funciones 
especiales. 


A 
AM 

















ver cómo se adapta a las manos 
y si nos resulta realmente cómo- 
do su empleo, pues dependien- 
do de la edad del usuario el ta- 
maño resulta o no el adecuado. 


Pruebas de Calidad 

Los modelos sometidos al Test 
han soportado cuatro rigurosas 
pruebas de calidad destinadas a 
evaluar la robustez de su cons- 
trucción y la resistencia al uso y a 
los posibles accidentes. 

La prueba de resistencia a caí- 
das consiste en arrojar el modelo 
dede una altura de 80 cm. En la 
de resistencia al uso, cada pad se 
sitúa en un dispositivo que pulsa 
120.000 veces todos los boto- 
nes.Las dos restantes evalúan la 
resistencia a la suciedad, en for- 
ma de ceniza, y a los líquidos. 


Resultado 

Los usuarios de PC hallarán una 
apuesta segura en el modelo de 
Logitech Wingman Cordless Ga- 
mepad por su completa funcio- 
nalidad en elementos de control, 
comodidad y condición inalám- 
brica que lo destacan sobre sus 
competidores. En PlayStation 2, 
los resultados obtenidos indican 
que el propio pad del fabricante, 
el modelo de SCEE, es el que me- 
jores prestaciones ofrece. 








PC: Puesto 1H Logitech Wingman Cordless Gamepad 


arNaDOn A 
Juegos 
E CHLIDED 


ML Efecto de vibración 
MA Inalámbrico 
MA Perfiles de configuración 
El receptor de infrarro- predeterminados para 338 juegos 
jos conectado al PC en E Construcción robusta 
el puerto USB Pág:76 . | 
capta las señales emi- El Alto precio 
tidas por el inalámbrico Logitech Wing- Ml Muy pesado 
man Cordless Gamepad en función de | 
los botones y elementos que pulsemos. Logitech, Tel.91 3753369 


PC: Puesto 3 H Thrustmaster Firestorm Dual Analog 2 


A 


Notable 


Precio: | 2495€(4,151Ptas, 


MA Precio ajustado 
A Cable de gran longitud 
WI Al igual que sucede en E Construcción robusta 
F% otros modelos, el Thrust- 
master Firestorm Dual 
Analog 2 viene equipado 
con un D-pad Pág:76 de 8 direcciones 


que cuenta con numerosas funciones y Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
ARI plEGA con pe po le] JyEgos: 


El Asimiento un tanto incómodo 
Ml Manual muy escaso 


BERANUILARCANAACANARAAAR AAA ARANA REAANARERAE AAA SENA RACANIIARRAAARAAARLLE AAA ARA RAAMAARIAARAIRARARAA 


PS2: Puesto 1 


po | Ne 


A Juegos 
pr E A el 0421510) 


Ml Efecto de vibración 
A Construcción robusta 
ll Manejo óptimo 


Al presionar el botón MA Asimiento muy cómodo 


“ANALOG” de este Dual 
Shock 2 de Sony cambia- 
rá el modo de funcionamiento del dis- O Hl Manual muy escaso 
positivo, permitiendo inducir movi- 
mientos de encia E que no 


ANALOG 


SCEE, Tel.91 377 71.00 


Ne 


o Ml Efecto de vibración 
Los botones Start y Select 


del SL-4215 Raptor Pad de El Muy pesado 
Interact están situados tan El Prueba de resistencia a 
cerca el uno del otro que es líquidos no superada 
habitual pulsar sin querer 

ambos botones a la vez y activar una 

función no deseada. Muy complicado. Netac, Tel. 93 485 45 53 





os Ocho Pad Seleccionados 



















PC: Puesto Logitech Wingman Rumble Pad 


CA EE 





JYI4VMOYIVHA 


BIan 
IP 


Precio: | 3999€(5.735Ptas) 









E Efecto de vibración 
- Ml Perfiles de configuración 

El regulador de acelera- predeterminados para 338 juegos 

ción del Wingman Rum- Ml Construcción robusta 

ble Pad de Logitech se 

encuentra emplazado sobre el botón M Ningún defecto reseñable 

del gatillo derecho, expresamente para | 

el dedo índice. La aceleración se incre- Logitech, Tel.91 375 33 69, 

menta Ape el dial a hs mi j ; 


PC: Puesto 4 Interact SL-6545 Predator Pad 








Precio: | 29,99 € (4.989 Ptas.) 
+) E Efecto de vibración 


E Muy pesado 
ll Prueba de resistencia a 










e | El pad SL 6545 Predator 
A PAD de Interact ha sido 












MS equipado con dos pare- suciedad no superada 
AMA jas de gatillos, aunque El Prueba de resistencia a 
hay que significar que los dos que es- líquidos no superada 
tán situados en la parte inferior del pad 
presen un acceso más dificil. Netac, Tel. 93 485 45 53 


AARIPAERANAAARALIFAAAAAAIRA RENTAR ARANA AAA ARANA AAA AAA AAA AAA AAA AA AAA 


Logic 3 a 1 e mor Pad 





PS2: Puesto 2 


AAA 
15,90 € (2.645 Ptas.) 








Ml Efecto de vibración 
MA Precio muy ajustado 
La función del botón Ml Construcción robusta 


Select del VR 12 Analog 


Pad de Logic 3 nos ayu- aa | 
da a navegar por los distintos menús OQ El No dispone de manua 


para seleccionar aquellos elementos y 


opciones que hayan sido incluidos en Herederos de Nostromo, Tel.91 54878 83 
a al Juegas pi pap 


PS2: Puesto 4 H| Saitek PX 5000 Samepas 





A 


Precio: | 39.95€ (6.647 Ptas, 


MA Efecto de vibración 
Cable de conexión muy largo 


Gracias a la pantalla 
del Saitek PX5000 


: Ml Muy pesado 
Gamepad es posible Prueba de resistencia a caídas 
programar varias instrucciones en ca- no superada 


dena como, por ejemplo, ejecutar se- 


cuencias de movimientos o combos 
Pá876 en los juegos de lucha. Corporate PC, Tel. 93 280 56 66 


Eo doll 


Resultados del Test: Pad de Control para PC -— pzz) GanadordelTes a 
CTI 


WINGMAN CORDLESS | WINGMANRUMBLEPAD 
- [GAMEPAD 
PORCENIAE Logitech Logitech NOTA 


¡SERVICIO DON 


Duración de la garantía (dato del fabricante) 
Tipo de garantía (dato del fabricante) 

felfno a bar A 
ne ola mniad) 5 di 














MODELO 
FABRICANTE 














Normal (2 2 años) "e Normal (2 años) Normal (2 años) 


reee. AS CA AAC ARAN rt recrear Pres otero tee] A ANI A AREA ON er hormone 


Sustitución por: el distribuidor EA Sustitución por rel distribuidor 8 | |Sustituciónporel distribuidor | 6 Sustitución por por el Idistribuidor Le 
913753368 6 | 1913753368 E 6 119 754 70 a ES 93 485 45 3. asi | 
oa ne O at id o Im apuro he EC III MP 
(europe.thrustmaster.com) (www.interact-europe.com) 


913753369 | | [913753369 | | [935906960 | [934854553 


916754588 935906214 





SOSA 


EFSFTTEE=E EAT TT 





Teléfono de información (comprobado) el o 

a an A 
INSTALACIÓN EN CONJUNTO 
Instalación, programas de control (driver Pág:76 comprobado) | 

Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) ys ) 

Indica 1 espacio libre endisco ) (comprobado) E ao 
Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) — | ¡ 
Idioma de lasinstrucciones deinstalación 1(comprobado) al 
ae Axial LAA dd 
«Grand Prix 4» (pad de control para PC) 


i 
j 
i 
4 
| 
| 
| 
j 
] 
j 
¡ 
¡ 
j 
| 
j 
1 
¿ 
j 
































0,5% | [No(17,3834 Megabytes) | 0 | [No(173752Megabytes 


No(0/0409 Megabytes) | 0 
510 Megabytes) 


Castellano 


A A A A A A a A ir a ia o 





Í(16,6174Megabytes) [184 
Castellano. 


A A A A a o 


SÍ 


da 268 | 
Castellano 2900 ¿ 





a | a a 
«Tony Hawks lo A RANA 
Funciona con: 2% | 


«Spider-Man» (para PC) 

2% 
2% 
MANEJO 22% 
Manejo del pad de control (comprobado) 7% 


A e o o O. | 
Accesibilidad a todos los elementos de control (comprobado) | 7% 


Asimiento/comodidad dell la 1 mano: (comprobado) dE. ET 
Función del repetición automática (autofi Ire comprobado) E ZO | 
Perfiles de configuración predeterminados 2% | 


para juegos (comprobado) 


ELEMENTOS DECONTROL 


S | | ¡ 
E ct A a 5 
A TIEN En 


ama dd Con cierta dificultad Pa 













a 


A 


















10,6% | 
_ 46% 





Bastantes (11) 
ini da a iaa 
Noinduido. 





Dispone: de regulador decoloración E 4d 76 (a 


Conexión adicional (comprobado) | 
CALIDAD — 42% 


Prueba de resistencia a caídas (robustez, comprobado) 10% 




















Prueba de resistencia al uso continuado (durabilidad, comprobado) 12% 






Prueba deresistencia ala suciedad (comprobado) | 10% 










(defecto en el botón 4) 
No superada 
(defecto en mini-palanca) 





Prueba deresistencia a fluidos (comprobado) | 10% 





Normal (1,84 metros) 









Longitud del cable (medido) 








Fijación del cable (comprobado) 


A AA A ANN AAA RN 


Estable (flexible) Estable (flexible) 















Peso (medido) Muy pesado (438 gramos) | 0 Pesado (252 gramos) Muy pesado (357 gramos) 


| Xx: 
| ¿ 











Conector a 





Tipo de conexión/interfaz con PC consola (comprobado) | 0 ConectorapuertoUSB_ | | [ConectorapuertoUSB_ |. 

















Windows95/98/2000/We Windows95/98/2000/Me | 


MOT DEL 13 Notable «8,73 E Al 
AAA | Juficie | Bier | eE 

Precio aproximado + ME UA (1. 29 Ptas.) 
¡Cálculo de la nota precio/calidad. 79,9/9,36 = 8,53 = Suficiente 




















29 5 41=554= Blen 





TNT ETNIAS OPTEN e” es P. CN TTAD! O a p A AAA A A A RR OS rel 
OTE EARL A A APN PIE CDA ETE NS IIA SI Pr po 3 E PA RS A is io a ii e AN AAN IA eo OS RL O CN UNO 


Resultados del Test: Pad de Control para PS2 L-——-253 Gánad | | ] | 
AO 


Duración de la garantía (dato del fabricante) 


Tipo de garantía (dato del fabricante) 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado). 
Ayuda en internet (idioma, comprobado). 


Teléfono de información (comprobado) 
Fax de información (comprobado) 





alado Programas de control (driver comprobado). 
Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) 


Indica pao bre en disco a 











do de e cd de bid o 
Funciona con: 

«F1 2002» (pad de control para PS2) 

Funciona con: 

«Tony Hawks Pro Skater 3» (paraPS2) E 
adn a O 
«Spiderman» (para PS2) 

MANO REM, 3 1 22? 


Manejo del pad de ed an 


AN NN A A A A e iy 










andas a ad a did 


a de la mano onu 


A A A A A A II A A A A A A rc par 


Función de repetición automática (autofire, comprobado) 


Perfiles de configuración pr predeterminados 
para juegos (comprobado) 





Número de botones/elementos de control (comprobado) 


Dispone de mini-palanca analógica (comprobado) 











2% 


CALIDAD _ 


Prueba. deresistencia a la suciedad (comprobado) 


TS o an AE 


Longitud del cable (medido) 


Fijación del cable (com probado) 


Tipo de conexión/interfaz con PCo consola (comprobado) 








RESULTADO DEL TEST 


UNA) 
Precio aproximado 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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DUALSHOCK2 e] 
SCEE NOTA 


Normal Q años) 6 


Sustitución por. eldistr distribuidor 8 


Castellano (es. scee, com) 10 


10. 

Noesnecesario 0 
Iosreeaño 10 
Noesnecesario -. AS 0 
INoesnecesario. 10 
ci pati 
SÍ | re 
Si OE a 





Noincluido. 
Superada 10 


A e 


NA EA RR UE rt arrebato vere! 


| [Superada | 10. 
5,20 
Normal (2 metros) 6 


Normal 





6 
(lcabletiende aenredarse) | 
Pesado (244 gramos) 4 


No es necesario 


Efecto de Mitación 
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Sobresaliente 
29,95€ (4.983 Ce 


29,95/8,85 = 3,38 = Sobresaliente 


418,85 
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Interact 
















ERRADA 


Normal (2 años) 1 6 | [Normal(2a (2 años) _ | [Normal (2años) iS 
Sustitución porel distribuidor | 8 Sustitución p por oreldi distribuidor 07 Sustitución por el distribuidor AS 
915487883 3 485 45 53 932805666 











Castellano 
(www.hnos hnostromo, o.com) 


Castellano (wwwcorporate-pc.com) | 10 
Inglés (wwwsaitek.com/uk/main.htm) 


93280 56 A 
932800959 






Inglés y 
(www.interact-europe.com) 


93 a 5 de 






















































Noes necesario No esnecesario Noesnecesario 

Noesnecesario. Noesnecesario Noesnecesario | 1 
Noes necesario : Noesnecesario Noesnecesario a 
a E is E E a id ae 
a e a o a dl 


RI A A A A PAR o AA 


Aceptable 





ACI o | 
Concierta dificultad | 
Untantoincómodo 

Ninguno | 


ns 














Bastantes (11) 


Incluida (2) 


No incluido 


Noincluido 









Nosuperada (defectoen mini- | 0 
¡palanca analógicaizquierda) | 
ab 110 


. dE 
pe 
| 


Nos superada (defectos enel pad) 


| 
+ 
: 
a 





Largo (2,43 metros) 





Estable (flexible) Estable (flexible) Mo 
¡(el cable tiende a enredarse) 









Muy pesado (251 gramos) Hopstoiógamo) 0 | Nono | 0 
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No es necesario No es necesario Noes necesario 





Efecto de vibración 


Permite programación, - 
¡visualizable en LCD Pág:76 












AA 
Notable «e Zen) 


Sobresaliente 
15, E (2.645 645 Ptas, ) 


Notable 


dl 
! 


E 


MATA 
Sobresaliente 


€ 7,14 





19,99€  (3.326Ptas) 


19,99/7,30= 2,73 = = Sobresaliente 





995€ (6.647 7 Ptas) 


39,95/7,14 = 5,59 = Bien 





| 15 115,90/8, 44= 1,88 = Sobresaliente 
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AIN 


To 


No está muy claro si depende de la experiencia del jugador, 
de su falta de paciencia o de una frustrante combinación 
de ambas, pero parece claro que con determinados juegos 
no hay manera. Al menos, si queremos jugar limpio... 


legados a cierto punto, 
cuando un juego se nos 
atraganta lo mejor es to- 


- mar medidas drásticas. Sí, de 


esas que no se deberían poner 
en práctica más que cuando la 
situación es, sencillamente, de- 
sesperada.Y es que, ¿cuántas ve- 
ces hemos tenido que dejar un 
juego en el fondo del cajón por 
el simple hecho de topar con 
una barrera infranqueable que 
nos impide seguir progresando? 
Aunque sólo nos haya sucedido 
una vez en la vida, recordaremos 
bien la frustrante sensación que 
nos deja. Por fortuna, hoy día 
disponemos de internet, o esa 


especie de desván mágico don- 
de puede encontrarse cualquier 
recurso que se necesite y la so- 
lución a todos nuestros proble- 
mas con ese juego que tanto se 
nos resiste.¡Hay solución! 

Esa tabla de salvación en me- 
dio del océano, en esta ocasión 
adopta la forma de un “savega- 
me” que reemplace al que tene- 
mos en nuestro ordenador. Un 

“savegame; o partida guardada, 
no es más que uno o varios fi- 
cheros en los que se almacena el 
estado actual del juego. Suelen 
almacenarse dentro de la carpe- 
ta donde está el juego, bien co- 
mo ficheros independientes o 





bien dentro de carpetas con 


mi 


nombres como “save; “savega- 
me “users; etc. Por tanto, si la in- 
formación del estado del juego 
se encuentra almacenada en fi- 
cheros y carpetas, ¿qué nos im- 
pide proceder a descargarlos de 
internet y utilizarlos para susti- 
tuir a los que tenemos en nues- 
tro equipo? Ha llegado el mo- 
mento de saber cómo se hace. 
En las siguientes líneas os 
mostraremos un caso práctico, 
con el juego «Mafia», para expli- 


car paso a paso qué hacer si nos ¿ 


quedamos atascados en deter- 
minado nivel. Esto es, localizar la 
carpeta del juego, buscar dónde 
se almacenan las partidas, locali- 
zar y descargar un “savegame” 
desde internet y colocarlo en el 
lugar correspondiente para, de 
esta manera, progresar en el jue- 
go susperando ese obstáculo 
que nos hizo desistir. 


MUSlirEl las rm 


La policía no nos deja en paz y 
estamos hartos de repetir una y 
otra vez en vano el mismo nivel. 


| / 03.03 Fiesta Molotov - Bar de Morello 
4 03-02 Fiesta Molotov - La ciudad. 
03-01 Fiesta Molotov - Bar de Salieri 
02-02 El corredor - Pausa para el cafe 
PO 02-01 El corredor - Pasajero 4 
02-01 El corredor - Pasajero 3 
02-01 El corredor - Pasajero 2 
"02-01 El corredor - Pasajero 1 
l 02-01 El corredor - La parada de taxis 
01 Una oferta que no puedes rechazar 


El primer paso parece obvio: de- 
bemos localizar a toda costa el 
lugar exacto en que se encuen- 
tran almacenadas las partidas. 
Puesto que suelen guardarse 
dentro de la carpeta del propio 
juego, vamos a buscar primero 
allá donde se instaló éste W). 


Hacemos clic en el menú Ini- 
cio de Windows 


Seleccionamos la opción“To- 


E 
[S KE8) Microsoft Visual Studio NET 
4 (3 Padus Discluggler 

A (E) Panda Administrator 

N (E) Panda Antivirus 6.0 Platinum 

! EN PowerQuest PartitioniMagic 5,0 
É 

ME) Terra ADSL Plus 

pa The Feloveship of the Ring 


ñ 3) [23 Acrobat Reader 5.0 
ei VU Adobe ImageReady 7.0 
y 0 Adobe Photoshop 7,0 
ess Asistenda remota 
a Connectix Virtual PC 


A continuación, nos lanza- 
mos a buscar la carpeta Ma- 
fia 9 del juego. 


Desplazamos, entonces, el 

puntero del ratón hasta si- 
tuarlo sobre el icono “Mafia O y 
hacemos clic sobre él con el bo- 
tón derecho del ratón. 


Pulsamos sobre la opción 
- señalada como “Propieda- 
des' del menú emergente que 


aparecerá 


d a maña godganes.c Ejecutas como... 


añadir al archivo... 
| Ej Añadir a "Game.rar" 
! El Comprimir y enviar por emad... 
¿E Comprimir en “Game.rar” y enviar por emaí 

















AR ala Aid 


¡[Access dret) Compattidad | 








Mafa 


Tipo de destino: Aplicación 
Ubicación de destino: Mafia 


Destino: 





Iniciar en: 


Tecla de método 
abreviado: 


Ejecutar: 


Comentario: 


Se mostrará la ventana de 

"Propiedades' del acceso di- 
recto “Mafia”. Hacemos clic sobre 
la pestaña Acceso directo" O y, 
por último, pulsamos el botón 
“Buscar destino' 


Con esto se abrirá la carpeta 
"Mafia" del juego. 


A Azdta 
Ardhiwo OYA 
55.469 KB 

aña dta 

dil 378 KE 

A9.dta 
a Acciivo OTA 


E pa dies 0 OTA 
37.932 XB 


Si nos fijamos bien, veremos 
que existe una carpeta con el 
nombre 'savegame'P .En «Ma- 
fia: Lost Heaven Courier» es el 
nombre asignado a la carpeta, 
pero puede tener otros del tipo 
"saves'o “profiles, aunque en jue- 
gos como «Commandos 2», es- 
pañol para más inri, las partidas 
están dentro de una carpeta con 
el intuitivo nombre de “output; 
En cualquier caso, explorando 
con detenimiento las carpetas 
siempre encontraremos en su 
interior ficheros denominados 
profiles, perfiles'o con extensio- 
nes como .sav. Al fin y al cabo, a 
la hora de localizar las partidas, 
la intuición y la práctica tienen 
un gran papel que desempeñar. 


MRE ENE 


El siguiente paso es localizar la 
partida en internet. El método 
más sencillo es dirigirse a un 
buscador, Google por ejemplo, 







A3.dta 
Archivo DTA 
25.739 45 








para localizarla desde allí. Una 


cosa es evidente, la partida no 
aparecerá por arte de magia, por 
lo que será necesario ser perse- 
verantes y probar varias combi- 
naciones hasta dar con aquello 
que realmente buscamos: 







Ma 


¡ 
EJaFia 


ariel dl 





, "c program files Mafia" 
| Ninguno | 


pa] 
[Cantiaricon]... ] [Propiedades avanzadas...) | 





Abrimos el explorador web e 
introducimos la URL del bus- 
cador, en este caso: 


http</fmara .gongle cam 


Tecleamos el texto que se 
pretende buscar y marca- 
mos el rango en que queremos 


que Google realice la búsqueda. : 


En principio vamos a buscar el 
texto “mafia savegame 


A 





en toda la web 6. La experien- 
cia nos dice que las páginas es- 
pañolas no son muy dadas a 
poner partidas de juegos, algo 
que parece estar mucho más 
extendido entre las páginas de 
juegos americanas, británicas 
y, especialmente, alemanas. En 
cualquier caso siempre pode- 
mos probar a “Buscar sólo pági- 
nas en español" con el texto 
“partidas mafia'“partidas mafia 
lost heaven' o, directamente, 
“mafia savegame! Es cuestión 
de probar combinaciones has- 
ta dar con lo que realmente se 
busca. Intentarlo con otros 
buscadores, no lo dudéis. 


Tras hacer clic en el botón 
se nos mostrará la página de re- 
sultados. Luego de efectuar un 
análisis de éstos, hemos encon- 
trado uno que parece adaptarse 
a aquello que buscamos 0: 


Puesto que la página está en 
inglés tendremos la opción 
de pulsar el link 


Traduzca esta página ]) 


para que Google traduzca al cas- 
tellano el contenido en inglés de 
la misma. La traducción no será 
perfecta, ni mucho menos, pero 
por lo menos servirá de alguna 
ayuda para quienes desconocen 
por completo el inglés y sepan lo 
que están haciendo. 


Ya dentro de la página, ve- 
mos un link con la leyenda 
“Descargue este savegame' 





EN 11977 






Archivo Edidón Ver Fsvomtos Herramientas Ayuda 


Drezción (dÉl hto://vanslate google ci , 





Eee 


RENA LIS A 
|» Todos | Ea E 
ws Oresmecast 
low PC 
+ Someta 
Localice el índice 




















s Remate las 
transferencias 
directas 
w Acoplamientos 
Y w Sobre nosotros 
|" Éntrenos en 
contacto con 
j " Casero 
| Ni) 
w Ay Magnífico Dal. 
Hurto... 
= Diablo 2 
= Payne Máximo 
w Mafia: El CIT... 
= Negro Y Blanco 
AE 


¡Perfecto! Justo lo que buscába- 
mos. Pinchamos sobre él para 
descargar el fichero. 












[Savegame 1 


Tamaño: MB 7,77 






En la ventana “Descarga de 
ficheros' hacemos clic en el 


botón [ Guardar |. 


Seleccionamos el lugar en el ; 


que se va a guardar el fiche- 
ro y pulsamos de nuevo el botón 


| Guardar |. 


Comienza entonces la des- 
carga del fichero. 


AIR Io) 
Ae raros AUN 


Rada Micacivanoda UE 
Tiempo estimado; Lim, $0. (5,02 M8 de 7,77 M8 copiados) 
Descargar a: CilDeguments ar Settngal etc) 
Tota de transferendo: 25, 30/59 l 





Al terminar 

la descar- 
ga, y tras des- 
comprimir el 
fichero, com- | 
probaremos 
que hay una carpeta con el 
nombre 'savegame, con 121 ar- 


¿ chivos dentro, exactamente 


agas ps Mafia: The City of Lost Heaven savegames >] Traduzca esta página ] 


y H day, October 20, 2002 You first unzip the file then put 
all no les boli that zip file into the savegame directory of your mafia .. 
www.savegames.netígame/287 - 19k - 22 Oct 2002 - En caché 








TIA III Ia 


Que - 0-2 DO Pons [erenas Quinas OS 


mbttp;/ few. savegome ne /gona/ 2070010 lech tn | dd r Minsa e 
tomáticamente del inglós. (BETA) 


pr Esta página ha sido ida 3 
008 e e hPác na Web O) 


(Mafia: La ciudad del Gah perdido. 


LEA 








igual a aquella que localizamos 
en un primer momento dentro 
de la carpeta del juego. 

Todo lo que nos resta por hacer 
es copiar dicha carpeta sobre la 
existente y ejecutar el juego. Co- 
mo se puede ver en la pantalla, 
hemos tenido mucha suerte 
puesto que esta carpeta cuenta 
con todos los niveles, coches y 
demás extras del juego total- 
mente abiertos. Ahora es proble- 
ma de cada uno resistirse a la 
tentación de saltar a otros nive- 
les superiores, en vez de conti- 
nuar allí donde nos quedamos 
atascados. En nuestro caso, por 


ES 


2.4 














El Veción para imprimir 
ne Volver a los Rerultados 


UNT A] pe: 
E 


ScrésoshoH 
: ¿Cómo 4 usted 


clasificar 
Savegamos.net? 


O $ - Magnífico 



















(resultados 
actuales) 


Colocado por ear de octubre el 20 de 2002 = Afiliados 
sería agradable si alguien me dijo cómo hacer este trabajo 


w Imperio De la 


a 


Colocado cerca han al dominao. de octibra al 20 da 2 Butaca ” 


8 Internet: 

el momento, vamos a limitarnos 
exclusivamente a continuar en el 
nivel posterior al que nos queda- 
mos atascados 


Si lo que queremos es copiar 
únicamente el fichero del si- 
guiente nivel que no consegui- 
mos superar algo ques nose 





puede hacer con todos los jue- 
gos), evitando así posibles ten- 
taciones, volveremos a repetir 
los siete pasos del apartado'“Lo- 
calizar partidas. Una vez dentro 










| mafia000.020 
E] mafia000.025 
[Ed] mañia000.030 
Elmaña000.035 
ES] mafñia000.040 
E] maña000.045 
E] maña000.050 
E] mañia000.055 
ES mañaD00.saw 
ES] mr000.sav 


de la carpeta 'savegame! vere- 
mos una serie de ficheros con 
los nombres mafia000.005, ma- 
fia000.010, mafia000.015, etc. El 
último es mafia000.055 
se corresponde con el nivel en el 
que nos hemos quedado atas- 
cados. Después abrimos el fiche- 
ro con las partidas previamente 
descargadas de internet (apar- 
tado Buscar y descargar la parti- 
da”) y, dentro de la carpeta 'save- 
game, cogemos el fichero 
mafia000.060 para copiarlo en 
la carpeta 'savegame” del juego. 
Si toda la operación ha ido bien, 
en la pantalla de carga del juego 
debería aparecer ahora un nue- 
vo nivel, el inmediatamente 
posterior a ése dificilillo que 
tanto nos traía de cabeza. 





JlEL) 


p RARA 
+ LE 











Total paridas quí 


| Hacer copias de se- 
Y guridad de la carpe- 
' | ta que contiene las 
2 partidas es algo que, 
bajo ningún concepto, debe- 
mos olvidar. Ni qué decir tiene 
que en caso de que ocurriera el 
más mínimo error, tanto las par- 


tidas antiguas como las nuevas 


Es 10mM-= 
bre de la carpeta. bastará, aun- 
que es preferible copiarla con 
Control+C y Control-+-V para no 
modifi icar la carpeta original. | 
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si se Instala 








En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 






Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréisen la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación, os describimos 
cómo hacerlo: 


Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones 


in Autoarranque 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC desde el es- 
critorio de Windows * 
















2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 












Cliqueamos sobre el archi- 
vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


Arranque Automático de un Juego de PC 





Entramos en el menú Inicio, 


En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 


trador de dispositivos 


CA RT 


Pulsamos sobre e para co- 


Después de leer la licencia 
de uso, pinchamos en 
en caso de estar de acuerdo con 


ceci as 
do da a OE 06 88 
viduo o antdadi SL Teka 2 naci ¡oftware (el 
¡de software y los materiales contenidos y E 


VACUE CA 
y , ve 
elos mel ; 


LAcepta todos Jos táminos especiicados an el acuerdo de Fconcia? Simbye No. es conará el 
progama de instalación. Per rn la natación de Stonghol Crusader debe acopiar 


A continuación, pasaremos a 
la pantalla de selección de la 





El programa nos dará la 


TEE TN 


Aparece una lista de los dis- 

positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM 


Automáticamente se desple- 

gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


carpeta de destino. Una vez he- | 
cho esto pulsamos en pa- | 
ra seguir adelante. 





Los archivos comenzará en- | 
tonces a copiarse en nuestro | 
disco duro. 


Una vez terminada la copia | 

de archivos, se nos ofrece la | 
posibilidad de colocar un acceso | 
directo en el escritorio y de pro- | 
ceder a instalar el programa Ga- | 
meSpy Arcade 9.Una vez resuel- | 
tas estas cuestiones, se dará por | 
concluida la instalación. 


Ne balada lo aro Pc 





te caso pulsamos dos veces sobre 
_NECDV-5700A 
(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 

Er) CD-ROM 

(3 NEC DW-57004, 





En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración. 


EA dee 


| Tipo dedisposkivo; — COROM 


Test en Pág. 16 Trucos en Pág. 48 


Pinchamos sobre 





( PS y IM 


A continuación, los archivos 
empezarán a instalarse en 


nuestro disco duro 


RNA IR A 


De todas las opciones dispo- 
nibles señalamos Notificar la 
inserción automáticamente ey 


A continuación, el sistema 
nos pedirá reiniciar el orde- 
nador.Volvemos a Aceptar. * 


3 Finalizada la copia de archi- | 
vos se nos ofrecerá la posibi- | 
para co- lidad de instalar los DirectX e 


o 


SETA 


Finalmente, sólo tendremos | 
que pulsar sobre e para lan- | 





Es hora de seleccionar 


Los archivos comenza- 


IN e Ti Lo 


Pulsamos sobre 
dar comienzo al proce- | guir instalando. 
so de instalación. | 


, lt 
bienvenida e , pincha- la carpeta en la que se 
instalarán los archivo. Pul- 
samos sobre [BE 


seguir instalando. 


rán a copiarse en nues- 
Hacemos clic sobre tro disco duro 
para co- 


menzar la instalación. 





IMSTAL.AR 


Bienvenido a InstallShield Wizard de Dezxest 
Storm 


Los archivos comenza- 
rán a copiarse en nues- 
tro disco duro. Al terminar- 
se este proceso podremos 


o TE Tras pasar por la panta- 
' lla de bienvenida debe- 
mos leer, si sabemos inglés, 
por fin disfrutar de las bon- la licencia de uso. Si esta- 
dades del programa. | mos de acuerdo, pulsamos 
o. al BEE para continuar. 


A continuación, podre- 

" mos decidir si crear un 

acceso directo al escritorio 

y después instalar, si aún no 
los tenemos, los directX. 


A continuación, selec- 
cionaremos el idioma 


Cuando aparezca esta 
pantalla habremos ter- 
minado la instalación. 


Lo siguiente será selec- 

1 “E cionar la ruta que to- 
21. marán los archivos que va- 
mos a instalar. Una vez 


| EMrchivos de programa SCACooficiVD sen Stccmmison12b dat 





Testen Pág. 22 [Trucos en Pág. 52 


Si pulsamos en [Sáuene 
daremos comienzo a la 
instalación. 


Para instalar el progra- 

ma es imprescindible 
aceptar los términos espe- [ 
cificados en el acuerdo de 
Isáncia 


clave del CD, que se en- 
cuentra localizada en la 


parte posterior del manual 
de instrucciones. 


A continuación, apare- 

cerá la pantalla desde 
la que debemos asignarle 
al programa la ruta de ac- 
ceso en que se instalarán 
los archivos E 


a a PESETA 


El siguiente paso será 

verificar si tenemos su- 
ficiente espacio en el disco 
duro e .Una vez hecho, pin- 
chale sol E e Siero] 


The ds Thin a q 


EE MAN 


Nada más introducir el 
CD en nuestro lector, el 
programa de instalación se 
abrirá. Entonces pulsamos 
sobre [Siaúsne>] para comen- 
zar la instalación. 
Bienvenido a InstallShield Wizard de La Coza 


InstallShield(r) Wizard instalará La Cosa en su equipo. 
Para continuar haga clic en Siguiente. 


Es conveniente leer 

atentamente la licencia 
de uso. Si estamos de acuer- 
do pinchamos en [7377 


Contrato de licencia 
Lea cuidadosamente el acuerdo de icencia siguiente. 


A AAN 


DEBE LEER ATENTAMENTE EL SIGUENTE CONTRATO DE LICENCIA PARA EL = 
FINAL ANTES DE INSTALAR ESTEPA DE SOFTWARE. 


progama de solteme, todo matecal ts 
z a O e bol 
ia Ara PLenioaoue 
e de proc aba (Corpo de na. pa 


Es hora de seleccionar 

el directorio en el que 
se instalarán los archivos. 
Una vez asignado, haremos 
clic sobre [Sigena], 


A nel Lc al cónda e 


Para reaizar la instalación y esta capota, al ot 
carpeta. aga o an lb Exam y rbccns ln? e 


A continuación, debe- 

mos comprobar que el 
espacio que tenemos dis- 
ponible es superior al que 
ocupa el A 


Xbox 


El siguiente paso será |. 


la copia de archivos. 


Los Sims Animales a Raudales 


ER MANE 


Pulsamos sobre e para 
comenzar el proceso de 
instalación. 
7 


Llegará un momento | 
en que se nos pida el | 


CD 2 y, más adelante, el nú- 
mero 3.Introducidos todos, 


hacemos clic sobre 


para continuar. 


TA Y) 


(D.TeniueiCledaTeatuesub) 


Una vez terminada la 
copia de archivos llega 


el momento de disfrutar E 


del programa. 


TER 2003y sto US 


Los archivos comenza- 
rán a copiarse en nues- 
tro disco duro. 


slado de la instalación 


Una vez terminado el 

copiado de archivos a 
nuestro disco duro, podre- 
mos dar por concluida la 
instalación. 


InstallS hield Wizard 


La Cosa se ha instalado en: 


GameCube 


A continuación, el pro- 

grama chequeará nues- 
tro PC en busca de otras 
versiones s de lOs Sin: 


Después de encontrar, 
como mínimo, la insta- 
lación de «Los Sims», el pro- 
grama de instalación nos 
da la bienvenida y nos pide 


la clave del CD, que se en- 


El programa nos da la 

bienvenida y, a conti- 
nuación, pasamos a la pan- 
talla que contiene la licen- 
cia de uso. Después de 
leerla atentamente pincha- 
mos ISSObrE HE 


AMADO ERE avda e sas Ido Lap 
as e yor 


cuentra localizada en la 
parte trasera del manual de 
instrucciones. 


Porfavor -escnbe el numero de serie “aparece en la parte de 
eco ln ac e Sos 


XX. 


Metida la clave, se nos 
exige que introduzca- 
mos s el CD dE «Los Sims». 


As 


Los archivos comienzan 
a copiarse en nuestro 
disco duro. 


Llegará un momento 


Llega el momento de 

designar la carpeta en 
que deseamos instalar el 
programa. Una vez hecha la 
elección, pulsamos sobre 
SES para continuar. 


CA. Mod WalWedeval- 


Tras comprobar que to- 

dos los parámetros se- 
leccionados son a 
hacemos clic en Egúentes] para 
qu delia 


CD 1 de «Los Sims Animales | 
a Raudales»; después dein- | 
troducirlo pulsamos sobre | 
[Siguientes]. Trascurrido un rato | 
se nos pedirá el CD 2, para | 
posteriormente volver ain- | 


troducir el CD 7 
A e ia pe ds 


Po cnt 
Rs 


Terminado todo este | 
largo proceso de copia | 
de archivos, pulsamos sobre | 
para dar por conclui- || 


da la instalación. 
InstallShield Wizard completo > 


InstallShield Wizard ha instalado Los Sims Animales a 
Raudales con éxito. Haga clic en Finalizar para salir del 
asistente. 


en que se nos pida el 


Ahora, el programa co- | 
menzará a copiarse en | 


el disco duro 


Hacia la mitad de la ins- E 


talación, más o menos, 


se nos pedirá que introduz- | 
camos el CD 2. Aguardamos | 
a que concluya el proceso | 
de copia de archivos que | 


pondrá fin a la instalación. 


> Sicyaea introduce al pujante deco: Disco 2. Silos eh 
a aa po 
indique la n£a complela 


ejemplo, en 
e SS Examinar para h 
en para elegí 


PlayStation 2 
Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
1 consola y presio- 
na el botón Reset 
para comenzar la 
reproducción. 


Presiona el botón de abrir la 
bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 


Conecta el pad de control en 

el puerto número 1 de la 

consola y presio- 

na el botón Reset 

2% para comenzar la 
reproducción. 


Presiona el botón de abrir la 
bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 


Abre la tapa del lector pul- 
sando el botón Eject e in- 
troduce el disco. 


Introducimos un mando 
de control en el puerto 1 
PATA y encendemos 
2 lla consola pre- 
be ¡Sionando el bo- 

-Htón Power. 


PSone 
Pulsa el botón Eject de la 
consola para abrir la tapa. In- 
troduce el CD en el lector, 


Después de haber cerrado la 

tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 
1 y presiona el botón de encen- 
dido. El juego comenzará la car- 
ga automáticamente. 


Game Boy epic peo. 


ra trasera | 
de la consola |; 
encajamos el | 
cartucho, ase- | 
gurándonos de ! 


que el botón de Power está en Al E 


posición Off. 


Encendemos la consola para || 


comenzar a jugar. 


OJILIVad 


> 
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DirectX es, hoy por hoy, una herramienta básica en cualquier 


Ed 


sistema operativo Windows. Aunque su funcionamiento es 
ciertamente fiable, en ocasiones se generan pequeños 
errores que hacen peligrar la estabilidad del sistema. 


e pueden diferenciar dos 
tipos de errores funda- 
mentales: el más común 
provoca problemas en la“comu- 
nicación” entre DirectX y los dis- 
positivos, esto es, tarjeta gráfica, 
de sonido, pad de control, etc.; 
mientras el otro será el que tra- 
taremos este mes y afecta al pa- 
quete DirectX, en concreto a los 
problemas que puedan surgir 
antes, durante y después de la 
instaláción. Debido a su ambi- 
gúedad (a veces un simple men- 
saje de error que no aporta in- 
formación alguna) en ocasiones 
resultan difíciles de resolver. Ca- 
da problema se desgranará en 
tres puntos: síntomas, causa y 
solución más adecuada. Con 
esas indicaciones no debería re- 
sultarnos demasiado complica- 





do poner a punto DirectX, aun- 
que, todo hay que decirlo, dada 
la variedad de dispositivos y sis- 
temas existentes es practica- 
mente imposible abarcar todos 
los fallos que puede ocasionar. 

Antes de pasar a errores más 
específicos, y menos comunes, 
habrá que seguir una serie de 
pautas que se complementan 
con la utilización de la “Herra- 
mienta de diagnóstico de Di- 
rectX. Puesto que los problemas 
con DirectX surgen casi siempre 
por conflictos con los controla- 
dores del fabricante del disposi- 
tivo, a continuación indicaremos 
los pasos a seguir para obtener 
la información más adecuada 
antes de recurrir a éste, ya sea a 
través de un servicio telefónico, 
o de su página web. 


a LL PC PARA JUGAR 
Instalación de DirectX 


Herramientas de diagnóstico de DirectX 
Problemas con DirectX y soluciones 





Estándares gráficos y de sonido 
Instalaciones de juegos seguras 
¿Qué hacer si el juego no funciona? 


Desinstalaciones seguras 


CH) 22 
CH) 23 
CH) 24 


ANO 


Abrir la “Herramienta de 

diagnóstico de DirectX' co- 
mo se explicó el mes anterior 
(Menú Inicio/Ejecutar, escribir 
“dxdiag'y pulsar“Aceptar”). 


Sasamo | pecrivs en Ceci | Fareala : Sarvto Maca i Ecnaza | Pas Lib gua 


: Tasa parratarrta Sdorra Gain 7e AORIa da 6 CUGArArAs y Caracas de DERE e las 
hamra Le parda pibas la Ar cur alza AR ctas y Edad a Crd gracils, de das DOTA PA 
RA 


liebe As pan RO 000 4 200 PONGA e MA: Pido PUCIDADO, Jard de Ye Be. 
Fhora bouéria” da ao A aL te 0 pla cea mae 


lo pápca Pse ay ta” MD PUDO PAS 2 000 AAA nai has pin e ed Agar 
Viremnción del terra 
Basra y buon aóciml, jarras, 24 de ect de 02 ADS 
Mudtkya set eo: MAY 
Ímoca aparatos Miranda Nagios XP Portraits 51, Bas SALE 
PA AGA 


oran apar 
Pecesadas o 
Alen: q 
Matera ta patmanto: ADEHÉ ados. PL car 
Vabda de A enOL pl CUCA 


Habia 8.9) GANAR Linera. Sipitara 09940. 0k) Miorsaek Chapare, Desngres serena 


popa ma.) Cia (soez Jl) 





Pinchar sobre la pestaña 

que se corresponda con el 
dispositivo con el que se tiene el 
problema: para dis- 
funciones con la tarjeta gráfica, 
aceleradora 3D o la reproduc- 
ción de video cor con' n Windows Me- 
blemas se NT en la 
generación de efectos de soni- 
do; para problemas 
derivados de la música de los 
juegos, o en la reproducción de 
ésta misma con Windows Media 
Player; la pestaña [Entrada|, CO- 
mo su propio nombre indica, 
abarca dispositivos que van des- 
de teclados y ratones hasta pads 
de control, joysticks, pasando 
por periféricos del estilo de los 
volantes, etc.; y por último 
¡led |, que como podemos 
imaginar se centra en todo lo re- 
lacionado con el juego multiju- 
gador, ya sea a través de internet 
o vía redes locales. 





¿y Halen 





¡dar q 








Una vez estemos en la pes- 

taña correspondiente proce- 
deremos a pasar las pruebas co- 
mo ya se mostró el mes anterior 
en estas mismas páginas. 


Finalmente, se pulsa el bo- 

tón [Guardar toda la infa...), y 

en la ventana Guardar como' se 

indica un nombre e (en esta ca- 

so se ha seleccionado el nombre 

por defecto 'dxdiag.txt') y el lu- 

gar en que se almacenará dicho 

fichero 4 .Cuando estemos se- 

| guros pulsamos el botón Guar- 
para terminar. 


Guargar en: leo Disco local (E:) 


e | E Documentos recientes 
A JE 








E Mis coniós 
Documentos | Y mPC | 
recientes «Jg, Disco de 355 (A) | 
vs Disco local (E) | 
(3 EY] maria co_11D) | 
Escrttoño dd Unidad CD-RW (E) | 
(y Documentos compartiflos 
h (E Mis documentos 
yA € Mis sftios de red 
(y DX81spa 
Wis documentos Ey Imagenes LOTR 
(Ey LOTR FLASH MAP 
(Ey Pantallas Mafia 
p SS savegame 
Mi PC 


(Ey web LOTR foriginal) 






"Nombre: Ene) a 


Mis sitios de red | Tipo: 


El fichero creado, que se 
5 puede abrir con el Bloc de 
Notas [blocdxdi.psd], contiene 
abundante información acerca 
de los dispositivos compatibles 
con DirectX instalados en el sis- 


66 3 Sus; Juegos 


Lio 
% 


NE 


(y web LOTR (Copia 17- 10 2002) 









MUA! dd 
e" 


tema, así como del estado de los 
análisis realizados e . 


Card name: na DIA Geñore cej mx 440 
manufacturer: NVIDIA 
Chip type: Geñorces Mx huso 


DAC Type 
Device 10: E : 
Display Memory: 64,0 MB 
Current mode: 1152 x 864 ha) 0 (85Hz) 


monitor: Monitor Plug and P 
Honitor Max Res: 1600 E 0 1 
Driver Name: nvá_dí sp.d 1 
Driver version: 6.13,10, ad (english) 
1 version: 8 (or ) 
Driver attributes: Final R 4 
Driver Date/Size: 18/2003 14:16:00, 3552826 byte 





oríver Signed: Yes 
WHQL Date qe n/a 


si VOD: . inó.S si, 
ini vo Date: 7/16/2002 116:00, 981465 byres 
Device Identifier: 07 871€2£-42 451> 11CF-BAGF-0a20010 
vendor 10: o 
Device 10: 0x0171 
SubSys 1D: DNODADO0OO 
: OxD0A3 


AGP Status: : 
OF TEST RESUIT: AIÍ testo MEE suULoesotoN» 
D3D7 Test Result: All tests were successful 
0308 Test Result: All tests were successful 























Contactamos con el fabri- 

cante del dispositivo y, ade- 
más de consultarle el problema, 
le facilitamos toda la informa-. 
ción recogida con la“Herramien- 
ta de diagnóstico de DirectX. 








ERRORES Y DUDAS MÁS COMUNES 
A continuación, os mostraremos 
algunos de los errores, ajenos a 
los dispositivos, más frecuentes 
que pueden surgir con DirectX, 
así como las causas que los ori- 
ginan y la posible solución, si es 
que está disponible: 


ERROR: NO es posible instalar Di- 
rectX 8.1 en Windows 95. 


Causa: DirectX 8.1 tan sólo fun- * 


ciona con sistemas operativos 
Windows 98, 985E, Me o 2000 
(Windows XP incluye DirectX 8.1 
por defecto). 

SoLución: la última versión que 
funciona bajo Windows 95 es la 
8.0a, por lo que es de cajón de- 
ducir que el problema se solven- 
taría instalando dicha versión. 


Error: no es posible desinstalar 
DirectX 8.1. 

Causa: DirectX es un componen- 
te fundamental del sistema ope- 
rativo, por lo tanto no será posi- 
ble desinstalarlo a pesar de 
observarse cualquier anomalía 
en su funcionamiento. 

SoLución: si se detectan proble- 
mas en el funcionamiento de Di- 
rectX, que aparentemente no 
tienen solución, será necesario 
volver a instalarlo de nuevo, con 
lo que conseguiríamos que cual- 
quier componente dañado que- 
dara restablecido de inmediato. 


ERROR: la instalación de DirectX 
indica que no puede continuar 
porque el ordenador no dispone 
de un procesador AMD, Pentium 
o compatible con Pentium 


Na gado 





Causa: efectivamente, las versio- 
nes 8, y posteriores, de DirectX 
sólo se puede instalar sobre sis- 
temas Pentium o basados en és- 
te.Lo más probable es que se es- 
té tratando de instalar DirectX 
8.1 en un sistema con un proce- 
sador Cyrix 686, que en ocasio- 
nes son detectados por Win- 
dows como procesadores 486. 

SoLución: se debe contactar con 
el fabricante (www.cyrix.com) y 


descargar un parche que solu-. 


cione la detección errónea del 
procesador. Sólo de esta manera 
es posible instalar DirectX. 


Error: cuando se ejecuta un jue- 
go no aparece nada, se cuelga o 
hace cosas extrañas con la ima- 
gen (por lo general, este proble- 


ma suele producirse bajo Win- 
dows 98 o Millenium). 

Causa: es posible que otros pro- 
gramas estén utilizando recur- 
sos de DirectX que el juego ne- 
cesita para funcionar. 

SoLución: antes de ejecutar el 
juego pulsamos la combinación 


de teclas ye + [su] A 


continuación, aparecerá la ven- 
tana Cerrar programa. 


IET AI 


Maceo: clic sobre cualquier 
programa de la lista que no sea 
o 





repetir la operación hasta que 
sólo queden en la lista las dos ta- 
reas mencionadas: Explorer y 
Systray. Una vez hecho esto, de- 
sactivamos otros programas que 
pudieran estar en marcha (anti- 
virus, por ejemplo) y ejecutamos 
el juego con normalidad. 


Error: al ejecutar un juego o 
aplicación la pantalla se pone en 
negro y, al volver, muestra el 
mensaje “Establecer modo de 
pantalla: DDERR_GENERIC: 


Causa: este error, que indica un 
fallo indeterminado, significa 
que, o la profundidad de color, o 
la resolución de pantalla, son de- 
masiado elevadas. 

SoLución: en principio hay que 
consultar la documentación de 
la tarjeta gráfica para ver si es 
capaz de soportar la resolución 
y profundidad de color especi- 
ficada. En caso afirmativo ha- 
brá que utilizar la “Herramien- 
ta de diagnóstico de DirectX' 
para intentar localizar el posi- 
ble fallo y, si este persiste, con- 
tactar con el fabricante o distri- 
buidor del dispositivo. En caso 
contrario, habría que bajar la 
resolución de pantalla o la pro- 
fundidad de color, como se in- 
dica a continuación: 


Rpte la A 


| Mostrar: 


| Monitor Plug and Play en NVIDIA GeForce4 MX 44D 


7 Resolución de pantalla 


_ 1152 por 864 píxeles. | 


Abrimos las propiedades de 
Escritorio y seleccionamos la 
pestaña Configuración'Q) . 


Ahora tenemos dos opciones. 
Por un lado, modificar la resolu- 
ción de la pantalla arrastrando 
hacia la izquierda el deslizador 
indicado e; por otro, decantarnos 
por reducir el número de colores 
en pantalla seleccionando un 
valor menor en la lista desplega- 
ble de la derecha 


Una vez hecho esto, se pulsa 
el botón “Aplicar 6) y, en la 
ventana “Configuración del mo- 
nitor; respondemos SÍ 





“a JOTA on 


Finalmente, comprobamos 

si el juego, o programa, fun- 
ciona. Si el error persiste, volve- 
mos a efectuar la operación has- 
ta dar con un modo de pantalla 
en que consiga ejecutarse. 


ERROR: aparecen líneas vertica- 
les, basura en la pantalla o el 
puntero del ratón va dejando 
una estela en su camino. 

Causa: el adaptador de pantalla 
O la tarjeta aceleradora está tra- 
tando de funcionar con una fre- 
cuencia de refresco con la que es 
incapaz de trabajar. 

SoLucióN: ajustar la frecuencia de 
refresco de DirectX al mínimo co- 
mún con el que todos los moni- 
tores, tarjetas gráficas y acelera- 
doras son capaces de trabajar. 


Para ello: 
WNEUTE E N* 20 





La más alta (32 bits) 


OS us 
A $ 


[cm] Leer) 


DA E AA 





1 Ejecutamos la “Herra- 
mienta de diagnóstico 
de DirectX. 


7 A continuación, pulsa- 

mos el botón | Aceptar |. 
Si tras realizar el cambio nos 
encontramos con que el fallo 
persiste, entonces no quedará 
más remedio que contactar 
con el fabricante, ya que es 
muy posible que la raíz del 
problema resida en los contro- 
ladores de la tarjeta. 

Como ya se ha comentado, 
los problemas con DirectX 
pueden surgir por muchos 
motivos y su procedencia pue- 
de ser múltiple, también, aun- 
que reconforta saber que la 
estabilidad de la última ver- 
sión es casi a prueba de bom- 


bas. En cualquier caso, lo abor- 


dado en este mes y el anterior, 
nos capacitará para realizar un 
primer diagnóstico del proble- 
ma. Á partir de ahí, todos los 
cambios deberán ser aplicados 
por personal experto, para no 
correr el riesgo innecesario de 


ocasionar un daño irreparable 


en el sistema operativo. 


a re tl 


1 1 Hacemos clic so- 
bre la pestaña 


1 E el botón 
Reemplazar... 


7 En la ventana que | cane 


aparecerá con el | 


nombre 'Suplantar com- |. 


portamiento de actualiza- | 
ción de DirectX" hacemos | 
clic sobre la etiqueta “Re- 
emplazar valor'e e intro- | 
ducimos 60 en el campo 
de la derecha. 


Problemas con la Instalación 


Losficheros'log'son de una uti- 
lidad tremenda a la hora de in- 
tentar determinar el origen del 
problema que ha causado el 
mal funcionamiento. Cada vez 
que se instala o actualiza una 
nueva versión de DirectX, éste 
genera un fichero log ('di- 
rectx.log') en la carpeta Win- 
dows en el que se detallan, lí- 
nea a línea, cada uno de los 
pormenores del proceso de ins- 
talación. Si se ha producido al- 
gún fallo durante la instalación, 





AAA EN TA 
Fcio. Ecón Bus 
10/24/02 13: 
10/24/02 13: 
10/24/02 13: 
10/24/02 13: 
10/24/02 13: 
10/24/02 13: 
19/24/02 
10/24/02 13: : Jnsta 
10/24/02 13: (ERROR: ) e 
18/24/02 13:28:18: O 
10/24/02 13:28:18: SetupForDirectX: 


















ol h AE DA 4 1097 

on target file C:1WINDOWSASYSTEMDireX 
DOWSASYSTEMDirectXiYMigratevujoyd.uxd - 

on target file C:1WINDOWSASYSTEMDire ¡ E 
DOWSASYSTEMDirectXiAMigrateAjoystick.i j * 
on target file C:1WINDOWSASYSTEMADire 
DOWSASYSTEMDirectXiMigraterdpuhelp .ex 

on target file C:1WINDOWSASYSTEMiDire 
DOWSASYSTEMDirectXiHigrateidx8migr.in 
2 2:10X81spatd3d8.d11 for installation 
g source media for file C:1WINDOWSATEMPADXB376 .TMPYd 
Restoring Backups 

10/24/02 13:28:21: Installation ended with value -2 = Source file not found 


NN 
nable to sn Versio 
z Installed file C:141 
: Unable to get Uersiao 
: Installed file C:141 
: Unable to get Versio 
: Installed file C:141 
: Unable to get Versio 
ed file C:14I 
















además del mensaje de error 
que muestre el instalador, es 
conveniente abrir dicho fichero 
con el Bloc de Notas, puesto 
que en una de las últimas líne- 
as aparecerá información mu- 
cho más detallada del error 
que se ha producido durante la 
instalación e .En todo caso, y a 
la hora de consultar con un téc- 
nico, siempre será. beneficioso 
tener a mano esta información, 
puesto que le puede servir de 
muchísima utilidad. 
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Ultimas Actualizaciones « Juegos de PC + 


1. 24 Horas de Le Mans * " Infogrames, * Soluciona un problema con DirectX 8.1 (889 KB). 


LARA 


2. Age of Wonders ll * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (9,92 MB). 
http://www.take2games.com/support/patches/AoW2patch_V1_2.exe 

3. Aquanox: Zeta Games * Actualiza a la versión 1.15 (5,72 es 

 http://aquanox jowood: de/download/AquaNox_ eng_hist. ROA ee 


AP 


4. Aquanox+* Zeta Games * Actualiza a la versión 1.17 (3,68 MB). 
http://aquanox.jowood.de/download/AquaNox_Update_115_117_eng.exe 


5. Battlefield 1942 * Electronic Arts+* Resuelve diferentes problemas (12,1 MB). 
AO: //ftp.e: >3-europe. com/support/demos/bfI 942/bf1942_demomp_client_patch.zip 


6. Capitalism |l » Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.1 (3,98 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//capitalism_2/Cap2u101.exe 


7. Freedom Force * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 (6,21 MB). 
-— ftp://ftp.ea-europe. com/support/patches/fforce/ffpatch. zip 


8. Europa Universalis II +» Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.05 (4,53 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//eu2/EU2_Spanish_1.05_Update.exe 


da Grand Prix 4- Infogrames * Actualiza a la versión 4.0 (5,56 MB). 


e 1 


http://wwwsfilefront. com/2skin=12184i de andora/apa is ya, 0.zip 


10. Heroes of Might €: Magic IV + VIE + Actualiza a la versión 1.3 (12,9 MB). 
http://www.virgin.es/FOTOS/descarga/parches/heroes4v11to13spparche.exe 


1 ¡le Heroes of Might 8: Magic IV + VIE + Actualiza a la versión 2,0 -necesario tener la 1.3- (8,52 ua 


http; WWW virgin. es/fotos/descarga//parches/heroes4v1 3to20sp.zip — 


12. Heroes of Might 8: Magic 1V + VIE + Actualiza a la versión 2.0.1-necesario tener la 2.0- (1,24 MB). : 


http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/heroes4__text__patch,_sp.exe 


1 E Heroes of Might 8: Magic 1V + VIE * Actualiza a la versión 2,1 «necesario tener la 2.0,1- (299 po 


http://www. virgin.es/fotos/descarga//parches/heroesá.. editor _parche. exe 


14, Homeworld Cataclysm *VUG * Actualiza a la versión 1.0.0.1 (2,7 MB). 
ftp://ftp1.sierra.com/pub/patches/pc/HWCPatchV101_SPA.EXE 


15. '1L-2 Sturmovik * Friendware * Actualiza a la la versión 1.20v(38,1 MB). 
ftp: //3dgamers. in-span. O ne Doria. mí 20. exe 


Arras Road 0 A pa 
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: do Am Série Radeon + Ver. CATALYST 023 (7,76) Multi-language para Windows 98/Me del 12 de pe de 2002 (7,06 MB). 


-http://mirror2.ati.com/drivers/wme-radeon-4-13-01-9062-efg.exe A 


ATI Serie Radeon * Ver. CATALYST 02.3 (7,76) Multi-language para Windows XP del 12 de Septiembre de 2002 (6,16 MB). ll 


http://mirror2.ati.com/drivers/wxp-radeon-6-13-10-6166.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) *Versión 30.82 para Windows 2000 /XP del 3 de Septiembre de 2002 (10,33MB). 
: “ftp://09E599E2-654D-4AED-8A29-E8E9162576AD :09E59576ADOftpO2.europe.creative.com/3082_Win2K_XPzip 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) - *Versión 30.82 para Windows 95 /98 / Me del 3 de Septiembre de 2002 (8,48 MB). 


ftp://09E599E2-654D-4AED-8A29-E8E9162576AD:09E59576ADGftp02.europe.creative.com/3082_Win9x.zip 


-5.  Hercules3D Prophet FDX8500 LE» «Versión 7.76 para Windows 95/98/ Me del 23de e de 2002 6, 88 Ha 


ES ftp: ://ftp.hercules, .comóvideo/exe/RADEONSeries/3DPRS.. 9X_776.exe 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE + Versión 7.76 para Windows XP del 23 de Sei de 2002 (5,88 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_XP_776.exe 


+» — NvidiaDetonator (Todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) * sión a 


- httpy//download.nvidia.com/Windows/40.72/40.72_win9xexe 


Nvidia Detonator XP (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + * Versión 40.72 cin WHOL) para Windows 2000 /XP del 3 de Octubre de 2002 (14,4 MB), 


http//download.nvidia.com/Windows/40,71/40.71_win2kxp.exe 


E Matrox Serie Parhelia 128 MB+ * Versión 1.01.00, 080 para Windows. 2000 /XP de Octubre de 2002 6, 62 MB). 
ftp: /fipamatrox, com/pub/mga/archive/2kxp/2002/2kxp 101_00.exe 


10. Matrox Millennium / Marvel Serie 6550 / 450 / 6400/6200 * Versión 6.82.016 para Windows 98/Me del 27 de Febrero de 2002 2650 MB). 


ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos.De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


) a dere ga 16. Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza * VUG * Actualiza a la versión 1.04 (2,18 MB). 
—http://wwwfilefront. com/?skin=12184i lepath=/3dgamers/games/lemans24hours/lemans24p. zip : 
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ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/diehardnp/dhnp_en_update_10 104.exe 
17. Mobile Forces * Proein * Soluciona diferentes problemas (1,66 MB). 


http://3dgamers.filefront.com/5818d472db93391e6060fb8d8e24b974/3dgamers/games/mobileforces/mobileforcespatch_20000.exe 


pa No One Lives Forever 2 » VUG * Actualiza a la versión 1.1 (3,47 MB). O 
-ftp://3dgamers.in-span. net/pub/3dgamers1/games/noonelivesfrvr2/nolf2.. update. es 10 1 exe 


19, Operation Flashpoint: Resistance * Proein * Actualiza a la versión 1.85 (13,6 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/opflashpoint/Missions/ofp_res_1.85.zip 


20. Prisioner of War + Proein Soluciona un problema con el lanzador del juego en Win 98 y ME (880 KB). 


¿7 -ftp://3dgamers,in-span. net/pub/3dgamers1/games/prisonerofwar/pow.. spanish_launcher.exe 


21. Quake ll Arena * Proein * Actualiza a la versión 1.32 (28,3 MB). 


ftp://ftp.idsoftware.com/idstuff/quake3/win32/q3pointrelease_132.exe 


o 22. Soldier of Fortune li Double Helix + Proein + Actualiza a la versión 1.02 (19,2 MB). 
MS http://download.activision.com/activision/sof/patch/sof2_1_2Patch.exe 


23. Team Factor » Friendware * Actualiza a la versión 1.1 (89,3 MB). 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers1/games/teamfactor/tfp11.zip 


2 24, TeamiFactor + Friendware * Actualiza a la versión 1.2 -necesario tener la 1.1- (43,9 MB). 
ftp: //3dgamersii in-span.net/pub/3dgamers1/games/teamfactor/tf-patch12,zip 


25. The Elders Scrolls 111: Morrowin * Ubi Soft * Añade diferentes novedades (6,09 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//morrowind/MW_v1.1.0605_Euro.exe 


26. Tom Clancy's: Ghost Recon * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.2 (31,8 MB). 


http//ubisoft.infiniteplayers. com/descargas//ghost_ recon/GR_Spanish_. Patch. exe A 


27. Tom Clancy's: Ghost Recon * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.3 (43,6 MB). 


http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//ghost_recon/GR_Spanish_Patch_2.exe 


28. Unreal Tournament 2003 »Infogrames * Parche para la Demo (3,24 MB). jo EN 
pj 5 ftp: //3dgamers. in-span. ,net/pub/3dgamers1/games/unrealtourn2/ut2003- demo-patch- -1, exe AAA 


29. Unreal Tournament 2003 + Infogrames * Servidor Multijugador Dedicado -necesario registro previo- (265,74 MB). 
http://www.fileshack.com/file.x?fid=1262 


AS 30. Warcraft lll Reign of Chaos *VUG » Actualiza a la versión 1.03 (3,85 MB). 
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Tarjetas de Sonido ' 


Creative Labs SoundBlaster Extigy » (Web Update) para Windows 98 / Me / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
- ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C068ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUPexe 


Creative Labs SoundBlaster Live! 5,1 * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 17 de Julio de 2002 (24,71 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401 D8C06:82698D8CO6CftpO2. europe. creative.com/LiveDrvPack.exe 


Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
- ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADACFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win 985E/Me del 23 de Enero de 2002 (5,31 MB). 
ftp: //EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADACGFtp02.europe.creative.com/AUDRVVXD,EXE 


; 5. Creative Sound Blaster Serie Audigy * Versión multilingiie última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB). - 
NE] ftp.J/EFAESADO-12F9-4629-9A14-D83967519ADA:EFAES19ADACftpO1 europe, creative. com/ADGXPDrvUpdate exe 


4 Genius Serie SoundMaker * (tarjetas basadas en chip FM801) Versión 2.01 para Windows 98 / ME / XP / 2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
E http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


Hercules Gamesurround Fortissimo 111 7.1 + para Windows 2000 / 98SE / Me /XP del 26 Sa de 2002 lia 6 MB). 
-ftp://ftp.hercules.com/sound/exe/GF3.71/GF3v5011.exe 


Hercules Serie Game Theatre XP + * Versión 5,01 para Windows 95/98 de Febrero de 2002 (15,40 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/sound/exe/GTXP/GTXPv410,exe 


Terratec DMX 6Fire 24/96 * Versión WDM 5.0.2000-126 para Windows 98/Me/2000/XP del 18 de Octubre de 2002 (137 KB), 
ftp://Ftpterratec.net/ Audio/EWX/2496/Driver/EWX2496_Drv_WDM_5.0,2000Build126.exe 


10. Terratec EWS 88 MT / D » Versión WDM 5.0,2000 B.126 para Windows 98/Me/2000/XP del 18 de Octubre de 2002 (137 KB). 
ftp//ftp.terratec.net/Audio/EWS/88MT/Driver/EWS88 _Drv_WDM_5.0,2000.126.exe 


ftp://3dgamers.in:span.net/pub/3dgamers1/games/warcraft3/war3patch103.exe. A 
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EnVÍahos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
expertos.chjuegosOhobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 


INSTALACIÓN DE LOS SIMS 
Tengo el juego de «Los Sims» y 
tres expansiones. Me he compra- 
do hace unos días «Primera Cita» 
y al querer instalarla no consigo 
que funcione ya que tengo meti- 
do «Los Sims de Vacaciones». En 
el manual me indica que debo 
desinstalar todas las expansiones 
y comenzar desde el principio. 
¿Eso significa que voy a perder 
todas mis partidas guardadas y 
Sims que he creado? No me gus- 
taría perder el trabajo de un año. 
A. Isabel Escribano (Madrid) 


Antes de nada, decirte que no te 
preocupes porque si desinstalas 
todas las expansiones no vas a 
perder ninguna partida guarda- 
da. Aunque, si no estás seguro O 






Hay veces en las que un juego 
antiguo no garantiza la total 
compatibilidad con los PC actua- 
les. Del mismo modo que una 
puntuación no guste a todos... 


JUEGOS MÁS ANTIGUOS 
Me gustan los juegos que rega- 
láis, pero algunos no me funcio- 
nan porque mi ordenador es 
más antiguo. ¿Por qué no metéis 
en el CD juegos con más años y 
que funcionen en todos los or- 
denadores, incluido el mío que 
es un Pentium 75 MHz? 

Arturo Rodríguez (vía e-mail) 


Ala hora de seleccionar los juegos 
que incluímos en el CD calibramos 
muchos parámetros para intentar 
que satisfaga al mayor número 
de lectores. Así, evaluamos el tipo 
de juego, el género, que sólo ocu- 






Eso de instalar los juegos en un PC 
hay veces que se convierte en un 
proceso peligroso, pero en el caso 
de «Los Sims», esa dificultad se 
multiplica por cinco. También, hay 
quién quiere utilizar a Spider-Man 
o el Capitán América en sus bata- 
llas y no sabe cómo para terminar 
con un prisionero de guerra al que 
parece imposible aumentarle la re- 
solución de pantalla. ¡Problemas! 





no te fas, siempre puedes acceder 
al directorio del juego y salvar los 
ficheros que almacenan la infor- 
mación de tus personajes. Si ha- 
ces una copia de seguridad de es- 
tos datos, puedes más tarde 
recolocarlos en el mismo sitio y 
seguir jugando con los progresos 
obtenidos. De todos modos, aún 
seguimos sin entender las com- 
plejas maniobras que hay que lle- 
var a cabo cuando el usuario co- 
mete el error de comprar alguna 
expansión de «Los Sims» por el or- 
den equivocado de aparición en el 
mercado. Pero paciencia. 


artas de los 
Lectores 


pe un CD, que los requisitos míni- 
mos sean compatibles con la ma- 
yoría y que estén traducidos al 
castellano. Desgraciadamente, re- 
galar juegos compatibles con pro- 
cesadores más antiguos, como 





486 o Pentium l, hace que sean 
más incompatibles con los mo- 
dernos ya que los estándares tec- 
nológicos con los que fueron pro- 
gramados están hoy superados, 
provocando más disgustos que 
alegrías. Y es que en la época de 
los 486 y Pentium, DirectX apenas 
era utilizado como estándar. 


SUPERHÉROES AL PODER 
Tengo el «Freedom Force» y no 
he visto ninguno de los super hé- 
roes de la Marvel o de la DC.Y la 
verdad es que me lo he compra- 
do por que creía que estaban ya 
metidos allí. 

Antonio del Amo (vía e-mail) 


No. Todos esos héroes que nos co- 
mentas no aparecen de serie en el 
juego, pero puedes añadirlos des- 
cargándote archivo desde algu- 
nas páginas web mantenidas por 
fans de juego que se han trabaja- 
do, uno a uno, todas las “skins” 
apariencia y valores de cada per- 
sonaje. Sus creadores, para evitar 
los costosos gastos de contar con 
una licencia oficial, han preferido 
inventarse sus propios personajes 
y dejar abierta esa pequeña puer- 
ta para personalizar el juego. 


EL PRISIONERO NO 

SE PUEDE CONFIGURAR 

Tengo el «Prisoner of War» para 

PC en español pero no me deja 

aumentar la resolución y, ade- 

más, los textos aparecen en in- 

glés cuando me comentan que 

está en castellano. ¿Qué pasa? 
Luis Pérez (vía e-mail) 


Hemos probado lo que nos co- 
mentas y al arrancar el juego des- 





VALORACIÓN DE MAFIA 
Creo no estar muy descaminado 
si digo que «Mafia» es el mejor 
juego que he tenido nunca y 
que estoy nervioso porque salga 
ya una segunda parte. Por éso, 
cuando veo vuestra tabla y que 
la puntuación de 8,88 (que si no 
es por el punto tan bien dado 
por su ambientación se queda- 
ría en un raquítico 7,88) la obtie- 
ne a pesar de que en el rendi- 
miento de vídeo no alcanza más 
que un 3,53 pienso ¿en qué 
afecta la compatibilidad para 
devaluar la calidad de un juego? 
Si yo sólo lo voy a probar en un 
ordenador... el mío. 

Pedro Arroyo (Valencia) 


Ten en cuenta que el Test que rea- 
lizamos es, pos así decirlo, una va- 
loración concreta de un juego de- 
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Tranquilo, Hans. Esta cazadora Puesta cara 


de el acceso directo del escritorio, 
o desde el menú de Inicio, apare- 
ce unas opciones previas donde 
podemos configurar la calidad 


COMPUTER CABREOS 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17 - 28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cabreos.chjuegosGhobbypress.es 


¡ESPACIO EN DISCO DURO! 

Soy un usuario normal que tiene 
un PC normal y al que le gustan 
los juegos de una forma normal. 
No soy un vicioso y tampoco lo 
dedico mucho tiempo. 


- Para que os hagáis una idea, ten- 


go un Pentium 111 800 MHz con 
128 MB RAM y una tarjetita Ge- 
Force 2 MX. Mi dusco duro (esto 
eslo importante) no tiene más de 
20 Gigas y aunque me lo compré 


hace un año, he descubierto de 


un tiempo a esta parte que, o em- 
piezo a encargar más Gigas, o voy 
a tener que instalar los juegos en 
el armario empotrado de mi cuar- 
to. Tengo el «Mafia», el «Unreal 
Tournament 2003» y para mi no- 


via «Los Sims» con todas las ex- 


Vida delega cc Ma dara 800 

Nivel de detalle de personajes y escenarios [Muy cuidados 110p0 

Animadón-Movimientos delos personajes [Perfectos 110 
la buena 





terminado en una porción de 
tiempo limitada. Es decir, con la 


nota global que obtenemos en el 


Test queremos decir que”«Mafia», 


con los modos y rendimientos que 


exhibe, y tomándolo como parte 


de la oferta de juegos aparecidos 


en un mes concreto, tiene una va- 


loración X.Estos resultados, con la 
aparición de nuevas tarjetas grá- 


ficas, procesadores 'o sistemas 
operativos, es lógico pensar que 
acabe quedándose obsoleta, pero 
del mismo modo que lo hacen los 
componentes de nuestros PC. 


más. Sólo hay que mirar atrás... 





gráfica, el sonido o el tipo de con- 
trol. Ya dentro del juego, los me- 
nús y todos los subtítulos de los 
diálogos están en castellano. 

Indagando un poco, hemos po- 
dido comprobar que si te descar- 
gas el parche de“noCD” para este 
juego y lo instalas, automática- 
mente el juego arranca sin pedir- 
te el CD desde la unidad pero, a 
cambio, no muestra la ventana 
de configuración y, sobre todo, 
convierte todos los textos tradu- 
cidos del juego al inglés. Quítalo, 


» 
dió ' 


pansiones.Sólo esos tres me ocu- 
pan casi 6 Gigas, sin contar el sis- 
tema operativo, música, otras 
aplicaciones con las que trabajo y 


las descargas típicas de internet. | 


¿Se han vuelto locos los progra- 
madores que, no contentos con 
pedirnos tarjetas gráficas galácti- 
cas, no hacen más que comerse el 
espacio de nuestros discos duros 


programando megas y megas sin | 


parar? ¿ Acaso se han creído que 
me puedo comprar cada quince 
días un disco duro auxiliar de 120 
Gigas? A este paso, dimito. 
Federico Llunas (vía e-mail) 


Efectivamente, los discos duros co- 


mienzan a ser dispositivos básicos, 
sobre todo por la cantidad de in- 
formación que debemos copiar en 
ellos a la hora de instalar un jue- 
go. Y mucho nos tememos que en 
el futuo las cosas, lejos de reducir- 
se, tiendan a aumentar todavía 





Si quieres un truco para saber si 


el juego, al margen del rendi- 
miento gráfico, nos ha gustado, 
mira la nota de Calidad del Jue- 
go. Si te fijas, «Mafia» alcanza un 
8,94... una nota que seguramen- 
te estará más acorde con tus es- 
pectativas tras haberlo jugado. 


(ATTE 





EL BUZÓN. 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.chjuegoshobbypress.es 

Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mir o extractar los mensajes por cues- 
tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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Combos ERE 
En el apartado dej juegos se ha- 
bla de combos cuando es nece- 
sario pulsar secuencialmente 
una combinación de teclas o bo- 
tones para realizar un golpe o un 
movimiento especial. 


BotónHat 
(Mini-palanca digital) 

Una mini-palanca digital suele 
tener las mismas funciones que 
un D-pad, de modo que su ubi- 
cación puede ser complementa- 
ria para otras funciones. Los peri- 
féricos que más acostumbran a 
integrar una mini-palanca digi- 
tal son los joysticks y su función 
primordial, casi siempre, es pro- 
porcionar diversas vistas. 


Direct 3D 
Software ( que contiene una li- 
brería de rutinas y controladores 
de Microsoft (integradas dentro 
de DirectX) destinados a mani- 
pular y representar gráficos 3D. 
Sirve de estándar compatible 
con la gran mayoría de juegos y 
hardware gráficos. 


Dolby Digital 5.1 
Sistema de codificación de audio 
empleado originalmente en el 
cine y desarrollado por Dolby La- 
boratories. Este sistema se carac- 
teriza por utilizar cinco canales 
de tonos agudos separados más 
otro de tonos graves, capaces de 
generar combinados un sonido 
tridimensional. Suele emplearse 
también para películas en for- 
mato DVD. 
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Nombre que reciben los cuatro 
botones situados en forma de 
cruceta que están integrados en 
numerosos periféricos para jue- 
gos. El D-pad puede pulsarse en 
cuatro o más direcciones para el 
movimiento, o para distintas 
funciones específicas, depen- 
diendo de cada juego. 





Algunos periféricos de juego in- 
cluyen adicionalmente una cru- 
ceta de direcciones con el fin de 
incorporar otras funciones, des- 
de la selección de vistas hasta la 
navegación por menús. 


Diver AREA 
También se les denomina pro- 
gramas de control. Es un progra- 
ma que permite al sistema de- 
tectar y soportar un dispositivo 
hardware cualquiera. 

DOS A A, 
Sistema de codificación de audio 
que permite crear sonido envol- 
vente y que fue originalmente 
desarrollado para salas de cine 
por DTS Labs. Posteriormente se 
ha introducido en las películas y 
reproductores de DVD, 


Efecto de vibración 
Algunos periféricos para juegos 
disponen de este efecto que 
consiste en inducir una vibra- 
ción al propio dispositivo en fun- 
ción de las acciones del usuario y 
del propio juego. Sirve de modo 





intuitivo para representar im- 
pactos, ronroneos o distinguir ti- 
pos de superficie. 


Mini-palanca analógica 
Este término se utiliza a menu- 
do para referirse a las palancas 
que equipan los pad de control 
para juegos y que proporcionan 
un control de movimiento pro- 
gresivo, y no directo como en el 
caso de los D-pad. 





MP A 
Formato de archivo de compre- 
sión que se emplea para el alma- 
cenamiento y reproducción de 


sonido y música. 


PantallaLCD A 

(Liquid Cristal Display) Pantalla 
de Cristal Líquido. Este cristal lí- 
quido consiste en un conjunto 
de puntos muy pequeños, situa- 
do entre dos filtros polarizados, 
que pueden estar en modo 
transparente u opaco.Una fuen- 
te de luz, por detrás de la panta- 
lla, se encarga de que la imagen 
sea visible. Dada su poco grosor 
y ligero peso se utiliza habitual- 
mente en equipos portátiles, cal- 


culadoras y PDA. 
PONER 
(Personal Digital  Assitant) 


Asistente Digital Personal. Son 
ordenadores de bolsillo que, en 





y 3 D a 
DICcionario 
No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


muchas ocasiones, ni siquiera 
tienen teclado y se manejan con 
un pequeño lápiz óptico. Se utili- 
zan sobre todo como bloc de no- 
tas y como agenda de teléfono y 
direcciones, pero tienen tam- 
bién otras funciones. 
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Por ejemplo, enviar y recibir co- 
rreo electrónico o capacidad pa- 
ra acceder a internet mediante 
la conexión de un móvil. 


IRRADIA AS Uno: ¡A AS ATRAEN ARICA 


(PlCture Element). Es la unidad 
básica de color programable en 
una imagen de ordenador, es 
decir, un punto individual en la 
pantalla. El color específico que 
muestra un píxel es la combina- 
ción de tres colores básicos: rojo, 
verde y azul. 


Procesador 
Es el componente más impor- 
tante del ordenador ya que se 
encarga de la mayoría de proce- 
sos y cálculos, y coordina el co- 
rrecto funcionamiento de todos 
los componentes del equipo. 





Procesador Gráfico 

Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geome- 
tría de escenas 3D, 2D y gráficos, 
y está integrado en la tarjeta de 
vídeo. Algunos modelos han pa- 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


sado a denominarse GPU (Grap- 
hics Processor Unit) por su capa- 
cidad para liberar a la CPU del 
ordenador de ciertas tareas de 
cálculo que anteriormente las 
realizaba de un modo exclusivo. 





PuertoUSB 
(Universal Serial Bus) Puerto de 
conexión para periféricos diver- 
sos, desde ratones hasta disposi- 
tivos para juegos.Es el puerto de 
conexión externo más rápido de 
que dispone un PC. 





Regulador de aceleración 
Elemento de control analógico 
que suele alojarse en periféricos 
tales como un pad de control o 
un joystick. Su función depende 
del juego con que se utilice pero 
casi siempre es la de controlar la 
potencia de aceleración de vehí- 
culos o aeronaves del programa. 


Resolución 
Magnitud que sirve para saber el 
grado de definición de una ima- 
gen en pantalla y está estrecha- 
mente relacionada con la capa- 
cidad del hardware de la tarjeta 
gráfica y el monitor. Se expresa 
en puntos de ancho y alto. Ejem- 
plos de este tipo de parámetros 


son 800x600 o 1024x768. 


Rueda de desplazamiento 
Es un botón en forma de rueda 
que se aloja casi exclusivamente 
en ratones. En aplicaciones de 
oficina sirve para desplazar todo 
tipo de documentos por panta- 


lla. En juegos puede servir para 
seleccionar armas, objetos de un 
inventarios o acceder a opciones 
secundarias del armamento. 


En el ámbito de la electrónica 
de consumo reciben este nom- 
bre los altavoces que se encar- 


dad, permitiendo la detección 
de movimientos. 


Sonido 3D 

También sonido posicional. Es la 
capacidad de un sistema de audio 
para posicionar los distintos obje- 
tos de un juego según su localiza- 
ción en el entorno tridimensional 


de vídeo. Es una tarjeta de ex- 
pansión que convierte los datos 
digitales en imágenes que se vi- 
sualizan en el monitor. Las tar- 
jetas gráficas actuales incorpo- 
ran avanzadas funciones de 
proceso de geometría para grá- 
ficos tridimensionales, vídeo y 
DVD. Además suelen utilizar 
conexiones adicionales para 
otro tipo de pantallas, aparte del 
clásico conector VGA. 


gan de los tonos agudos y me- 
dios en un sistema de sonido. 


que se pretende recrear. 


Subwoofer 
Recibe este nombre el altavoz 
que se encarga de los tonos gra- 
ves en un sistema de sonido. 


Sensor Óptico. 
Dispositivo que captura imáge- 
nes y las compara a gran veloci- 





BASES DEL CONCURSO 
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Líder mundial en auriculares telefónicos 


Lal DENCIA 
Dispositivo de expansión que 
convierte los datos digitales en 
señales de sonido que pueden 
reproducirse a través de cual- 
quier sistema de amplificación. 
Los diferentes modelos se dife- 
rencian, entre otras muchas co- 
sas, por la cantidad de canales 
(voces) de sonido que pueden 
reproducir a la vez. 





THX 
Los sistemas de sonido de salas 
de cine o de reproductores DVD 
que cumplen con el estándar de 
sonido THX especificado por Lu- 
casfilm Ltd disponen de la certifi- 


cación THX que así lo acredita. 


La certificación THX es la garan- 
tía más exigente de calidad de 
audio a la que pueden aspirar 
los sistemas de sonido, y exige 
en las salas de cine una determi- 
nada configuración de altavo- 
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ces, procesadores y decodifica- 
dores para su perfecta escucha. 


VatiosRMS.———____ 
Los fabricantes de háredwarde 
emplean diversas magnitudes 


para indicar la potencia de soni- 


do de un sistema de altavoces, 
DIN, PMPO o RMS. El dato que 
mejor define la potencia es el 
dado en Vatios RMS (Root Mean 
Square), que indican la potencia 
máxima que es capaz de ofrecer 
un sistema, no en un instante, si 
no de modo continuado en el 
tiempo. Los picos de potencia a 
que puede llegar un amplifica- 
dor de sonido son mayores, pe- 
ro sólo durante un instante. 


A OS E A 


A id) AA A IA A A A AA A o e 


SOIDIAYAS 








¡Disfruta a tope del sonido en tu ordenador!! 
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Para participar en este concurso 
sólo tienes que enviar un mensaje de texto 


al número 5300 desde tu móvil poniendo 
la palabra: CAJZUPIantronics 











Guía de Compras 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 


XP PP AN E EE 


paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones— que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios recomen- 
dados y la distribuidora. 
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Distribuidora Precio estimado Título 








Stronghold 





N? 20 


17,95 € + (2.987 Ptas) 


Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado | 
PLAYSTATION O A A 
Airlines 2 | Proein -32,95:€ + (5.482 Ptas) All StarRacing2 VIE 24,95 € + (4.151 Ptas) Big Mutha Truckers Planeta de Agostini 64,95 € + (10,807 Ptas) 
Another War VIE 29,95€ * (4.983 Ptas) Austin Powers: Pinball Proein 15,95 € (2.654 Ptas) Colin McRae Rally 3 Proein 64,95 € - (10.807 Ptas) 
Armored Fist 3 Friendware 995€*(1.656Ptas)  CrisisBeat VIE 14,95 € (2.487 Ptas) Dreathrow  UbiSoft 69,95 € + (11.639 Ptas) 
Constructor Deluxe VIE 14,95 € * (2.487 Ptas) CT Special Forces | VIE 19,99 € -(3.326Ptas) — NHL Hitz 2003. VIE 69,99 € * (11.645 Ptas) 
Divine Divinity Proein 49,95€ (8.311 Ptas) Dinomaster ) VIE 19,99 € »(3,326Ptas) Phantom Crash ME 6495€-(10.807Ptas) 
e Throne: Battle of Red Cliffs o de Agostini eS , : ad 2 Extreme Ghostbusters VIE: 19,99 € (3.326 Ptas) Rocky Proein 65,95 € + (10.973 Ptas) 
ps | 342€: (9,010 PIS) Felixthe Cat Tennis | VIE 19,99 € * (3,326Ptas)  Tennis2003 VIE 54,95 € * (9.143 Ptas) 
El Planeta del Tesoro:Batalla Naval Planeta de Agostini 5,95€+(990Ptas) Guilty Gear VIE 14,95 € (2.487 Ptas) Timesplitters 2 Proein 69,95 € » (11.639 Ptas) 
. ie ce a e ho ETE a Pink Panther: Pincadellic Pursuit — VIE 19,908 +(3.311 Ptas) Total lnmersion Racing Planeta de Agostini 64,95:€ + (10.807 Ptas) 
:Tesoro- e Agostini 595€* a ¡ : : 
, aia del Tesoro: Resc. Arriesgado pS de Agostini 595€ -*(990 Ptas) sad a | ha e S . . 7 AU eS a: e | 
22 Lightning 3 Friendware 9,95 € (1.656 Ptas) ¿Quieres ser Millonario? ME 3995€-(6.647Ptas) E 
GB Airports ye Proein  39,95€*(6.647 Ptas) NAAA) a AE VIE | 49,99 E- A 318 a | 
Hunting Unlimited Friendware 24,95€» (4.157PtaS) — —hirRescue Ranger VIE -69,99€ -(11.645Ptas)  BlackBelt Challenge Proein 43,95€-(7.313 Ptas) 
Icewind Dale 2 VIE MANO E*(4.151P't05) > Beny VE 49,95 €-(8.311 Ptas) — Gekido VE 39,95 € » (6.647 Ptas) 
a es uE > men : : EE E Big Mutha Truckers Planeta de Agostini 59,95 € + (9.975 Ptas). Inspector Gadget Racers ME 49,99 €» (8.318 Ptas) 
Lon Was 39.95 €» 6 647 Ptas) Burnout 2 Acclaim 5995 € * (9.975 Ptas)  Invader Proein 43,95 € * (7.3 13 Ptas) 
M : : : Colin McRae Rally 3 Proein 59,95 € + (9.975 Ptas) Kelly Slater's Pro Surfer Proein 4995€+*(8.311Ptas 
Matchbox Cross Town Heroes Proein 32,95 € » (5.482 Ptas) | / 
Mig vs Sabre Din 39,95 € (6.647 Ptas) Go Go! Golf 15d VIE : 64,95 € * (10.807 Ptas) Megaman 2 Vbi Soft poll 4995 €* (8,3 11 Ptas) 
Mob Rule VIE 1495 € +(6.647 Ptas) Grand Meft Auto Vice City Proein 64,95 € * (10.807 Ptas) Metroid Fusion Nintendo 49,95 € * (8.311 Ptas) 
Mosquito Squadron Proein 39,95 € » (6.647 Ptas) Kelly Slater's PRO Surfer Proein 65,95 € * (10.973 Ptas) Pinball Advance NE VIE 39,95 € * (6.647 Ptas) | 
Mustang vs. Fw 190 a EA 39.95 € (6.647 Ptas) Master Rally VIE 54,95€ (9,143 Ptas)  PinkPanther- Pincadellic Pursuit WE 39,00 € - (6.639 Ptas) 
Orbital Resource Base Planeta de Agostini 39,95 € * (6.647 Ptas) NHL Hitz 2005 VE 49,92€- (8.318 Ptas) Robocop VIE | 49,99 €* (8.318 Ptas) 
Papyrus | VE 23998 + (3.992 Ptas) RCSports Copter Challenge Proein 65,95 € (10.973 Ptas) Tennis2003 MER (6.639/F149)1 
Partners Planeta de Agostini 19,95 € * (3,319 Ptas) Riding Spirits Ubi Soft 5995 € * (9.975Ptas) Woody Woodpecker¡ in Crazy Castle | Proein 59,95 €* (9.975 Ptas) | 
Pink Panther Pincadellic Pursuit: VIE 1990€=(3.377 Ptas) RocketPower:Beach Bandits Proein | 6495€ + (10.807 Ptas) xXx TheMovie | Proein 4995€-*(8.311Ptas) | 
Platoon Planeta de Agostini. 29,95 € » (4,983 Ptas) Summoner2 Proein 64,95 € * (10.807 Ptas) ( 
Primal Rage Friendware 19,95 € (3.319 Ptas) Timesplitters2 Proein 59,95 € + (9.975 Ptas) IIA 
Sherlock Holmes MESS 34,95 € » (3.319Ptas) Tokio Road Race VIE 6495 € + (10.807 Ptas) Barbarian | ME 5995€-(995Ptas 
Ski Resort Tycoon Planeta de Agostini 19,95 €+(3.319Ptas) Total Inmersion Racing Planeta de Agostini 5995€ (9.975 Ptas) Eternal Darkness Sanity's feu Nintendo 59,95 € * (9.975 Ptas) 
Speed C. Jacques V. Racing Vision — Ubi Soft 19,95 € » (3,319 Ptas) Twin Caliber Proein 59,95 € * (9.975 Ptas) Kelly Slaterss Pro Surfer Proein 68,95 € + (11.472 Ptas) 
Strike Fighters: Project! Planeta de Agostini 39,95 € * (6.647 Ptas) Xtreme Express EVE 64,95 € + (10.807 Ptas) de le nl de ÉS sí El A a 
Tennis 2003 VIE 34,95 € * (5.815 Ptas mugglers Run 2 Warzones roein 63,95 € * (10,640 Ptas 
The Gladiators Friendware 42,95 € se 146 q 010) Super Mario Sunshine Nintendo 54,95 € (9.143 Ptas) 
Total Inmersion Racing Planeta de Agostini 39,95 € - (6.647 Ptas) Baldur's Gate Dark Alliance VIE 64,95 € (10.807 Ptas) Timesplitters2 Proein 599%5€-(9975Ptas) 
Vietnam AirWar Proein 3995 € + (6.647 Ptas) Barbarian VIE - 6495€ * (10.807 Ptas)  TopGun VIE 59,95 € » (9.975 Ptas) 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
A A IP AO 
Precio EsPEciaL (FRIENDWARE) Clive Barker's Undying 1795€* (2.986 Ptas) TOCA Touring Cars 2 e 18€» (2.995 Ptas) 
Delta Force 2. 17,97 € * (2.990 Ptas) LaFuga de Monkey Island 17,/95€ * (2.986 Ptas) Tomb Raider Chronicles 2 01 € » (3.495 Ptas) 
Devil Inside 17,97 € (2.990 Ptas)  NBA2001 -1795€ + (2.986 Ptas) Tony HawkPROSkaterll 18 (2.995 Ptas) 
El Rey Arturo 17,97 € (2.990 Ptas) Rugby 2001 1795€ * (2.986 Ptas) Tropico 7, 95 € * (2.987 Ptas) 
Fort Millenium 17,97 € * (2.990 Ptas) Shogun Total War 17,95€ * (2.986 Ptas)  Vampire:The Masquerade Redemption 18€+-(2995Ptas) 
Gift 17,97 € * (2.990 Ptas) Shogun Total War:The Mongol Invasion 1795€ * (2.986 Ptas)  XpLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) 
Hell Boy 17,97 € * (2.990 Ptas) SimCity 3000 World Edition 17,95€ * (2.986 Ptas)  BustaMove  5/95€-(990Ptas) 
Odisea 17,97 €: (2.990 Ptas)  TigerWoods PGA Golf 2000 17,95€ * (2.986 Ptas) Enemy Engaged 5,95 € * (990 Ptas) 
Oligopoly 17,97 € * (2.990 Ptas) XTREME (PROEIN) Flying Corps Gold. 22 595€ (990 Ptas) 
Tachyon. 18€: (2.995 Ptas) Civilization Call To Power 2 21/01€*(3.495Ptas) Formula Karts 595€ (990 Ptas) | 
Time Machine 17,97 € * (2.990 Ptas) Colin McRae Rally 18€*(2.995Ptas)  PanzerDragoon -595€-(990Ptas) ' 
Whire Label (VirGIN 1E) Deus Ex 18€-(2.995Ptas)  SegaWorldwide Soccer 5,95 € * (990 Ptas) 
Baldur's Gate -11,96€ *(1.990Ptas) Hitman Codename 47 18€ + (2.995 Ptas) The HouseofDead 5,95 € * (990 Ptas) 
Dino Crisis 11,96€ * (1.990 Ptas)  KissPhsyco Circus 11,99€+(1.995Ptas) Virtua Cop 2 5,95 € * (990 Ptas) 
Fallout Tactics 11,96€ (1.990 Ptas)  MaxPayne 17,95 € * (2.987 Ptas) Virtua Fighter 2 5,95 € (990 Ptas) 
Fallout Tactics 2 11,96€ * (1.990 Ptas)  ProjectiGl 18€-+(2.995Ptas) Best SELLER GUIRAO 
Helst 11,96 € * (1.990 Ptas)  Quakell 21,01 € - (3.495 Ptas)  Caesar3 | | 200 15€ + (2,495 Ptas) 
Messiah 11,906€ * (1.990 Ptas) RedFaction 17/95€* (2.987 Ptas) Ground Control E Dark Caspio 15€ » (2,495 Ptas) 
Screamer 4x4 11,96€ * (1.990 Ptas) Rune 18€ * (2.995 Ptas) Gunman Chronicles | 15€ * (2.495 Ptas) 
EA Ciassic (ELECTRONIC RTS) Soldier of Fortune 18€*(2995Ptas)  Nascar4 15€ » (2,495 Ptas) 
Alice | ; 17,95€ * (2.986 Ptas)  StarTrekVoyage: Elite Force 11,99 € (1.995 Ptas) “SWt3 00 15€ » (2,495 Ptas) 
Sari bal ha Rlab0d: 17,95 € » (2.986 Ptas) Zeus Gold 


15€ » (2,495 Ptas) 


Series Clásicas F 


Distribuidora Precio estimado 


Título 





GoLo (MicrosoFT) 
Age of Empires Il Edición Gold 
FX PremMIUM (FX INTERACTIVE) 
"Hollywood Monster 
Morpheus 
PowerTank 
Submarine Titans 
The Fallen 
The Longest Joumey 
Traitor's Gate 


CoLección EX Premium (FX INTERACTIVE) 
"Hollywood Monster +The Fallen +Tzar 


SoLo Our (VIE) 
Cannon Fodder 2 
Daikatana 
Grand Theft Auto 
GTA London 
Heroes of Might and Magic 3. 
Jonah Lomu Rugny 
Kingpin 
Mass Destruction 
Toca 
Worms 
OL SIZ ADA 
Worms Reinforcements 


CLásicos DISNEY (PLANETA DE AGOSTINI) 
-102 Dálmatas Cachorros al Rescate 


Dinosaurio 
El Emperador y sus Locuras 
Mes Un día a Lo 





ramppos » Ran: (Aca) 
Busta Move 4 
Re-Volt 


Silo prefieres, puedes 
» escribir una carta a: 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 


Meal a SA EAS A 10 A 


¡ Teléfonos de Información 


Para cualquier problema con el CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 
Correo electrónico: 
sat.chjuegosChobbypress.es 


45,02 € - (7.490 Ptas) 


995€ * (1.655 Ptas) 
9,95 € » (1.655 Ptas) 
9,95:€ + (1.655 Ptas) 
9,95 € » (1.655 Ptas) 
9,95:€ + (1.655 Ptas) 
9,95 € * (1.655 Ptas) 
9,95€ * (1.655 Ptas) 


19,95 € * (3.319 Ptas) 


7,95 € * (1.323 Ptas) 
7,95 € * (1.323 Ptas) 
7/95: «(1.323 Ptas) 
7,95 € * (1.323 Ptas) 
7,95 € * (1.323 Ptas) 
7,95€ * (1.323 Ptas) 
7,958 * (1.323 Ptas) 
7,95 € * (1.323 Ptas) 
7,958 * (1.323 Ptas) 
7,95 € * (1.323 Ptas) 

7,95: * (1.323 Ptas) 
7,905 € + (1.323 Ptas) 


14,95 € « (2.487 Ptas) 
14,95 € + (2,487 Ptas) 

14,95 € (2.487 Ptas) 
14,95 € + (2,487 Ptas) 


13,76 € + (2.290 Ptas) 
13,76 € * (2.290 Ptas) 


Número 
Dd 'www.vup-interactive.es/thething/index.html 


(D es.scee.com 





Tel. de Fax de 

Distribuidora asistencia técnica información — información 
Acclaim 905157529 917994100 917994120 
Ardistel 906301502 976465503 902121509 
Cryo 913013450 913013450 913314053 
Data Becker 913230479 913230479 913788037 

 DDM(Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797 

| Electronic Arts 9175455 40 902234111 91 7545265 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751 

 Friendware 917242880 917242880 917259081 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225 
Infogrames Iberica 917470315- 913294235 913292100 
Konami - 915155060 915155088 
Lego España 914175964 914175871 914176182 

| Microsoft España 902197198 918079999 918038310 

0 Nintendo españa. 902117045 916597400 916597401 
Pro CIO 913846970 913846880 917666474 
SCEE (Sony) 902102102 9137771 00 913777124 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610 
VIE (Virgin Interactive) 917893550 9178935 50 91789 35 60 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730 
Zeta Games 934846600 934846600 932324471 








Flo 


Gima 


VALUE SERIES (ÁCCLAIM) 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) 
Command 8: Conquer Red Alert 
Dune 

Jurassic Park Lost World 
Knockout Kings 2000 

Moto Racer 2 

NHL Hockey 2000 

Road Rash Jailbreak 

Soviet Strike 

Street Skater 2 

Superbike 2000 


Theme Park World 


PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) 
El Mañana Nunca Muere 

Jedi Power Battles 

La Jungla de Cristal 2 

Medal of Honor 

Medal of Honor Underground 
Need for Speed: Road Challenge 
Need for Speed Porsche 

BesT OF (INFOGRAMES) 

4x4 World Trophy 

Action Man: Mission Xtreme 
Marranos en Guerra 

Premier Manager 2000 

Precio ESPECIAL (INFOGRAMES) 
V-Rally 2 

PLATINUM (INFOGRAMES) 
Driver 

SERIE VALOR (PROEIN) 

Micro Maniacs 

Music 2000 


A A E RAS RS En mo OA TETA Aa LGS may 
to bee a v E Aa EA a PA ; 





Página Web 


E www.conflict.com 

ile stronghold. godgames. com/crusader de 
| O www:totalwar.com/community/medieval/index.htm indlé 
| o www.hitman2 .com (inglés) , 
O www.£fxplanet.com/p014/p014.htm 

O www.unrealtoumament2003.net/ES/index.php di 
(6 www.nintendo-europe.com/NOE/es/ES/homefindex,sp 


O wwwil2sturmovik.com/forgotten_battles/fb.features.php (inglés) 


Correo electrónico 


(E www.o-r-b.com (i 


Página Web 
(D www.cdv.de/english/_ index.html (inglés) 
(D www.espana.ea.com 





D www.palm.com/es/products/zire 
O www.europe.creative.com 
(D) www.hnostromo.com 


D wwwoytech.net (inglés) 


E www.trust.com 





D www.montecristogames.com (inglés) 


> wwwblitzgames.com/zapper/index.htm (Inglés) 


Número 


d 
o 


ED wwwlossims.com 


o 
O 
O 


E 


o 6 


www.logitech.com 


www.plantronics.com 


www.intel.es 
www.sonymusic.es 
www.xbox.com/es 
WWW. idsoftware. com 


www.activision.com (inglés) 


Página Web 


www.davilex.com (Inglés) 
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Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado | 
1376 € - (2.290 Ptas) Rugrats: EEÓn a Estudio 17.97€ * (2.990 Ptas) 
Snooker 17,97 €» (2.990 Ptas) E 
16,76 € - (2.790 Ptas)  TOCA2 Touring Car 17,97 € » (2.990 Ptas) E 
PLarinum (SCEE) : E 
14,87 € + (2,475Ptas)  ASangre Fría -20,98€ *(3.490Ptas) | 
1487 € »(2.475Ptas) — AceCombat3 20,8 € (3.490 Ptas) |. 
1487 € +(2.475Ptas) Aladdin La Venganza de Nasira 20,98 € (3.490 Ptas) 
14,87 € -(2.475Ptas)  ApeEscape 23,98 € * (3.490 Ptas) E. 
1487€-(2475Ptas) Atlantis 20,98:€= (3.490 Ptas) 
14,87 € *(2.475Ptas)  CrasBash 20,98 € * (3.490 Ptas) |. 
14,87 € * (2.475 Ptas) El Emperador y sus Locuras 20,98 € * (3.490 Ptas) |. 
14,87 € + (2.475 Ptas) ElLibro de la Selva 20,98 €» (3.490 Ptas) |. 
14,87 €» (2.475 Ptas) Spyro:El Año del Dragón 20,98 € - (3.490 Ptas) 
14,87 €» (2.475 Ptas) — Syphon Filter2 20,98 € * (3.490 Ptas) E 
14,87 € -(2.475Ptas) PLATINUM (PROEIN) E 
Spider-Man 29,99 € » (4.990 Ptas) | 
23,98 € » (3.990 Ptas) Tony Hawk's Pro Skater 2 29,99 € » (4.990 Ptas) E 
23,98 € » (3.990 Ptas) PETT a 
23,98 € - (3.990 Ptas) LANE PAE 9 ae AUTE, MORA RCO D E 
23,8 € » (3.990 Ptas) _PLarinum (SCEE) E 
23,98 € - (3.990 Ptas) Dead or Alive 2 29,99 € (4.990 Ptas) ' 
23,98 € - (3.990 Ptas)  Estoes Fútbol 2002 29,19 € » (4.990 Ptas) E 
23,98 € » (3.990 Ptas) Formula One 2001 29,99 € - (4.990 Ptas) |. 
Gran Turismo 3 29,99 € (4.990 Ptas) E. E 
16,19.€ + (2.695Ptas) MotoGP 29998 (4.990 Ptas) | MES 
16,19 € (2,695 Ptas) Tekken Tag Tournament 29,99 €» (4.990 Ptas) +. E 
16,19€- (2695 Ptas)  TimeCrisis2 29,99 € » (4,990 Ptas) 
16,19€ (2.695 Ptas) WR. 29,99 € * (4.990 Ptas) 
PLATINUM (ELECTRONIC ARTS) E 
23,98<- (3.990 Ptas) Onimusha ! 29,99 € * (4.990 Ptas) 
Resident Code Veronica: X 29,99 € » (4.990 Ptas) 
26,98 € * (4490 Ptas)  _PLATINUM (PROEIN) 
Max Payne 29,99 € - (4.990 Ptas) 
1797€- (2.990 Ptas) Midnight Club 29,99 € * (4.990 Ptas) 
17,97 € * (2.990 Ptas) is Run 29,99 € - (4.990 Ptas) 
















de asistencia técnica Página web 
- ; os 'www.acclaim.com (inglés) 
dreamcastGardistel.com www.ardistel.com 


soporte O databecker-es.com 


stecnicoGprensatecnica.com 


soporteWea.com 


¡infowebOplanetadeagostini.es 


soporteOfriendware.es 
asistenciaOfxplanet.com 
stecnicoOes.infogrames.com 
clubninGnintendo.es 


servicio-tecnicoQubisoft.es 


virginfvirgin.es 


buzontzetamultimedi es 
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Www.cryo-interactive.com 


www.databecker-es.com 
-www.ddmultimedia. net 
WwWW.espana.ea.com 
www.planetadeagostini.es 
www.friendware.es 


 wwwxplanet.com 


www.es.infogrames.com 


Wwww.konami-europe.com (inglés) - 


www.lego.com (inglés) 


-Www.microsoft.com/spain/juegos 


www.nintendo,es 


'Www.proein.com 


es.scee.com | 
www.ubisoft.es 
www.virgin.es 
www.vup-interactive.es 
WWW, DOS es 


Bailén, 84.08009 Barcelona 


Dirección 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza 
Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
Pza. de Castilla, 3.Planta 12, E1.28046 Madrid 
Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
Rufino González, 23 bis. 19 22 Madrid 
Aribau, 185.08021 Barcelona 
Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n7, 1D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Orense 34 6? planta 28020 Madrid k 
Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos A A E 
Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas , 
Avenida de Burgos 16D, 19.28036 Madrid 
Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid 
Playa de Liencres, edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. Nacional VI,Km.24.28230 Las Rozas 
Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid : A 
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Ranking de Productos 


En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 11. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Lista de Productos F 

















Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma Ne 
AA e 
IEATÓN 5 Disciples!l Dark Prophecy Friendware N€ PE cas. PM 
1 Mafia Proein MOTO 495€ PC CH19 6  Imperivm:La Guerra de las Galias FX Planet 19,95 € PC CcH20 E 
2 Halo Microsoft 59,99 € XB_  CH)J18 7 S.W.Galactic Battle. Campañas Clon Electronic Arts 195€ PC CHI E 
3 Luigis Mansion Nintendo 59,99 € GC CH15 8 Stronghold Crusader Proein 47,95€ PC CcH20 E 
4 StarWars Jedi Knight Il: Jedi Outcast Proein 49,95 € PC CHJ15 9 — ArmyMENR*T*S VIE | | Notable | 199€ PC (HI6 E 
5 Medal of HonorAllied Assault Electronic Arts MIN | 49€ PC CHI12 | 10 EuropaUniversalis|l Ubi Soft 39,95 € PC CH18 E 
6 Unreal Tournament 2003 Infogrames MIC 54,95 € PC CHJ20 11  Patrician Il Poder» Fortuna y Victoria Infogrames 44,95€ POB E 
7. Metal Gear Solid 2 Konami 54,95 € PS2  CHJ13 12 Beachlife Proein MN 4795€ PC cHi19 E 
8 - StarWars Rogue Leader Electronic Arts 65,95 € GC  CHJ15 13 CrazyFactory Friendware 26€ A 
9 TheThing (La Cosa) -VUG MIE. 499€ PC CH20 | 14 CasinoTycoon Friendware € Pc cH15s | 
10 Super Mario Sunshine Nintendo 595€  .6C  CH20 15 Black8.White Creature Isle Electronic Arts IE 15 E PCT Y 
11 Aliens Predator2 Primal Hunt vUuG MIT —1995€ PC CH19 | 16 PrimitiveWars Friendware oler ne PC (m1 E 
12 ProjectZero VIE MIN. 499€ PS2  CHJ20 17 Heroes!V of Might 8: Magic VIE | INR 4€ A 
13 Medal of Honor Frontline Electronic Arts MIN 595€ PS2  CHJ16 18 Warrior Kings Cryo 44,95 € E 
14. Hitman 2:Silent Assassin Proein 49,95 € PC CHJ20 19 Sudden Strike Proein 54,95 € PCoana. E 
15 Ace Combat4Trueno de Acero SCEE WIN  5995€ PS2  CHJI12. | 20 MonsterVille Cryo 29,99 € PC Cm14 E 
16 Crash Bandicoot XS vUG 53,99 € GBA  CH)J14 21 AgeofWonders!lThe Wizard'sThrone — Proein sufidente | 4795€ PC quie. Y 
17 SuperMario World Nintendo 480€ GBA 15 | MEAT | 
18 Spider-Man Proein 72,95€ XB_  CHJ16 1 Pikmin Nintendo 5999€ GB CHIT6 
19 Tomb Raider Chronicles Proein 211€ PC CHJ17 2 Britney Dance Beat Proein 49,95 € PS2  CHI6 E 
20 Spider-Man Proein 6495 PS2 CH A 
21 Aquanox Zeta Games 29,95 € PC CH)19 1 Manager de Liga 2002 Proein 695€ PS2 CHI. E 
22 Tomb RaiderThe Last Revelation Proein MITO NE PC CH17 2  Cyding Manager 2 Friendware CIA 29,95€ PC CH19 $ 
23  SoldierofFortunell Proein WESTIN 499€ PC CHI16 | 3 SoccerManager ! Zeta Games Bien 17,95 € PC Cua. 
24 ZaxThe Alien Hunter Zeta Games TIE Pe > 13 1 
25 007 Agent Under Fire Electronic Arts MITO —6595€  GBC CH17 | 1  DeadorAlive3 Microsoft Notable O CI 
26  X-COM Enforcer Infogrames 2999 € PC CHJ12 2  VirtuaFighter 4 - SCEE 59,99 € PS2Z  cH15 E 
27 Serious Sam Second Encounter - Proein MIST —2995€ PC CH12 | 3 Tekken4 SCEE | MOI 6yJ6Ee PS cH1o E 
28 The SumofAll Fears (Pánico Nuclear) UbiSoft MICTON 349€ PC CHI18 | 4  DeadorAlive2 SCEE 29,99 € PS2Z  CHI14 E 
29 Hunterthe Reckoning * VIE 699€ XB  CH18 5 TekkenTag Tournament SCEE 299€  PS2  CcH14 E 
30 Mobile Forces Proein 47,95 € PC CHJ16 6  SuperSmash Bros.Melee Nintendo 59,9 € GC  CH15 PE 
31. Topgun ME MIT 19€ GBA 18 A 
32 State of Emergency Proein 64,95 € PS2  CHJ13 1. LosSims Animales a Raudales -ElectronicArts 19,95 € PE cHZO. E 
33 LaJungla de Cristal:NakatomiPlaza Proein ¡BSO 34,95 € PC CHJ16 2  LosSimsde Vacaciones Electronic Arts 19,95 € A 
34 Tomb Raider 3 Adventures ofLara Croft Proein 21€ PC CHJI17 | 3 UltimateRide ElectronicArts ABETO OS 
35 Time Splitters Proein AA 29,99 € PS2  CH)J14 4  ZooTycoon Dinosaurs Digs Microsoft 29,99 € PC cms E 
36 Spider-Man Proein 67,95 € GBC  CHJ16 5 XtremeAirRacing DDM MERA CA z 
37 RaymanM Ubi Soft O 63,08 € PS2  CHJ13 6  Trainz Friendware 41€ PC CcHl8 PY 
38 Monstrous,S.A. Proein 549€ GBA CHI12 | 7 StarTrekBridge Commander Proein A AE 
39 Duke Nukem Project Manhattan Friendware Be 30€ PC CH17 | TA 
40  TheScorpion King e 539€ GBA CHII5 | 1 DungeonSiege Microsoft MOST. 499€ PC (Hi6 E 
41 Conflict Desert Storm: Proein 4495 € AMANGO 2  FinalFantasyX SCEE | 29,95 € PS2  CHJ15 $ 
42 The Operative:No One Lives Forever VUG 59,9 € PS CHJ16 3 GoldenSun Nintendo 48,02 € GBA — CHI4 E 
43  TombRaider2 Proein 21€ PC CHJ17 4 Gorasul Zeta Games 17,95€ PC CH15- E 
44 Spider-Man Proein PELE 53,95 € GBA  CHJ16 5 Freedom Force Electronic Arts A 39,95 € PE CHI. $ 
45. Spider-Man Proein 47,95 € PC CHII6 | 6  Etherlords Zeta Games 29,95 € PC CH19 $ 
46 Tomb Raider Proein 21€ PC CHI17 | 7 TheArtofMagic VIE 35,99 € PeRcaoa. Y 
47 Command 8 Conquer Renegade Electronic Arts 42,95 € PC CH13 i 
1 GranTurismo3 SCEE 29998 2PS2 UTA | 
1 Operation Flashpoint Resistance Codemasters 29,95 € PC CH18 2  GranTurismo Concept 2002 SCEE 39,95 € PS2  CH17 E 
2 Stealth Combat Cryo 29,95 € PC CHI17 | 3 GrandPrix4 Infogrames 49,95 € PE CHATO Y 
4 — RallisportChallenge Microsoft A A 
1 Rez | SCEE MIN 599€  PS2 CHM12 | 5  Stuntman Infogrames MECO 599€ PS20 CRI PE 
6  Formula12001 — SCEE A 
1 Gothic Friendware 30€ PC CHJ15 TIBOO Acclaim E Notable AS A 
8 MotoGP Proein MI e Pr cm E 
Y Munch's Oddysee Microsoft | Notable" HS XB_  CHJ18 9  WipeoutFusion SCENES MO 59,59 € PS2 CHI E 
2  Syberia Cryo 4995€ PC CHJ19 10 Burnout 2:Pointof Impact Acclaim — 59,95 € PS2Z CHI20 $ 
3 PrisionerofWar Proein 69,96 € XB_ CHJ18 11  MasterRallye ÑO MIN 390€ PC UB E 
4 Schizm Friendware 49€ PC CH13 12 V-Rally3 Infogrames 54,95€ GBA (H17 E 
5 Jerusalén d Cryo | 34,95 € PC CHJ14 13 Nascar Racing 2002 Season vUG WIN 299€ A 
6  ElSecreto del Nautilus Cryo len 349 € PG. CuEt5 14 F12002 Electronic Arts 65,95 € XB_ CHI4 E 
15. V-Rally3 Infogrames MC 5995€ PS cms E 
1  MundialFIFA2002 Electronic Arts -65,95€ PS2  CH)14 16 MotoGP SCEE MN 299€ PS2  CH14 E 
2  VirtuaTennis Planeta de Agostini 29,95 € PC CHJ14 17 Wave Race: Blue Storm Nintendo MT 59,99 € 6 UAS. E 
3 NBACourtside 2002 Nintendo MET 599€ GC CH15 | 18 NewYorkRace Cryo : bien 38,36 € PC cum Pl 
4  SaltLake 2002 Proein 48,05 € PC CHJ12 19 Crazy Taxi Planeta de Agostini Bien 29,95€ PC cute. E 
5 Roland Garros2002. Cryo ] Bien 39,95 € PR Cr06, 20  24Horas de Le Mans Infogrames sien 29,95 € PC CH16 E 
6 Sega Marine Fishing Planeta de Agostini a 36€ PC" 0077 E 
7. UEFA ChampionsLeaue01/02. Proein Safe 795€ PC CHA . 
1 Inspire 5155300 Creative Labs E PCIQUAS E 
1 Commandos2. Proein... MEN 549€  PS2  CHI20 2 7540 Logitech 87,84 € PC CHJ19 
2 Medieval Total War Proein 47,95 € PC CHJ20 3 A5.100Extreme Surround Power Philips 129,9 € PC CHJ19 
3  Warcraftlll ReignofChaos. .WWG. "MMT 499€ PC CHI17 4 7340 Logitech 61,112€ PC CHJ19 
4 Civilization Il Infogrames PC CHJ14 5 ES PC CHJ19 
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Soundworks SW 320 
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Creative Labs 
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1 SoundBlaster Audigy Platinum Creative Labs ME PC CHA15 
2  DMXe6Fire 24/96 Terratec ABE 249,99 € PG. ..CHI15 
3 DMXo6Fire LT Terratec 14995 PC CH15 
4 SoundBlaster Extigy Creative Labs 197€ PC > CHI15 
5 SoundBlaster Audigy Player Creative Labs 123€ PC CHJ15 
6 SoundBlaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87€ PC CHJ15 
7 SiesmicEdgePSC705 Philips | 94E PC CH15 
| 8  SoundExpert Digital Sorround Trust Bien 43,87 € PE... CHI15:. y 
1 Vibration Feedback Rallymaster 2 Trust MT 61,48 € PE CH Y 
2  360Modena Racing Wheel Thrustmaster 72,06 € PC CH12 
3 ForceFeedbackGTRacingWheel  Thrustmaster ME 135,11€ PC CHI12 
4 Formula TRacemaster 3 Trust 43,87 € PC CHJ12 
5  FXForceRS ActLabs 1562 PCE CAT 
6 360 Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster 89,99 € PC CHJ12 
7. R80SportsWheel Saitek Bien 360€ PC (HJ12 
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Pos. Producto Compañía Calidad Precio No 
LTAVOCES E 
6  Arena530 Labtec ques 89,99 € PC CHI9 $ 
7. A3.300 Acoustic Power Philips Sufidente IET Pa E 
| 8  1500PSoundwave . Trust Aena 0/t PCC CHi9 E 
RUS AZO re Labtec A Pudo Y 
OEA e CM. O 

















10  SL-8191 Helios Interact Sufidente 44,99 € PC CHJ19 
1 Xbox ; Microsoft O 249€ cHii6” E 
2 PlayStation2 SCEE 249,95 € CH16 E 
3 GameCube Nintendo PRA LS CHlo $ 
4 Dreamcast Ardistel Bien 89,95 € CH37 HB 
| 5. GameBoyAdvance Nintendo Bien 999€ qua E 
6 PlayStation SCEÉ Bien 89,95 € cH37 $ 
7 Nintendo64 Nintendo Bien 90,09 € CH37 $ 
1  SD-616 e al Samsung —— se Pcia E 
2  DRD-8160B LG Electronics 91,52 € PC CHI4 $ 
3 DVD-A06SW | Pioneer MC MASIA | 
4 SD-M1612 Toshiba YE PC (HIM TP 








50M PC CHI1O 


Top Gun Fox 2 Pro Shock Thrustmaster 





1 ; 
2 Cyborg 3D Gold Edition Saitek 60,07 € PC CHO $ 
3 CycdloneFXSv-6631 Interact Bien 180€ Pc culto A 
4 Destroyer Xtreme Gravis Bien 29,99 € PC CHt0 PB 
5 TopGunAfterbumer2. Thrustmaster Bien 1807 PEO A 
6 ST-110Dynamic Stick Saitek Bien 2401 € PC CHI E 
7. WingmanAttack2 Logitech Bien 20,37 € POEtos A 
: 8  TopGunFox2Pro Shock USB Thrustmaster Bien 54,03 € PG) CHO. 
9  PredatorQZ 500 e alrast Bien 36,50 € PO CANTO y 
10 Cyclone 3D Sv-244 Interact Bla 36,00 € PC CH10 E 
| Wingman Cordless Gamepad Logitech O 
Dual Shock 2 SCEE 29,95 PS2  CHJ20 





Wingman Rumble Pad Logitech 






MIO 39,99 PC CHJ20 























| VR 12 Analog Pad Logic 3 159  PS2 CHI20 fi 
| Firestorm Dual Analog2 Thrustmaster MIO 24,95 PE co. A 
SL-4215 Raptor Pad Interact MIO 19,99 PS2  CHI20 fé 
| PX 5000 Gamepad Saitek PUR 3995 PO E 
| 5L-6545 Predator Pad Interact pie 29,99 PC cH0 E 
1 FreestylerBike Thrustmaster yes PRESQUITE Y 

2  FreestylerBoard Thrustmaster MIO 719€ PS2  CHJ17 

3 Tactical Board Thrustmaster MO eS PO CN 

4 Fighting Arena Thrustmaster MT 9€ PS2  CHJ17 

LARES 

1 SiluroTI4400 Abit PO CE 

2 Hercules 3D ProphetFDX8500 LE Guillemot MET 239€ PC CHJ18 

3 WinfastA 250 UltraTD Leadtek sien 529€ Pes e cayaS 

4  3DBlaster4Titanium 4600 Creative Labs 2len 413€ PC CHJ18 

5  WinfastA 250TD Leadtek len 379€ PE Cruda 

6  WinfastA170DDRT Leadtek Bien 149€ PC- EMI 
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Ganadores del Concurso Computer de Oro 


CD-MP3 8cm Rimax * Antonio Enrique Fernández Cuadrado (Terrassa) « Bernardino Pons González (Zafra)- Francesc Ballesté Sans (Cambrils) + Ful- + 
: gencio Soria García (Palma de Mallorca) + José David Valencia Uriarte (Bilbao) - Juan Manuel Robles Sánchez (Plasencia) - Manuel Jesús GómezGó- E 
:  mez (Garrucha) + María del Carmen Grande Chica (Alcorcón) - María del Valle Cañas Moreno (Ginés) - Roger Cabezali Sánchez (San Sebastián) « Easy E 
¿Draw U Pro Best Buy» Ana Beatriz González Ochoa (Madrid) - J.Gerardo Martinez Tamarit (Pego) «Joana Etter Duret (Barcelona) - Joaquín Martínez Ba- 
 llesteros (Sevilla) + José Manuel Barazal Salgado (Santiago de Compostela) - Marina-Rosa Ráez Ramírez (Colmenar Viejo) - Miguel Angel García Gon- : 
 Zález (Alcorcón) * Rafael García Pérez (Badajoz)» Escáner Trust 240TH » Antonio Manuel Gomez Raboso (Villacañas) - Manuel Gonzalo González Fer- E 

nández (Avilés) - María Gruenholz Barroso (Alcobendas) « Rut Olmos González (Aravaca) - Sergio Martín Fernández (Santander) - HomE CINEMA E 
- Samsunc *José Manuel Giner Ubide (Zaragoza) » MoniroR 17” LG TFT-LCD- Juan Mario Bernaola Sánchez (Albuixech) + Luis Sánchez Martínez (Barce- + 


lona) + MP3 LG MF-PD 360» Andrés Oñate Molina (Albacete) + Boris Luis Iglesias Simón (Barcelona) - Emilio Ramos García (Palencia) + José Ramón Fer- 


¿ nández Suárez (Luarca) * Luis Ignacio Rubio Sáez (Gijón) - MuLnrunción Lexmark X83* Alejandro Moreno Murillo (Algeciras) » Alexis Cazorla Alemán (La + 
Vaguada-Cartagena) * Alicia Segovia Hidalgo (Madrid) -Artemi Suárez Herrera (La Felguera-Langreo) + Esteban Ana Bujedo (Llucmajor) + Francisco + 
Raposo Soriano (Puerto de Santa María) * José Galiano Moreno (Carrión de Calatrava) - Oscar Freiría Rey (Padrón) - Raúl Julio Altamirano Salmerón E 
(Hospitalet de Llobregat) - Sergio Arrondo Garrido (Barañain) - ORDENADOR PACKARD BELL IMEDIA 8020 * Julián Angora Ocón (Alcázar de san Juan) » Re- 


GRABADORA CDRW 481248 TraxDaTa" Alexánder Maqueda Solaun (Calahorra) - Francisco L.Lobato Salmeron (Figueres) » REGRABADORA DVD Traxarar Fer- 


nando Bello Dominguez (Fuenterrebollo) » Francisco Javier Gutiérrez Martínez (Manises) - Jonatan Martín Rodriguez (Villasbuenas) - Jorge Carbo- E. 
nell Escorz (Mollet del Vallés) - José Antonio Peñas Lázaro (Zaragoza) - Scooter Piaccio NRG MC3* José Galán Torres (Alcorcón) - Sum MecaCam Rimax E 
Andrés López Chao (Lugo) * Carlos Díaz Recuero (Navalmural de la Mata) - Constante Perez Soliño (Vigo) » Francisco Ruiz Galván (Casarabonela) «Jo- + 
| SéCoy Madrona (Castellón de la Plana) + José Francisco Méndez López (Monterrosso) » José Luis Fernández Castillo (Mérida) + José Luis Navarro Ca- * 
briada (Las Navas del Marqués) « José Luis Pérez Sáez (Fuentes de Valdepero) » José Miguel Sánchez Castañón (León) » Juan Cristóbal Zurita Ortiz (San + 
| Rafael" Miguel Angel Sánchez-Chiquito García (Torrijos) - Nicolás Salón Martínez (Barcelona) + José Maria Lumbreras Muñoz (Burgos) Teodoro Pé- + 
| rez Ramos (Salamanca) * Tarsera HaurpauGe PVR- 250 Guadalupe de la Cruz García (Barcelona) » Oscar Sagalés Labori (Barcelona) + Sergio Sarria Gómez + 
pata posa de Eslcial "TELÉFONO vo! N MóvIL LSAN SUNG n 00: as cu sia Guzmán OSAle). E 
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300002 
300012 
300022 
300032 
300042 
300052 
300062 
300072 
300082 
300092 
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Asereje Las Ketchup 
Pop NSync 
What you lookin at Whit. Houston 


Cleaning out my closet Eminem 


Complicatet Avril Lavigne 
Round Round Sugababes 
Without me Eminem 
Dilemma Nelly Feat. Kelly 
Dreamer Ozzy Osbourne 
Rock my life Jeanette 


OARTS 


300102 
300112 
300122 
300132 
300142 
300152 
300162 
300172 
300182 
300192 


Corazon Espinado Santana 

Papa don't preach Kelly Osborne 
Rhythm of the night Loona 
Beautiful morning Ace of Base 
Black suits coming Will Smith 
Hero Chad Kroeger 
No more drama Mary J. Blige 
Bad boy for Life P. Diddy 

Still in love with you No Angels 
Heaven must be....  Bro'sis 


MOVIE 


300302 
300312 
300322 
300832 
300342 
300352 
300362 
300372 
300382 
300392 


Starwars theme . 
Starwars Imperial march 
Starwars Episodio 1 

James Bond 007 

Indiana Jones 

Ghostbusters 

Beverly Hills cop 

Pink panther 

Magnum 

Flashdance 
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Logos validos para:los Nokia: 3210, 33%x, 3410, 35% 3650, 5110, 5130, 5210, 
5510, 6090, 01X%, 02XX, 09%%, 0510, 66%X, 7110; 7210, 7650, 81101, 8210, 
88xx, 8910, 9110, 9210 


Logos Gigantes validos para los Nokia: 3210, 23x%, 3410, 35%, 3650, 5210, 
5510, 080 034%, 0910, 66xx, 7210, 7050,8210) 38%%, 8910 


LATIN 


300202 
300212 
300222 
300232 
300242 
300252 
300262 
300272 
300282 
300292 


Dos historias iguales 
Cambia la piel 
Amiga mia 

Viva el Amor 

Hero 

Eviva España 
Lómbra del gigante 
Baila baila conmigo 
Me gustas tu 


Quiero decirte que te.. 


AI? HOP 


300402 
300412 
300422 
300432 
300442 
300452 
300462 
300472 
300482 
300492 
300502 


Let me blow ya mind 
It wasn't me 
Because 1 got high 
Foolish 

Me Julie 

Hot In here 

Gangsta lovin' 
Dy-na=mi-tee 

You showed me 
Down 4 U 


Happy 
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Laura Pausini 
Ricky Martin 
Alejandro Sanz 
Paolo € Chiara 
Enrique Iglesias 
Samantha 

Erros Ramazotti 
Ruben Gomez 
Manu Chao 
Laura Pausini 


Eve feat. Gwen Stefani 
Shaggy 

Afroman 

Ashanti 

Ali G € Shaggy 

Nelly 

Eve feat, Alicia Keys 
Ms. Dynamite 

Lutricia McNeal 

Ja Rule, Ashanti, V. 8. B. 
Ashanti 


Melodias validas para los Nokia: 3210, 330% 3410, 35% 36050, 6090, 61xx, 
02XX, 030, 0910, 60%, /110, 7210, 7650, 81101, 824%. 8310, 8850, 8890, 
8910, 90001, 91%x, 9210 
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DESAFÍA EL PODER DEL CÉSAR A LA VICTORIA. TÚ ELIGES. 
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